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To Cheat 



Multi dinire gamerii din toald lumea 
folosesc cheat-uri! Motivele pentru 
cote ei fac acest lucru sunt multi- 
ple... fie co nu au limp destul sa-i aloce jocului 
respectiv, fie co ou ojuns intr-un impos major si 
nu reusesc so Ireocd moi deporte lo urmdtoa- 
reo „faza". 

A folosi cheal-uri sou troiner-e in single- 
ployer este una si a le folosi in multiplayer este 
cu totul oltceva. Pai, de ce, o sd vd inlrebatiS 
Pentru co in single colculotorul nu se suporo 
daca folosesti un program care sd-ti dea invin- 
cibilitole etc. Poti so fii un mic zeu Tn mijlocul 
baietilor roi si sa faci liniste de nici musca so nu 
se audal Dor... situalie ipotetica: esli lo un 
„cafe" si le coneciezi lo un joe multi de UT, pui 
cheot-ul de „head shot" si-ti incepi periooda de 
domnie. Lo un moment dot cei de pe server Tn- 
cep sa-si dea seama ca ceva nu este in re- 

uld. Daca mai ai si nenorocul ca unul din cei 
pe care tu-i „kildresli" de zor sa stie un pic mai 
multe despre colculotoare, un trace IP si sa 
vado co esti In ocelosi cafe cu el „te-ai ars 
frate". Poate sa iasd chiar cu violentd fizicd. Si 
atunci sa te vad cum explici tu amicilor tai de 
unde ai tunelele ocelea frumoase de dupd 
ochelarii de soare. Pai, doar n-o so recunosli 
co te-a pocnit unul cand te-a vozut ca foloseai 
cheat-uri pentru ca atunci „pici de fraier" de 
doud ori. 



Poate a venit momentul sa 

alegem, sa ne stabilim 

asupra unui gen de joe sau 

sa jucam numai ceea ce 

este cu adevarat bun. 



Personal urasc cheat-urile pentru co strica 
taoto frumusetea jocului si nu pot spune co le-am 
folosit foarte des. Era mai demult o discutie pe 
forum despre „chealing" si om fost mirot sa 
vad multitudinea de reply-uri in core diferiti spu- 
neau cd lor le plac cheat-urile. Stau si md in- 
treb: oore ce esle atat de minunatin a folosi un 
program de cheat? S3 fie oore multitudinea 
de produse pe care produedtorii ni le oferd si 
noi so fim asa de dornici sa le teminom pe 
toate iar timpul asa de scurl incat sa ne deter- 
mine sd recurgem la aceastd modalitate? 
Poate a venit momentul sd alegem, sa ne sta- 
bilim osupra unui gen de joe sou sd jucdm nu- 
mai ceea ce este cu adevarat bun. 

... si la final... 

t'is only 'bout GAMEZ 
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CDV distribuie Breed 



Componia germand CDV a 
anuntat ca va distribui Breed, jocul 
de debul al echipei britanice Bral 
Designs. Este vorba despre un 
science-ficlion shooter, atal first, cot 
si third-person. Se pare ca o specie 
de extraterestri ciudoli, numili Breed, 
au invadal Pamanlul si este de 
datoria noastra sfl ii oprim. Eroul se 
va puleo deploso atal pe pdmdnt, 




conducand aulovehicule pe 
„drumurile publice", cal si fn spaliu. 
Ramane de vazut cum vor reusi 
dezvoltalorii sa realizeze acest 
lucru, pentru ca proieclul se anunta 
ambi|ios. Am putul urmari un trailer 
in care o navd patrundea in 
almosfera Pamdnlului, insa nu stiu 
daca aceasta secvenia va fi inclusa 
in joe sub forma unui film sau 
jucalorul va avea deplin control 
osupra navei respective. Breed va 
avea o grafica de calilate 
cinemotograficd, efecte audio care 
ne vor Tncanta in 25 de misiuni. 
Lansarea jacului va avea loc prin 
loamna viilaare. 

Si binefnteles ca nu va lipsi 
modul multiplayer. 





BattleTech 3025 - Electronic Arts 



Anuntol la Tnceput co o colo- 
borareinlre Fasa Corporation, Mi- 
crosoft si Kesmai Corporation, Bat- 
tleTech 3025 a ramas in umbra pen- 
tru mai multi ani. Jocul a revenil re- 
cenlin atentia noastra, cand EA.com 
a postat noi imagini si un videoclip. 
BattleTech 3025 este un joe online, 
proiectol pentru a sustine 50.000 de 
jucalori in acelasi timp. Jucatorii vor 
prelua controlul asupra unei Battle- 
Mech, masinile de razboi ale seco- 
lului XXXI, si se vor ongoja intr-o 
bpta la scard more, intr-un univers 
3D bine realizat. Vor exista cinci 
case razboinice, ovand nevoie de a 
pregatire speciala si de un anumit 
nivel de cunostinte pentru a intra in 
cadrul ocestoro. Pregatirea o oblii 



prin luple si antrenamenle realizate 
cu perechea to din joe. Ca membru 
al uneia din amintitele cose, jucatorul 
vo ajuta la caplurarea de terilorii. Ei 
vor pulea upgrada la mech mai pu- 
ternic pe masurd ce vor inainta in 
rang si vor invinge in batdTii, doban- 
dind astfel o influenlo mai mare asu- 
pra stralegiei luptelor si capdtand 
puteri de decizie asupra unui numar 
tol mai mare de camarazi. 




Interplay de vanzare 



Nu se stie exact din ce motive, dar conduce- 
rea lui Interplay o holaral ca firma este de vanzare. 
S-au facut moi multe speculate, insa in final cumpd- 
ratorul se pare ca va fi Pacific Century Cyber- 
Works Japan (PCCWJ), filiero joponeza a firmei cu 
sediul in Hong Kong - Pacific Century Cyber- 
Works [PCCW). PCCW define o parte importanto 
a infrostructurii Internet din Asia. PCCWJ a cumpd- 
rot anul Irecut o firma japoneza produedtoare de 
jocuri, Jaleco, iar in februarie anul acesla a achizi- 
lionot un distribuitor joponez, VR 1 . Cumpararea In- 
terplay-ului poate genera o cresiere masiva a cerin- 



telor de conexiuni rapide la Internet, lucru de care 
firma mama (PCCW) nu ar avea decat de profitot. 
Anurvtul nu a fost facut oficial inca. 

Rowdy Roddy Piper va fi online 

Rowdy Roddy Piper este un superstar la wres- 
tling. Acesta colaboreaza cu Kellogg Creek Soft- 
ware pentru a realiza Roddy's Ring, un online stra- 
tegy game inspirat din lumeo wrestling-ului profesio- 
nal. Jocul va putea fi jucat numoi pe Internet si va in- 
corporo elemenle de RPG cu slrategie. Va exista 
o varianta free pe timp nelimilal, dar si variante imbu- 
natotite pentru situajio in care va botarali sa-l 



cumpdrati. Kellogg Creek Software este o com- 
pare creotd de Randy Chase, eel care a reali- 
zat SpiritWars, tol un joe online. Roddy's Ring in 
varianto free va fi disponibil la sfarsitul onului. 

3D0 si Pandemic Studios 

3DO a anuntal incheiereo unui ocord cu 
Pandemic Studios pentru realizareo catorva jo- 
curi pe mai multe formate (atal pentru PC, cat si 
pentru console). Primul joe care vo apdrea 'din 
aceastd coloborore va apdrea la inceputul lui 
2002. Nu se stie dacd va fi un tillu nou sau o ex- 
tensie o unor jocuri pe care 3DO le-a dislribuit 



www.level.ro 



Schizm: Mysterious Journey - Project 3 Interactive (gold) 



Ptojecl 3 Interactive si IK 
Avalon au anuntat ca jocul loi de 
aventuro, Schizm: Mysterious 
Journey, a ajuns gold. Jocul va fi 
lonsal in iunie in Germania, iar 
penlru restul lumii va fi disponibil din 
seplembrie. Actiunea va avea loc 
intr-o colonie spa|iala. Jucatorii vor 
prelua rolul a doi pamanteni Irimisi 
cu o nava de resurse spre aceasta 



colonie. Ajunsi aici, vor conslaia cu 
surprindere lipsa colonistilor Si vor 
ovea de invesligol cauzele care au 
dus la ocest tragic evenimenl, 
Povesteo jocului nu esle deloc 
liniara, existand mai mulle finaluri 
posibile. Acest lucru se datoreaza 
si scriilorului science-fiction Terry 
Dowling, care a conlribuit la 
realizarea jocului. Jucatorul ii va 



conlrola in ocelosi timp pe cei doi 
membri ai echipajului, core pot 
explora independent o mare 

varietale de medii 3D 
prerenderizate. 

Din punct de vedere al 
graficii, dupa cum puleti vedea, 
jocul seamana foarte mult cu Myst, 
mai ales ca va include si secvente 
animate. 




Fort Commander - Zenith Studios 



Zenith Sludios lucreaza la a 

strategie in timp real, Fort 
Commander, ce se va desfasura in 
Mareo Caraibe prin secolul al XVII- 
leo. Jucdlorii vor deveni 
comandanlii unui fort, iar misiunea 
lor'va fi de a exlinde fortul, a 
dezvolta flota maritima si de a 
recruto o armala pulernica, fiind 
astfel nevoili sd faca Fata multor 
responsabililati. Jocul va include o 
functie privind Jantul de comanda" 
(un ordin datva trebui sa treaca pe 
la a mullime de birocrati pentru a 
ajunge la executant, urmarind linia 
ierarhicd], De aceea esle foarle 
important modul in care v6 olegeli 
ofiterii, capabilildtile acestora. in 
limpul luptei, daca acesl lant esle 



pano acum: Might and Magic, Army Men sau 
World Destruction League. Prin aceasld miscare, Pan- 
demic urmareste sa faca primul pas in lumea jocurilor 
pentru console, o pia|a cu perspective man in viiror. 

Dark Age of Comelot la TV 

Dimension Films lucreaza la un serial de televi- 
ziune inspirat din role-playing-ul joe online Dark 
Age of Comelot. Jocul nu a fost lansal inca, esle in 
slodiul beta si se afla in lucru la Mythic Entertain- 
ment. Actiunea filmului se va petrece in perioodo 
medievala, Tnlro lume fanlastica din timpul regelui 
Arthur. Va urmari deslinele personajelor principale 



inlrerupt, esle posibil ca ordinele 
voastre sa nu-si atinga Jinta si sa va 
Ireziti ca armala voastra pulernica 
face exact ce n-ar trebui sa faca. 
Jocul va avea si elemente role- 
playing, iar statistica fiecarui 
personaj influenteaza modul in care 
se va comporta acesla in lupld. 
Updale-uri vor fi posibile pentru 
fiecare unitate si tehnologie. Nu se 
cunoaste inca dala la core vo fi 
lansat acest produs. 





Jumpgate - 

NetDevil 

Jumpgale este un massively 
muliiplayer persistent universe aflal 
Tn slodiul beta. Juc6torul va fi 
proprietarul si pilotul unei nove 
spatiale, al carui singur scop va fi 
de a atinge o anumita pozilie in 
comunitale. Aceasta se va obtine 
prin camert, extragerea minereurilor, 
luple purlate cu alte nave si prin 
diferite misiuni. Jucatorii vor putea 
alege sa luple individual sau sa 
intre intr-o echipa. Nava vo pulea fi 
modernizata cu noi arme, moloare 
si shield-uri. Universul va fi format 




din acea vreme: Lancelot, Merlin, Guinevere, Mor- 
gana si Arthur. Dimension Films nu a dat presei nici 
un fel de informatie referiloare la momentul in care 
va fi gata serialul si nici despre actorii care vor inter- 
preta rolurile principale. 

Ron Gilbert lanseaza Hulabee 

Ron Gilbert, crealorul seriei Monkey Island de 
la LucasArts si fondalorul firmelor Humongous En- 
tertainments] Covedog Entertainments^ holaratsa 
inceapa o noua afacere. Impreun6 cu Shelley Doy 
ou deschis o noua firma, Hulabee Entertainment, 
core va fi oxaid pe produse media educational si 



din mai mulle zone in care se poole 
naviga, relativ limilate ca inlindere, 
dar cu porti (jumpgates) care fac 
sgatura Inlre ele. In prezent exists 
120 de secioare cu 15 stalii diferile, 
dor si alte construclii de explorat. In 
stajii se vor incheia contractele 
comerciale, navele vor fi reparate si 
modernizote, si tol de acolo se vor 
putea cumpara arme. Vor fi trei 
factiuni din care vom avea de ales, 
fiecare cu ovantajele si 
dezavantajele sale. 



distractive in special pentru copii. Primul produs al 
firmei este SportsSquad.com, un serviciu online cu 
informatie sportiva pentru copii. Hulabee lucreaza 
la jocuri de aventura, cu caractere originale. Primul 
va fi lansat in aceasta iarna. Mai multe informatii la 
http://www. hulabee. com/. 

Fighting Legends este beta 

Producalorii de la Maximum Charisma Stu- 
dios s-au gondii sa ofere gamerilor ceva diferit. Este 
vorba despre Fighting legends, un joe foarte bizar 
ce vo fi lansat in ocest an. Testele pentru sladiul 
beta ou incepul cu 1000 de participant^ dor va 



PlanetSide - Verant Interactive 



PbnetSide esle primul 
:|y mulliplayer online action 
gome. Imaginali-vd ca pulefi juca 
Quake sou Tribes cu incd 3000 de 
persoane si veli realiza ce Tncearca 
sa tealizeze producatorii de la 
Verant Inleraclive, cei care au creal 
si EverGuest. PlanetSide va fi un first 
person shooler, cu o grafica care 
se anunta fantastica (fiecare firicel 
de iarba este excelent redat). Jocul 
se va concentra asupra luplei 
penlru suprematie Tntre Irei imperii 
aflale pe aceeasi planeta. La 
inceput, jucatorii vor Irebui sa 
aleaga unul'din oceste imperii. 
Alegerea va putea fi modificata mai 
Idrziu, dar In mod sigur „lradatorul" 
va fi pedepsit. In canlinuare. 




imperiile se vor lupta pentru 
conlrolul celor 13 continente, 
□cestea fiind Tmparlile la randul lor 
Tn regiuni. Scopul va fi unul singur: 
cat mai mull pamanl penlru imperiul 
meu. In Europa, jocul va fi dislribuit 
de Ubi Soft. Lansarea va fi Tn 
primavara lui 2002. 



Train Simulator - Microsoft (gold) 



Microsoft a anuntat ca 
simulalorul sbu, Train Simulator, a 
ajuns gold. Ce vom gasi in el? 
Reprezentari pana la delaliu peniru 
sase rute de Iren din intrega lume, 
cu pesle 600 de mile de cole ferata 
recreate cu respectorea mediului pe 
care acestea ll parcurg (munli, vai, 
dealuri, arose, uzine etc.). Traseele 
pe core vom pulea calatori sunt: 
Amtrok, Burlington Northen Santa 




Fe Railway, The Flying Scotsman 
Railways, Kyushu Railway 
Company, Odakyu Electric 
Railway si The Venice Simplon 
Orient-Express. Jucatorul va putea 
parcurge drumul ca un simplu 
pasager, dar isi vo putea dovedi si 
talenlele de mecanicTn interiorul 
oricarei locomotive, avand control 
asupra miscdrilor Irenului. Va fi 
redat fidel zgomolul pe care il face 
un expres cand atinge 
vilezele sale uimitoare sau 
pulernicul motor Dash 9 
Diesel - cu alle cuvinte, 
sunet la Tnallime. Noi 
Irasee vor putea fi create 
sau vor fi occesibile pentru 
download pe Internet. 



Myst III: Exile - Ubi Soft Entertainment 



Ultimul joe pe care l-au lansat 
cei de la Ubi Sofl Entertainment 
foce adevarale furori pe piata 




jocurilor. Ubi Soft Entertainment a 
anuntat ca Myst III: Exile s-a vdndut 
Tn pesle 75.000 de exemplare Tn 
primele doua sapldmani. Jocul este 
pe primul loc atal co numSr de 
exemplare vandute, cat si ca sume 
Tncasate. De asemenea, fisierele mp3 
ale jocului care contin soundtrack-ul 
sunt foarte bine cotate pe 
MP3.com, In prima saptamano de 
la lansare ou debuiat in lop ten pe 
locul noua., pentru ca Tn a doua 
saptomana sa ajunga pe primo 
pozitie. Myst III: Exile este al treilea 
joe din seria care a Tnceput Tn 
1993 cu Myst, a continual cu Riven, 
seria fiind una dintre cele mai bine 
vandute ale tot timpului, olingond 
cifro de 10 milioane. Ultimul joe se 



W£ML'*9. 




bazeaza pe lumea mitioa creala Tn 
primele doua, conducandu-ne 
printr-o lume fantastica la fel de 
Tncantaloore precum cele dinainte. 



puleti Tnscrie pentru foza a doua a lestelor ce va Tn- 
cepe la mijlocul acestei luni si va necesita 4000 de 
participanfi. Fozo a treia, pentru si moi mulfi gomeri, 
va Incepe in august. Jocul esle un hibrid Tntre role-play- 
ing, strategie si actiune. Inscrierile se fac la sile-ul 
http;//www.mcszone. com/. 



Eidos cu probleme 



Dislribuitorul Eidos Interactive are serioase 
probleme financiare. 

Compania a anuntat rezultatele anului finan- 
cior core s<i tncheial in 31 marlie 2001. Pierderile 
au fostin jurul valorii de 58,1 milioane USD. Venitul 



net a fast de 203,8 milioone facestea sunt cifrele Tn 
jurul carora se fnvarte venitul unui distribuitor de jo- 
curi), cu 26% mai putin decot anul trecut. 

Pierderile care se reflects pe piala finonciard 
sunt de 1,32 USD pe acfiune, dupa ce anul trecut 
au avut edstig de 0,34 USD pe actiune. 

Companio alribuie pierderile mai multor fac- 
lori, printre care se numara si investilia in 

s.com, precum si Tnlarzierea Ians6rii unor jo- 



Eidos ore nevoie de finantare pentru lansarea 
Tn acest an a jocurilor: Startopia, Commandos 2, 
Gangsters 2: Vendetta, Republic: The Revolution si 

Project Eden. 



Akaei cu noi titluri 

Akaei, dislribuitorul brilanic, cunosculTnainte 
ca AAA Game, a anunjat ca va lanso doua noi jo- 
curi in aceasta luna. Este vorbo despre The Grouch 
si M: Alien Paranoia. Amandoua sunt jocuri 3D Tn 
stilul desenelor onimate, action-adventure produse 
de Eclipse Software and Dinamic. Stilul acestora se 
aseamano foarte mult cu Stupid Invaders. In primul, 
jucatorul va fi un barbar care isi caula prietena 
rapild de ogri penlru o-si diversifico harta genetica. 
Povestea din M: Alien Paranoia este despre un ex- 
traterestru care naufrogiazS pe o planeta ciudala. 
Aici va irebui sa-si refacb nava si, de asemenea, 
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Ghost Recon - Red Storm Entertainment 



Ghost Recon va fi urmdlorul joe 
de la Red Slorm Entertainment. Jocul 
se bazeazd pe un scenariu ol lui 
Tom Clancy. Jucdtorii vor conduce o 
echipa de soldati in operatii militare 
secrete si misiuni de pace core nu se 
vor termina toldeauna asa cum a 
fost pldnuil. Avand in vedere cd 
gamerii vor formo o echipa de infan- 
terie, ei vor beneficia de sprijin logis- 
tic din portea loncurilor, a elicaple- 
relor si o aviatiei. Alialii noslri in lupta 
impotrivo rebelrlor si a dictalorilor 
vor li forlele international de 



mentinere a pacii si NATO. Ghost 
ore occes la ultima tehnologie 
militara: M-16 cu oruncator de gre- 
nade, rachela M-136 anlitanc etc. 
De la Rogue Spear al lui Tom 
Clancy din 1999, ocesla este 
primul joe squad based tactical 
shooter pe care il produce Red 
Storm. Se anunto un engine nou, 
personaje diferite, un storyline cum 
nu o moi fost, o grafted superioara 
si o interfala care permile un alt fel 
de control asupra echipei. 
Deci, numai de bine. 




Escape from Alcatraz - CDV Software Entertainment 



Escape from Alcatraz este un joe 3D a 
cdrui actiune se petrece Tntr-o lume imaginaro, a 
alternated posibila o lumii in care Iroim. Jocul 
combind mai multe genuri. Linia laclica a Com- 
mandos-ului este imbogolita cu elemente de ad- 
venture si action, Scopul jocului va fi de a elibera 
specialist cu aptiiudini speciale din diferite 
inchisori. In paralel cu evadarile vor avea loc si 
misiuni de sabotare a guvernului. In final, tnjpa 
de evadati va trebui sd elibereze pe eel ce se 



onunta o fi seful aceslei grupdri din cea mai bine 
apdratd inchisoare a tuturor limpurilor: Alcatraz. 
Jocul este produs de Philos Labs, care afirmd ca 
s-au inspirat la realizarea acestuio din romanul 
1984 al lui George Orwell si din romanele lui 
Jules Vernes. Jucatorul va aveo controlul asupra 
o cinci personaje pe care le vo pulea urmari 
foarle bine datoritd camerei 3D libere. Va exista 
si modul multiplayer. Lonsareo jocului este 
planuita a avea loc in toamna lui 2001. 





Mechcommander 2 - Microsoft 



Mechcommander 2, produs de 
Microsoft, a ajuns in stadiul beta. Este 
vorba despre o strotegie in timp real 
care se desfdsoara in universul Bottle- 
Mech. Jucatorul vo fi MechCom- 
mander, comandont ol unei unitdli de 
mercenari MechWarriors, pe care ii 
vo conduce in lupta penlru putere 
dinlre Irei case nobiliare. Va trebui sa 
foca fata la tot felul de capcane care 
ii sunMnlinse pe drum, so se impund 



prin inteligenla taciicii si prin pulerea 
focului. Luptdtorii pot fi costumati 
dupd preferinlele noaslre si au diferite 
stadii de pregdlire care ii transforms 
in adevarate masini de ucis. Mech- 
commonder 2 este complel 3D, cu 
forme de relief pe care le poli folosi In 
avantajul tdu. Vei putea ddrama co- 
paci, arunca In oer zidurile, urea 
inaltimile ce IN ofero un ovonlaj strate- 
gic si vei puteo calca efectiv in picioa- 



re lucrurile care iti stou in cale. Sen- 
zorii de care dispui si cercetasii sunt 
foarte eficienti penlru evitarea cap- 
canelor si pentru oblinera informatiilor 
privind pozitiile inamice. 




sa-si gaseoscd prieiena care o disparut. Fdra Tn- 
doiald, jocurile vor excela prin umorul debordant. 

Ruleta ruseascd 

Concurenja site-urilor pe Internet este din ce in 
ce mai acerbd. Penlru a stimula voturile pe care le 
primeste, Quantum Sheep a introdus un nou joe 
care se numesle Election Roulette. Gonditi-vci la o 
lume in care presedintele este ales prin ruleta ru- 
seascd. Competitorii vin in fata electorilor si anuntd 
programele politice pe care doresc so le indeplin- 
eoscd, dupd care isi pun pistolul la tompld si... Ul- 
timul om rdmas in piciaore va fi ales presedinte. 



Acestea se intampld in universul paralel pe care kiu 
creat cei de la Quantum Sheep. Puteti sa incercati 
acest joe lo www.wapspy.com/people/er/rr.wml. 

Demo-uri Strategy First 

Strategy First o lansat doua noi demo-uri pen- 
tru tillurile sale urmaloare. Este vorba despre demo- 
ul la Empire of Ants, de 115 MB, in care jucotorul 
devine comandant al unui puternic musuroi de fur- 
nici, preocupat de bundstarea poporului. Lansoreo 
ore loc Tn luna iunie. Al doilea demo esle de la Rails 
Across America, o strotegie core ne oferd posibilita- 
lea de a obtine controlul asupra cdilor ferate din 



Americo. Acesta are numai 35 de MB. Ambele sunt 
disponibile penlru download la site-ul oficial al dis- 

\ihui\ofu\u\-. http://www.strotegyfirst.com/. 

Championship Manager 3 

Luna octombrie 2001 o fosl stobilila pentru 
lansarea lui Championship Manager 3: Season 
20012002. Update-ul va contine multe noutdfi, ii> 
clusiv profile si fise detoliote a peste 1 00.000 de 
juedtori, manageri si antrenori din 26 de campi- 
onate din lumea intregd. Gomerul va ovea de 
ocum posibilitaleo de a-si creo propria carierd in 
fotbol, introducand propriul nume alaturi de cele 



Arx Fatalis - Arkane Studios (imagini noi) 



Aix Fetalis a moi fast prezentol 
la noi In revista cu ceva timp in 
urma. Avem posibilitatea acum de a 
va oFeri imagini nai de la acesl 
proieel si cateva informatii de la E3. 
Jocul este influental de seria Ullima 
Underworld de la mijlocul anilor 
'90, Jocul va fi un first-person 3D a 
carui acjiune se va petrece sub 
pamant, intr-un vast univers compus 
din grole, pesleri si mari orase con- 



struite in adancuri. Creaturile cu 
care ne vom intalni sunt deslul de 
variole, de la scheleji umblatori 
pond la monstri dintre cei mai 
ciudati. Animotia pare sa fie bine re- 
olizolo. Magiile din joe vor fi ac- 
cesibile prin combinatii de „pietre" 
care vor fi gasile in timpul oventurii. 
Vor exista pono la 50 de magii. 
Cerintele de sistem ole jocului vor fi 
abile:Pllla300MHzsi64 



MB RAM. Lonsorea jocului va aveo 
loc in prima parle a anului viitor. 





Stung! - Prey Digital Studios 



Slung! este un ihird-person ce 
incearca sa aduca ceva nou in ca- 
tegorio shooter. Ganditi-va la un 
mic gondac, inarmat pana in din|i, 
faro nici o dispozilie spre a nego- 
cia evenlualele conflicte cu cei din 
neamul sau. Acliunea se petrece 
intr-un laborator de cercetare para- 
sit, unde s-au desfasural experimenle 
ce teslou posibililatea folosirii gan- 



dacilor in razboi. Jucatorul va avea 
de ales intre 1 2 insecte cu sose sau 
opt picioare, pe care le va purta 
intr-un mediu oslil. Va ovea de 
doborat o groaza de viermi si alte 
scarbosenii si va trebui sa se fe- 
reasca de capcane inteligente 
(otravuri, ponze de paianjen etc.). 
Posibilitatea de o te deplasa prin 
aer pentru putin timp iti va permiie 



sa ocolesli aceste pericole si sa 
ajungi la ascunzalari cu energie si 
muniiie. Producatorii promit medii ul- 
tra-realiste, orme si personaje origi- 
nale, o actiune haioasa si dinamica 
in acelasi timp. Multiplayer-ul va fi 
prezent cu Capture the Flag, Death- 
match si alte varionte pe care le 
tesleaza producatorii. Nu exista 
inca distributor pentru acest joe. 




iSKi 




Remote Assault 
- Shrapnel 
Games (gold) 

Shrapnel Games a anunlat 
c6 Remote Assault este gold si va fi 
g6sit in magazine din luna iulie. 
Remote Assault este un real-time 3D 
wargame. Razboiul are loc in 
viitorul apropial. Se doresle 
crearea almosferei de razboi prin 
prezenta tehnolagiei „fog of war" 
(ce limileaza campul de vedere), 
dor si printr-un Al maleabil ce 
poate fi selat de jucalor pentru o 
determina gradul de agresivilate al 
unitajilor sale in fata liniilor 
inamicului, prin posibilitatea de a 
grupa soldalii in structuri din ce in 
ce mai complexe si printr-un lanl de 




ale vedelelor. Media va avea un rol mai important, 
impactul acesleia fiind hotarator in cotaliile pe care 
le va avea un jucator. De asemenea, regulamentele 
competiliilor si regulamentele UEFA privind Iransferu- 
rile vor fi aduse la zi. Engine-ul jocului se pare ca va 
fi imbunatatit, la fel ca si Al-ul competitorilor. Mai 
multe amanunte puleti gasi in articolul dedicot aces- 
tui joe in codrul rubricii Preview. 



WWII Online este gold 



Strategy First, Cornered Rat Software si 
Playnet.com au anuntalca jocul lor, WWII Online 
esie aproape de lansare. Jocul este un massively 



mulliplayer si va putea fi gasit in magazine ince- 
pand cu luna iunie.Jucotorul va puleo conduce o 
gama variola de vehicule, nave si avioane din al 
doilea razboi mondiaf, va lupta first-person cu 
inamici de tot felul sau se va putea plimba printr-o 
lume a razboiului si vo inleracfiono cu ceiloiti juca- 
lori. Inca o data (pentru a c5ta aara?] suntem intro- 
dusi in atmosfero terifianta a celui de-al doilea raz- 
boi mondial- 
NeW World Order 

New World Order este un multiplayer team 
based first person shooter ce se ofla in lucru la Ter- 



comonda ce permiie jucatorului sa 
dea ordine si ullimului soldat al 
armatei sole. Campaniile sunt destul 
de complexe. Generalul care se 
afld la comanda unitalilor poate sa 
piardS anumite lupte si $6 edstige 
tolusi razboiul prin viclorii decisive 
in alte puncle ale campului de 
lupta. Terenul va fi In intregime 3D, 
jucatorul puland urmari lupta din 
orice punct doresle. 



mite Games. Creatorii au folosit o tehnologie revo- 
lutionara la realizorea hartilor, DVA-iech, prin care 
pot introduce o groazd de obiecle in spatiul dis- 
ponibil. 

Din aceasta cauzd devine dificild poziliona- 
rea jucatorului pentru a obiine un loc de Iragere 
din care sa ocheasca fara probleme. 

Nu vei putea sta la adapostul unor indltimi de 
la care sa tiniesti linislil capelele adversarilor, 
deoarece aceslia vor avea o multime de locuri de 

Plooia sar puleo sa va incurce iarasi socote- 
lile si sa nu auziti pasii dusmanilor care va olaca cu 
culilul de aproape. 
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Domnilor, cumparati-va monitoare mari cat sa Tncapa lumea toata! 




Un lucru este sigur: Sid Meier si o so 
Firaxis nu dorm. Ceea ce pare so fie 
de bun ougur pentru visele jucalorilor 
impalimiti de Civilization. Pentru care se coace 
la foe mic, dor sigur, o continuore a mai mult 
decat arhibinecunoscutei serif de strategie pe 
ture. Cum s-ar spune, Firaxis lucreaza la ceea 
ce osteptom noi, civuitorii, cu tofii - la Civiliza- 
tion III. Era si cazul, spun w, deoarece versiu- 
nile anterioare, atat cea conceputa in 1990, 
cat si cea urmatoare, adica Civilization II Multi- 
player, au fost si mai sunt inca varfurile TBS ole 
lumii jocurilor, numai ca aporitia ulferioarQ o 
unor jocuri mai mult sou mai putin apropiate de 
Ideea de Civ, o facul so ne dam seamo ca se 
poate mai bine. 

Concurenta 

Un Call to Powero creot un sistem de re- 
surse si de management al acestora mai apro- 
piat de reolitote, iar un Alpha Centauri a adus 
certe imbunatajiri concepliei unitatilor militore si 
octiunilor lor, precum si felului in care un arbore 
tehnologic se impleteste firesc In evolutia civi- 



lizatiei. Asia ca sa nu pomenesc de exceplio- 
nala modularizare a lipurilor de societati, capa- 
bila a oferi jucdtorilor posibilitateo objinerii unor 
„hibrizi" socioli, politici si economici, elemenl 
care spune mulle despre creotivitalea celor de 
la Firaxis. In ceea ce priveste relotiile diplo- 
malice, ambele jocuri, atal CTPca\ si Alpha au 
odus gronitele ca un elemenl indispensabil al 
gameploy-ului, si au lorgit mult posibililalile de 
comunicare si exprimare diplomalica, toate 
ocesteo fiind dublale de posibililati noi in ceea 
ce privesle spionajul si sabotajul economic. 

Cu aslfel de redutabili oponenti va avea 
de-a face Civilization III (in cazul Alpha Cen- 
taur: si Alien Crossfire fiind vorbo chior de o 
autoconcurenlfl acerbd - se pare Inso ca oame- 
nii de la Firaxis se simt suficient de increzotori 
in fortele lor pentru a-si pulea permite o aseme- 
neasituatiej. 

Cheia succesului? 

Tinand cont de situatia ocluala a jocurilor 
tip Civilization, mi se pare interesant sa punctez 
paradigma momenlului: toote sunt bune si fru- 



moase, dar s-o cam pierdui pe drum ideea 
iniliala de Civ. Adica, ideea unui joe de strate- 
gie pamdntean, tereslru, terrian daca vrefi, in- 
spiral la modul eel mai intim si mai concret din 
isloria reald a civilizatiilor ce s-au succedat si 
au convieluil mai mull sau mai putin pasnic pe 
Pamant. Cum s-ar zice, avem un Alpha care 
rupe pisica prin Centauri, si un Call to Power II 
bine fdcul economic si diplomatic, dar prea 
pulin realist sub aspect istoric, dand deseori sen- 
zajia de raceald, de plastifiere impersonald. 
In opinio mea, tocmai aceasta fisurd Ire- 
buie exploalald mai cu foe de Firaxis in crea- 
rea viilorului Civilization. Daca elementele noi 
din conceptia jocului vor ft impletite cu istoria 
Umanildtii la un mod mai veridic, pdstrdnd insa 
un cat mai mare control al jucdtorului asupra 
destinelor propriei civilizatii, atunci Civilization 
///va fi un succes deplin. Cel putin, asta esle opi- 
nio mea. Sa vedem daca descoperim in ea o 
asemanare cu intenliile producalorilor, asa cum 
opar acestea din primele dezvaluiri asupra ur- 
mdtorului Civ. 



Teren si resurse 

Ei bine, multe lucruri nu se vor schimba in 
ceea ce priveste regulile de deplasare a unitd- 
tilor pe tile-uri de diverse lipuri (ma refer la bo- 
nusurile de defense si movement). 

Aici lucrurile au fost deja bine echilibrate, 
si se pare cd nu vom aveo in plus decal anu- 
mite fineluri, cum ar fi o raza de vedere cres- 
cuto a unitatilor oflate pe dealuri sau munti. 
Tipurile de teren precum si imbundtalirile care 
pot fi oduse acesfuia nu vor fi modificate sem- 
nificativ. 

Exisld, !nsa : o noutale de more importanta 
in ceea ce priveste exploatarea acelor tile-uri 
tn care se afla resurse aparte, ca fierul, cdrbu- 
nele, pelrolul sau viermii de malase (!). Pe lan- 
ga morirea cantilotii resurselor oferite de tile-ul 
respectiv, acesta vo avea un rol important, de 
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data aceasta colitativ, afectand venilurile de 
Luxuries (cu efect asupra starii de fericire a popu- 
latiei), dar si posibilitatea producerii anumilor 
unilati militare sau construirii unor cladiri in oras. 
Spre exemplu, mirodeniile, mataseo si dioman- 
tele ne vor face supusii mai multumiji. lar ex- 
ploatarea in raza orasului a unor zdcaminte de 
fier, petrol sau uraniu va fi cruciala sub aspect 
militar, permitand accesul la anumite tipuri de 
uniiati si city improvements. 

Va doti seama ce efect va avea aceasta 
noulote intr-un joe desfasurat pe fiarta Pamantu- 
luiS Vom ajunge sa refacem, aproape cu obiec- 
tivitate, Istoria - fie si daca ma gandesc numai 
la gramada de rahatvanturota prin Orientul 
Mijlociu de-o lungul vremurilor. 

Cred ca deja va imaginati ce bataie o sa 
fie pe petrol, sau pe sidpanirea rutelor comer- 
ciole! Acestea din urma foarte imporlante la 
rdndul lor, pentru ca oferd acces la resurse de 
care propria civilizatie duce lipsa. 

Oare Firaxis a invatal ceva din rutele 
comerciale din Call To Power? 

Se pare ca da. 



Unde-i lege-i si tocmeala 

lar asta pentru ca legeo esti tu, conduca- 
torul unei civilizatii. Ce va putea so negocieze 
ca la piata cu celelalte civilizatii tot felul de 
chestiuni. 

Cum ar fi obtinerea sliintei despre Spear- 
man plus comunicatii cu Indienii, in schimbul 
propriei hdrti si a Bronze Working. Da, se pot 
face schimburi cu orice In plan diplomatic: cu 
tratate, aur, bunuri, tehnologii, orase, unitdli, 
harti, comunicatii cu alte civilizatii etc. 

Mai mult decdt aldt, toafe aceste ele- 
menle ale negocierii pot fi mixale in propuneri 
compuse, pentru a le polrivi moi bine 
necesitdtilar momentului. 

In acelasi plan al relatiilor diplomalice vor 
fi ampltficate nuantele presupuse de politico in- 
tre state. 

La un tratat de poce standard se poate 
adduga un pact mutual de protectie, un permis 
bilateral de trecere pe teritoriul propriu (he-he, 
da, vor fi granite in Civ III I), si eventual un em- 
bargo economic impus unei terte civilizatii. 
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Unde nu-i tocmeala 

Ei bine, unde nu este be pentru tocmeald 
se apeleazd la bata. Dest OVul nu a fost con- 
ceput initial ca un joe militar, limpul a aratat ca 
modalitatea cea mai des ulilizata de jucatori 
pentru obtinerea victoriei este cea a luptei pana 
la cucerirea completa a Lumii. Astfel incdt s-a lu- 
cra! la partea de lupta si campanie militara, 
aducdndu-se imbunatdtiri (in opinio mea cos- 
metice) pe ici si pe colo ?n C/V //. 

Se pore ca existd intentii serioase 
de a repora in Civilization III 
anumite deficienle grave 
din versiunile moi vechi. 
5i ma refer aici in primul 
rand la supranaturala 
capacitate de rezistentd 
in defensive o unitdlilor mili- 
tare deposile in timp, de-a lun- 
gul jocului - exemplul unilofi 
Phalanx veterane care rezisla in 
varful muntelui pana si la alacul tan- 
curilor (!) mi se pore elocvenl. In vii- 
torul OVlucrurile vor Fi puse la locul 
lor sub ocest aspect, diferenlele din- 
tre unitatile militare, si in special cele 
din epoci istorice si tehnologice 
diferite, vor fi holoratoare. 

Al doilea important pas militar inainte va fi 
cresterea efectului bombardamentelor pe care 
unitatile ce pot executa foe la distante mari (ca- 
tapulte, ortilerie, cuirosate) il vor execute asu- 
pra forlificaliilor. Se pare ca City Walls nu vor 
mai fi chiar atat de puternice ca pana acum... 

Revenind la ideea mea de la Tnceput, 
aceeo ca este de dorit o apropiere de istoria 
reala, pentru a aduce ceva diferil fata de civ- 
urile actuale, iald ca nu sunt dezamdgil de 
strategii de la Firaxis. Vor existo natiuni care, In- 
tocmai ca in istorie, vor fi blagoslovite cu lideri 
capabili, ce vor actiona (se pare) in mod octiv 



lulc 




■a lungul compandor militare, fiind hotdratori 
in obiinerea victoriei. 

Important mai esle faptul ca se paslreaza 
posibilifdtile de creare de calre lerte parti a 
unor mod-uri de Civ. Slim cu tolii cate astfel de 
mod-ificdri interesante existd pe Internet, si cdie 
scenarii atractive le insotesc. Da, in aceasta 
idee va exista posibilitatea edilarii caracterisli- 
cilorunitatilor! 

Desi nu foarte numeroase, dezvdluirile 
celor de la Firaxis Games cu privire la vii- 
torul Civilization III sunt suficiente pen- 
tru a contura o imagine incuraja- 
loare pentru visurile noostre de 
civuifori. Este clar ca oame- 
nii sunt hotarali sa faco o 
Ireabd buna, nu doar o 
simpla cosmetizare. Si 
mai este limpede ca au 
Invatat cate ceva atat din 
propria lor muncd la Alpha 
Centauri, cat si din CTP-ul 
concurenlei. Esle drept, nu ni 
s-a comunicatinco nimic 
despre dato lansorii jocului, 
dor se pare ca acesto a in- 
Iratinfaza retusurilor 
esentiale... Nu-i nimic, mai as- 
teptam, pentru cd vestile de pana acum sunt 
bune. 

Marius Ghinea 
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Ne pregdtim ghetele pentru un nou 
campionat. 



Dupa ce Tn urma cu aproape o luna, 
Sport Interactive a oferit publicitalii 
cateva dale despre eel mai asteptat 
simulator managerial al fotbalului, Champion- 
ship Manager 4, iata cum ocum incearcd ad 
ne aline dorul lasandu-ne so aflam tot felul de 
detalii despre update-ul sezonier Championship 
Manager 2001/2002. Devenit deja obisnuinla, 
on de an Tn toamna (anul acesta Tnlr-o zi de oc- 
lombrie), Sporls Interactive Tsi fericeste fanii cu 
care un ostfel de update. 

Din nou pe gazon 

De obicei, sa scrii un articol despre un up- 
date nu este o treaba (oarte usoara. Diferen- 
tele dintre noua versiune si cea anterioara sunt 
in general atat de mici meat le Irezesti in iposto- 



za de a nu prea avea ce scrie. Si lotusi trebuie 
sS o faci. Din fericire pentru mine update-urile 
pentru Championship Manager 3 nu intra in 
aceosto calegarie, iar Informalie noua am sa 
va prezinl berechet. 

In primul rand o sa va anunt ca, asemeni 
altor update-uri, Championship Manager Sea- 
son 2001/2002 va aduce la zi bazele de 
jucaiori si echipe Tnsumand peste 100.000 de 
jucalori si personal (cu profile complete] din nu 
moi putin de 26 de campionote ale lumii. Si ca 
sa tree rapid si prin resiul de elemente imbuna- 
latite voi aminti de faptul ca editoru! de date 
este acum mult mai moleabil permiland schim- 
barea caracteristicilor jucatorilor sou echipelor, 
ior presa scrisd sau vorbita este din ce tn ce 
mai prezenta in joe aducandu-si oporlul la cre- 
area otmosferei de competitie. 




Si la tabla 

Pe langa aceste imbunatatiri absolui clasice si 
care mai mult ca sigur nu vor trece neobservale, 
Sports Interactive ne introduce si cateva elemen- 
te noi. In primul rand, noul sistem de transferuri, 
aprobat de UEFA si intrat in vigoare inca de pe 
parcursul acestui campionat, a fosl implementot. 
Scoulii, la randul lor, devin Tn sfarsit ulili. Rapoartele 
lor osupra jucatorilor si echipelor care le-au fost 
desemnati, respectiv desemnate, sunt mult mai 
concise si mai informative. Mai mult te vor infor- 
ma si despre parcursul jucatorului sau echipei de- 
a lungul intregului sezon (cu suisurile si coborosu- 
riie oferente). In acelasi limp, managerii nu mai au 
acces deplin la informajiile ce privesc caracterisii- 
cile jucatorilor. Anumite atribule,in special Tn ceea 
ce-i priveste pe jucatorii noi sau necunoscuti, vor fi 
ascunse astfel incat un manager nu vo cunooste 
decat jucatorii cu core o inlrot in contact. Desem- 
nand un scout so cerceteze un anumil jucator, Ti va 
dezvdlui manogerului si oceste calitali „ascunse" 
ale jucotorului. 

O multime de fani ai seriei vor rasufla usurati 
cand vor afla de urmatorul element implementot 
si el in joe, nu de alia, dar o fost indelung cerul in 
ultimo vreme. Managerii vor ovea, Incepond cu 
versiuneo 2001/2002, posibilitotea de a emite 
ultimalumuri consiliului director, si vice-versa. Nu 
vor so investeascd in dezvoltareo stadionului, 
omeninta-i ca vei parasi echipa si otunci in mod 
cert... i|i vor arata usa. Eh! Dar macar li-ai impus 
punctul de vedere. Managerul este un om foarte 
meticulos, care Tnainte si dupa meci analizeazo 
cu atentie orice aspect al parlidei dispulote pentru 
a deleclo slabiciunile ce pot fi deleclate Sports 
Interactive sare in ajutorul lor oferindu-le un carne- 
tel Tn care-si pot nota impresiile despre meciuri si ju- 
catori pentru a le putea folosi lo momentul oportun. 
Daca vo voi mai spune ca engine-ul jocului 
a suferit si e! cateva modificari, mai exact ou fost 
introduse o serie de comentarii noi, ior mana- 
gerul artificial a devenit si moi inteligent decat 
era pana acum, cred ca am cam acoperit toolo 
gama de noutati cu care se va prezenta Tn 
toamna Championship Manager Season 
2001/2002. Puna cand vor cadea frunzele 
din copaci si update-ul din studiourile Sports In- 
teractive va recomand sa va delectati cu 
prezentul Season 2000/2001. 

Claude 
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Destroyer Command 

Capitan la 14 ani 



Am constatal in ultima vreme o supralici- 
tare a unei leme vechi de cand lumea 
si pamantul |mai corect de vreo cinci- 
zeci de ani incoace). Este vorba despre al doi- 
lea razboi mondial. Am avut trupe de infanterie 
care incercau sa cucereasca cu pusca si cu 
pumnul teriloriile cotropile, tancuri pe core tre- 
buia sa le pozi|ionam cat mai strategic posibil 
pentru a infrange diviziile blindate ale inamicu- 
lui, divizii intregi de avioane de vanatoare si 
bombardiere cu care dobandeam supremalia 
aeriana. Moi putine jocuri s-au indreptatinsd 
spre ocean. Flotele maritime ale marilor puteri 
au fosl lasote in umbra, desi rolul pe care l-au 
avut in razboi nu a fost deloc de neglifal. Cum 
credeli ca s-ar fi reusit oltfel sa se contureze a 
confruntare la asemenea nivel, intre state si con- 
tinente dislanlate de intinderi nesfarsite de ape. 
Penlru a invinge intr-un astfel de razboi nu este 
de ojuns sa ai cei mai bine anlrenati oameni si 



Gustul puterii 




cele mai puternice avioane. Mai ales ca in 
acea perioada autonomia de zbor a acestora 
era destul de mica. Aveai nevoie de nave ma- 
ritime care sa transporte trupele dintr-un loc in 
ollul, de nave cu resurse peniru a aproviziona 
linia fronlului, de portovioane cu care sa oduci 
avioanele cat mai aproape de focul luptei. 
Ganditi-va ce au reusil puterile aliate prin de- 
barcarea in Normandia. O noua linie a fronlu- 
lui exact unde nu se asteptau nemtii. Si apoi, sa 
muti trupele dintr-un loc in altul pe uscat este 
mult mai greu decat pe more. Este vorba de 
limp, de viteza de reactie, un atu foarte impor- 
tant in orice confruntare. 

Dar ca sa ai acces liber pe mare era im- 
perios sa detii si o flota pe masura. Celelalte 
nave nu ar fi reusit sa-si duca la indeplinire misi- 
unea daca nu existau cuirasatele, dislrugataa- 
rele, submarinele al caror singur scop era de a 
pune bete in roote navelor inomice. Puterea pe 
mare a fost si ramane, chiar daca s-au dezvol- 
tot peste masura armele cu raza lungo de ac- 
tiune, una dintre componentele principole ole 
oricarei puteri mondiole. 



Vom putea gusta si noi un pic din aceasta 
forta pe care o denoto un distrugator din al doi- 
lea razboi mondial. Pentru aceasta nu va fi ne- 



cesar so traversam oceonul si sa mergem la nu 
stiu ce muzeu de antichitati din Statele Unite 
[desi, cu siguranta, nu ne-ar deranja acest lucru], 
ci va trebui sa asteptam un pic peniru a insrala 
Destroyer Commandpe calculatorul nostru. Nu 
sliu daca va moi omintili, dar cu ceva limp in 
urm6 Mike a scris un first-look la acest joe. A Ire- 
cul mult limp de olunci, ior informaliile pe care le 
avem acum sunt mult mai numeroase (este si 
normal deoarece se apropie data lansdrii), de 
aceeo m-am gandit ca jocul ar merita un pre- 
view in revisra Destroyer Command este un sim- 
ulator de lupte novale. Si nu esle un simultor 
oarecore, pentru ca, daca il vom juca, vom de- 
veni marinari in US Navy, Da, ati auzit bine, veli 
face parte din Irupele de elila ale Unchiului Sam. 
Surpriza vine insa abia ocum. Nu sliu prin ce joe 
al sortii am scapat de munca si chinul marinarului 
de rand si am ajuns dilamai comandanlul unui 
distrugator in al doileo Razboi Mondial. Ei, 
vedeti ce inseomna sa ai pile la Pentagon 
(cuscrul matusii strabunicii mele esle var de-al 
patruleo cu un roman de prin Transilvania care a 
emigratin SUA prin anii '20 si acum ore un stra- 
slranepotangajat ca porlor lo chioscul de hot- 
dog, vizavi de Pentagon). Ajuns ditomoi coman- 
dantul, voi porni cu nava mea spre confruntarile 
din al doilea Razboi Mondial, in oceanul Allan- 
tic sau in Pacific. Daca aptitudinile mele si vaslele 
cunostinte in conducerea unor asemenea 
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masindrii vor da roade, voi ovonso (de data 
aceasla fara pile) la slatulul de comandant al 
unei divizii de distrugdtoare. 

De obicei, comandantii sunt cei care nu 
prea iau parle la ac|iune. Raman undeva pe o 
punte si imparl ordine in dreapta si in stanga. In 
Destroyer Command, lucrurileslau altfel. 

Ce inseamna comandant? 

In primul rand, vei putea parcurge intreaga 
navd de la un capat la altul. Camera sonarelor 
isi releva secrelele, cu tot ceeo ce tine de inter- 
ceptarea si determinarea exacta a pozitiilor na- 
veior inamice. Camera motoarelor este foarte 
bine redald: pistoane, aburi etc. Vei putea 
trage efectiv cu puternicele turnuri ale navei, 
vei putea lansa personal incdrcdturile morlale 
pentru submarine sau torpilele distrugatoare 
pentru navele de suprafotd. Daca insd obosesli 
de otota munca, poti lasa calculatorul sa se ocupe 
de aceste chestiuni secundare. Ged cd aceasto 
opliune este cea moi imporlantd Adica, nu este 
mai bine sa ma due la pupa si sa las briza 
oceanului sa-mi Eluture plelele, sa privesc incan- 
lal spectacolul fascinanl al luptelor navale si ae- 
riene (apropo, in joe vor fi si avioane, chiar 
dacd noi nu vom ovea controlul asupra lor)? 
Nu, in mod sigur nu este mai bine. Sa 
renunt la o grdmadd de acjiuni impotriva forte- 
lor Axei? Nici gand. Ma voi lupta pana la ulti- 
ma suflare si voi scufunda faimoasele U-boat 
(renumilele submarine ale Reich-ului), voi ineca 
ovioanele Kamikaze ole japonezilor, voi escor- 
to convoaiele pentru a ajunge intregi lo desti- 
natie, voi lovi naprasnic navele de suprafatd si 



voi distruge plajele inamice pentru a acorda 
suportul necesar trupelor de infonterie. [Ah, 
cald Inflacarare palrioticd in voceo meal) 

Ce se promite 

Creatorii de la SSI promit modelarea re- 
alists a oceanului, a miscdrii navelor si a arme- 
lor.Jocul va recrea misiuni istorice din WW II. 
Avioanele vor arata exact ca in timpurile tre- 
cute. Acestea ne vor ataca navele, dar vor fi 
vulnerable in fata antiaerienei noostre. Navele 
se pore cd vor fi create cu respectarea fieca- 
rui detaliu, iar interactiunea noastrfl cu echipa- 
mentul din dolare este completa Vom puleo 
lupta impotriva submarinelor cu echipament 
specializat (ASW), acestea avand un Al per- 
formant care nu ne va face viola prea usoara 
Scenariul jocului se pore cd va evolua dupa 
aptitudinile jucotorului. Un comandant bun va 
avea misiuni mai grele deindeplinit, fata de eel 
care arata carente la niveiul „pregatirii", Pro- 
movarile care vin dupa vicrorii pot fi refuzate si 
putem ramone la conducerea unei singure na- 
ve, nu a unei flote Tntregi. 

Mullipayer-ul prin Internet sou prin conexi- 
une LAN pentru 8 juedtori va fi punctul forte al 
acestui joe. Acest lucru nu se datoreazd modu- 
rilor Co-Op si Head to Head, ci o posibililote 
core se anunta ca o noutate in domeniul jocu- 
rilor. Este vorba despre posibilitatea de a juca in 
modul mulliployer cu cei care au instalot Silent 
Hunter II, un simulator al submarinelor U-Boat din 
Al Doilea Razboi Mondial, produs tot de SSI. 
Acesta este primul joe core permite jucatorilor a 
daua produse diferite so lupte unu! impotriva ce- 




luilalt pe acelasi camp virtual de luptd. Vom 
putea osrfel sa confruntdm distrugotorul nosiru 
din Destroyer Command cu submorinului opo- 
nentului din Silent Hunter II. Faraindoiala suna 
foarte ciudat ce vo spun acum, dar cele doud 
jocuri sunt special create pentru a fi compalibile. 

Cu siguranta cd ultimul arlificiu pe care 
1-au scos cei de la SSI din manecd face destul 
de interesant acest joe. Este o experientd pe 
care n-am mai incercat-o si vom fi destul de cu- 
riosi sa o testam si noi lo timpul potrivit. Dar, 
exista o faramd de indoiald in noi, deoarece 
ultimele experiente pe core le-am avul cu jo- 
curi despre rdzboiu! mondial au fost dezamdgi- 
toare. Sa fim tatusi optimisti si sd postrdm gan- 
durile negre pentru altddatd. 

Sebah 

Esmmmm 
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Medal of Honor 

Dupa Undying, un FPS de razboi 
din partea EA Games 



Jocurile din serio Medal of Honor produse de 
DreamWorks penlru PlayStation sunl uneie din 
cele mai populare FPS-uri disponibile. Cu 
acliuneo plasala in Europo si Africa de Nard, seria 
MoH esle axala exclusiv pe realiiate istorica si 
verosi mililale. Altfel spus, atacurile frontale, cu armele 
luruind, sunt penalizale prin moarte instantanee, 
pentru ca, in realitate, asa-i razboiul. Esle nevoie, 
asadar, de o combinalie de elemenle: ascunzis, 
panda, razboi de gherila si sabotoj Toale ofera o 
experienla absolut unica. Cu asemenea precedent, 
Electronic Arts, 201 5 si EALA (Electronic Arts Los 
Angeles, fosla DreamWorks) pregatesc adap- 
tarea acestei faimoase serii de PS la PC. 



Motor supraturat, mai mult 
carburant 

Medal of Honor: Allied Assault este propulsat 
de un motor grafic de un potential enorm, dupa 
parerea mea, poate chiar mai mare deceit eel de 
Unreal. Quake III a aralat ce poate sa faca un 
engine si, sincer, om fost cam surprins ca nu a fost 
folosif in mai multe jocuri [Alice si Star Trek Voy- 
ager sunt fericitele exceplii). Acum, Medal of Honor: 
Allied Assault face ca loato capacitalea grafica a 
motorului menlional sa fie folosita la maxim... si 
chiar mai mult. Jocul va consto dintr-o serie de 
misiuni bazate mai mult sau mai putin pe adevorul 



istoric (asa cum se iniampla si in primele doua 
jocuri de pe PS). Jucatorul va avea rolul 
locotenentului Mike Powell si va Irebui sa conlribuie 
la oprirea mastnii naziste de razboi prin infiltrarein 
baze inamice, sabotaj al uzinelor, salvarea 
prizonierilor de razboi si chiar prin parliciparea la 
ofensive de anvergura, cum ar fi invazia Normandiei 
sau operatiunea Market Garden, ambele 
popularizate in Saving Private Ryan si A Bridge 
Too Far. 

Lucrul la Medal of Honor: Allied Assault a 
Tncepul pe la jumatatea anului trecul. Campania 
2015 din Oklahoma, cunoscuta penlru add-an-ul 
Wages of Sin, o fost conlactata de Electronic Arts 
in vederea producerii unei mici demonslratii bazate 
pe engine-ul Quake III. Doua saptamani mai tarziu, 
echipa de programatori si designeri reusise deja 
sa creeze un nivel prototip continand un aras fran- 
cez devastal populat de o mano de soldati nazisli. 
Desi neslefuita, demonstralia a aratal nu doar pu- 
terea motorului QUI, dar si lalenlul echipei pro- 
ducatoare. EA nu a slat mull pe ganduri si a initial 
proiectul Medal of Honor: Allied Assault. Fanii seriei 
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MoH se vor bucura cand vor auzi ca Peter Hirsch- 
man, eel care a condus primele doud proiecle, va 
conduce si lucrul la acest ol treilea joe al seriei. 
Hirschman esle un pasionat al celui de-al doilea 
rdzboi mondial si va avea grija ca jocul so copieze 
exact realitatea istorica. De fapl, inainle co proiectul 
Medol of Honor so inceapd, tnlreaga echipd a 
trecul pfin mdinile grijulii ale cdpitanului Dale Dye 
(retras din activitale], aceeasi persoand care i-a 
ontrenal pe Tom Hanks, Tom Sizemore, Matt Da- 
mon, si restul echipei de actori core au jucat Tn 
Saving Privole Ryan. 




Progresia razboiului 

Jocul urmeazd cursul isloriei, mai precis al im- 
plicarii Statelor Unite in rdzboiul din Europe Ca 
proaspat recrul ol Biroului de Servicii Sttategice 
(Office of Strategic Services - OSS), veti incepe Tn 
Africa de nord a anului 1942. Pe parcurs, veji 
avansaTn Italia, Franlasi, inceledinurmd, Germonia 
insasi. Ca si Tn primul joe, misiunile ou loc pe par- 
cursul cdtorva niveluti individual, fiecare cu un 
numdr de obiective primare si secundare. De Fapl, 
MoH: Allied Assault va avea o interfald similara 
celei din primele jocuri ale seriei. Pe mdsur& ce 
Indepliniji obiectivele, veti primi diferite decoratii: 
Purple Heart, Distinguished Service Medal, Silver 
Star si ceo mai Tnaltd decoratie pe care o poate 
primi un soldat din partea Statelor Unite ale Americii 
- Medol of Honor. 

Toate aceste medalii sunt primile in funclie de 
statisticile obtinule la sfarsifui fiecdrei misiuni 
(sanatalea rdmasd, numdrul de inomici doborati, 
timpul ramas, obiectivele secundare completate etc.) 
Obtinerea unor medalii poate deschide chiar 
cateva niveluri secrete. 

Cu toate ca Medal of Honor: Allied Assault o 
fost anuntal doar recent, jocul se ofld intr-un stodiu 
destul de avansat. Nivelurile si mediile din joe promil 
sd fie unele din cele mai frumoase si mai detaliate 
din toate care exists la ora octuola. Unul din epi- 
soadele cele mai dromatice si probabil eel mai 
bine realizate este eel al debarcarii in Normandia. 
Dupd ce este lasal pe plajd, jucdlorul, Tmpreuna 
cu un grup de camarazi, va trebui sd se strecoare 
printre gloanle pdna in spatele buncdrelor ger- 
mane, printre obstacole, dinti de dragon si codavre. 
Scenariul jocului presupune ca o parte din soldatii 
aliali vor eddea macinati de mitraliere, Tn limp ce 
artileria va lovi constant plaja si fumul inneedcios 
va pluti peste aceastci scena de moarle. In cele din 
urmd va Irebui sd treceti de toate piedicile (inclusiv 
de sdrma ghimpatd) si sd Faceti definitiv liniste in 
cuiburile de mitralierd ale nazistilor. 

Nu e de mirare dacd sceno vi se pare fa- 
miliars. Chiar si Electronic Arts acceptd faptul ca 
aceastd misiune se inspiro foarte mult din Saving 



Private Ryan si incearcd sd ofere jucdiorului acelasi 
sentiment care ii era oferil si Tn acele prime 15 minute 
de groazd ale filmului. Hirschman i-a ardtal nivelul 
lui Steven Spielberg, care s-a declarat impresionat. 
Se pare cd Spielberg chiar a dol cateva indicatii 
cu privire la plasarea corecta a obieclelor pe plajd. 
Chiar si misiunile superioare sunt modelale dupd 
scene din film. De pilda, jucatorul se va gasi la un 
moment dol intr-un oras foarte asemdndtor celui 
unde ore loc, in film, duelul dintre lunelisti. 

Jocul esle populot de o more diversitate de 
soldali inomici, inclusivofiteridin Afriko Corps, lunelisti 
si grenadieri din Wehrmacht, SS Hund-Patroller, 
SS Polizei si Gestapo Ofizier. 

Per total, exista 1 9 vorianle ale soldatului nazist 
standard. Nici vehiculele nu vor lipsi din joe: 
halflrack-uri, molociclete cu alas, loncuri, jeep-uri, 
camioane si chiar si cate un Mercedes din cdnd in 
cand. 

Dinlre arme (in joe in numdr de peste 24], veti 
recunoaste cu siguranjd carabina Ml, mitroliera 
Thompson, Ponzerschreck si Mauser KAR 98K 

Electronic Arts si-a planificat sd includd si 
patru hdrli unice de deolhmaich si doud hdrji pentru 
jocul cooperativ. Medol of Honor Allied Assault 
se odreseazd deci aldl fanilor FPS inrditi cat si ah- 
liatilor dupa realitoleo istorica a celui de-al doilea 
rdzboi mondial. 

Jocul va fi disponibil penlru PC in octombrie, 
dupd ce un alt joe din seria Medal ol Honor va fi 
lansat in august pentru PlayStation 2. 

Mike 
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O calatorie de 
neuitat tn lumea 
virtuala 



In lumea jocurilor on-line, core la noi de abia 
a Tncepul sa prinda contur, Simutronics esle 
deja un nume cansacrol. Produsele firmei 
Dragon Realms, CemSlone III, Hercules sau 
Xena, sunt jucale in toale colturile lumii fara nici 
o umbra de discriminate. Toale aceste jocuri 
aportin genului fantasy RPG, iar dintre ele 
GemStone III, fiind eel mai vechi (a fost lansat 
cu 12 ant in urma], esle chiarin mod text. 

Hero's journey este proiectul aflot acum 
in lucru in sludiourile Simutronics. Credinciosi 
spirilului traditional, membrii echipei produca- 
toare au incadrat si acest nou joe on-line tot Tn 
cotegoria Fantasy. Lisla de proiecte dedicate 
universului on-line conlinua sa se imbogateascd 
dovedind, dacfi mai era nevoie, popularirateo 
crescandd a acestui gen care, desi nu este toc- 



mai nou, nu a fost inca exploalat la tntregul sau 

potential. 

Tot pe drum 

Vo povesteam luna Irecuto de Arcanity, alt 
joe on-line, al carui univers fantastic era construit 
pe ruinele civiiizafiei moderne. Hero's Journey 
si-a dezvollot povestea de fundo! intr-un mod 
asemanator. Vigil este un jinul tipic medieval cu 



trasaturi fantasy. Dar, cu foorte multi ani In urma, 
in acest tinut a trait si s-a dezvoltat o civilizafie 
extraordinara, extrem de avansata (ajunsese 
cam prin stadiul erei renascentiste). La un moment 
datinsa, aceasta civilizatie s-a prabusil, cauzele 
catastrofei ramanand oscunse in negurile istoriei, 
Urmele acestei civilizajii s-au pastrat insa de-a 
lungul si de-a latul tinutului sub forma de ruine 
sau catacombe Tn care, daca e sa dam creza- 
re zvonurilor si legendelor [inutului, s-ar putea 
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gdsi ascunse arlefacte ciudale (asemdndloare 
cu cele concepute de Leonardo Do Vinci] cu 
puteri nebdnuite. Ca in otice poveste clasicd, 
trebuie sa exisle $1 o prezenta maleficd, core, 
Tnlr-un fel sou altul, sa explice cererea imensd 
de avenlurieri sau mercenari. In Hero's jour- 
ney, rolul de bdial dur si rdu i-a revenil unui oa- 
recore „Uncreation", o entilote despre care nu 
se cunosc foarle multe lucruri, iar singurele de- 
tolii provin din legendele antice daland dinain- 
lea civilizatiei apuse deja. 

„Cd!dlorului ii sade bine cu drumul" spune 
o vorbo bdlrdneascd de pe la noi. Hero's Jour- 
neyeste un joe ce pare construilln jurul acestei 
Jegi". Vigil esle un linul foarte extins, nu moi pu- 
tin de 160.000 de mile pdlrate, eel pulin asa 
ou fost apraximate, deoarece foarle mult din 
terltoriu nu a foslincd explorat. De allfel, produ- 
catorii afirmd cd la o vitezd de o mila la 5 mi- 
nute un juedtor ce va alerga constant de la un 
capot la celdlall al lumii ar avea nevoie de 
mai bine de 33 de ore pentru a-si Tncheia ca- 
Idloria. Tocmai pentru a micsora timpii necesari 
calatotiilor, tinutul o fostTmpartit Tn „mappeli", un 
fel de regiuni delimitate door pe server intre 
care calatoriile se pot face rapid. Astfel, In mo- 
mentul calatoriei intre doi mappeli jucdlorul va 
vedea o horta si un punct misedtor pe ea. 




de ascultdtor si devo- 
tatincato sd-si dea si 
viata pentru tine, lu- 
cru care o sa se 
intample destul de 
des, mai ales cd 
tinutul estepopulatcu 
totfelul decreaturi 
delocprietenoase. 
Unele dintre ocestea 
vor fi recunoscute de 
la o pasta, apar|i- 
nand iiparelor cla- 
sice de monstri: orci, 
goblini sauscheleti 
Tnsa isi vor face apa- 
rijia si cdteva figuri 
noi: Heartstealer, Bo- 
beater etc. Jocul fi- 
indincdintr-un stadiu 
mediu de productie, clasele si skill-ugle nu au 
fostinca implementote desi se cunoasle de[a 
exislenta catorva rase (Dwarves, Hobs, 
Idorim), pentru ca lo lansare sa fie disponibile 
un numor de 10. Un olt element ce asteapta 
cuminte la coadd pentru a intra si el in configu- 
ratia jocului este sistemul de decese/invieri. Incd 
nu s-ou pus de acord producalori ce mosuri so 
odoptein oceasta problerna foarte delicota si 
spinoasd conslituitd de moartea jucotorului. Ce 
penalizari so ocorde, cat de drastice sd fie ele, 
sunt intrebari la care nu s-au gasit Inca raspun- 
suri. Tocmai de aceea producatorii nu au avut 
posibilitatea sa acorde foarte multe delalii 
legate de un alt element delicat si specific 
RPG-urilor on-line, PvP-ul [player vs. player). 
Sistemul mortii nefiind incd pus lo punct este, 
inca, prea devreme pentru a da drumul la 
speculotii privind lupia dintre jucatori, avantajele 
si dezavantajele acesteio. Un singur lucru este 




Aceasla optiune de calatorie nu va putea fi acti- 
vata decat de-o lungul mariior drumuri comercia- 
!e si, mare otentie, daca in momenlul plecarii intr-o 
astfel de calatorie un monslru era pe urmele 
voaslre, va poate urmari si prinde pe traseu. 

La lupta... si placinte 

Si daca jocul tot este un role-ploying 
game, fie el si on-line, inseamna ca vei primi in 
grija un personoj, mai mull sau mai putin dragut 
(dupa guslul fiecaruia), pe core va trebui sa-l 
cresli, sa-l hronesti, sa-l imbraci si sa-l ojuti de-a 
lungul intregii lui vieti virtuale. Caracterul esle 
foarte docil, va accepla fara sa cracneascd 
orice indicatie Incepand de la cele de „look" 
veslimenlatie, fizionomie si chiar felul Tn care va 
merge [mai legdnal, mai sdltaret, mai cracanat 
etc.) pano la caracterislicile si abilitaiile doban- 
dite la naslere sau de-a lungul vietii. Esle alat 




respecta deloc conduita jocurilor on-line). Jocul 
se anunta a fi interesanl chiar si pentru cei care 
vor evita PvP-ul, practic elemenlul ce cantareste 
greu in balanla popularitalii crescande a aces- 
tui gen. O multime de quesl-uri vor fi dis- 
ponibile, unele moi usoare, altele aproope im- 
posibile cu recompense pe masura. Elemenlul 
inedit al quest-urilor este acela co vor fi, in 
more mosura, spontone. Un numor de Game- 
masteri [fie membri ai echipei producotoore, 
fie membri cei mai eminenli ai echipei de beta- 
testeri) vor fi prezenti permanent in joe. Ei vor 
avea „puterea" de a crea si declansa tot felul 
de quest-uri. Se poate Tntampla ca un astfel de 
Gamemoster sa se aseze in frunlea unei 
hoarde de goblini si ataca un oras. Dac6 in 
zona sunt suficienti jucatori si vor sti sa se orga- 
nizeze, atacul poate fi respins ceeo ce va 
duce lo cresterea presligiului celor implicati in 
aparare precum si alte recompense. Se poate 
insa intampla ca aporotorii sa cedeze si alunci 
orasul va fi ars din temelii. 

Toate aceste elemenle, plus deja anunta- 
tele mini jocuri gen cazino, table sau sah ce 
vor fi incorporate, au arras atenlia jucdtorilor 
cdtre proiectul Hero'sjourney. Si chiar din 
aceosto fazd incipienta, calatoria in lumea Vigil 
se anunto o fi o aventurd placuta si plind de 
neprevazut. 

Claude 



cert, producatorii intentioneazd sa creeze un me- 
diu pldcut de evolutie atot pentru juedtorii de- 
dicati stilului PvP, cat si celor ce preferd comodi- 
talea luptei cu Al-ul monstrilar. Acest lucru pro- 
bobil va duce la penalizari destul de serioase 
pentru aceia care vor lua drumul crimei, tocmai 
in intentio da a-i proleja pe juedtori de otacurile 
nemiloase ale dOOds-ilor (denumire genericd 
data acelor jucatori care sparg tiparele si nu 



1 LEVEL 


DATCTEHN1CE 1 


Titlu: 


Hero's Journey 


Gen: 


MMORPG 


Producdtor: 


Simutronics 


Distribuitor: 


N/A 


Procesor: 


Pll 300 MHz 


Memorie: 


32 MB RAM 


Accelerare 3D: 


minim 4 MB 


Multiplayer: 


only 


Data aparijiei: 


sfdrsitul anului 




Nazismul... un pericol Tnca actual. 



B.J, Blazkowicz, un omericon sadea, 
dupa cum ne orota si numele, esle su- 
perspionul din Wolfenstein 3D. Ce se 
inlampla in Wolfenstein? Omul noslru superdo- 
lal incerca sa-l opreascd pe Himmler (fard in- 
daiald de nationalitale germana) Tn Tncercateo 
lui de o crea o ormatd de supersoldati nazisti. 
Nu eta vorba despre antrenamente iniensive si 
pregdtiri excesive pfin desert, in spiritul Legiunii 
Strdine, ci se Incerca imbundtdlirea rasei ariane 
prin experiment sliintifice si prin procticorea 
mogiei negre. Return to Cosh Wolfenstein este 
continuarea acestuia, un first person shooter ce 
urmeazd linia originalului. 

Vom prelua din nou controlul asupra lui Bi 
Jet, ne vom lupta din greu cu nazistii si le vom 
face zile grele, in ideea de a-i Tmpiedica sd 
cdstige dominalia mondiald. 

Unde te duce nebunia? 

Nu stiu dacd sd o numesc nebunie sou 
naivitale, dor aceastd fascinatie a omului Tn fa- 
ta misterului a dusintotdeauna la aparitia unor 



adevdrati monstri in istorie. Nu este o afirmatie 
gratuitd, pentru ca dacd veti observo cu otentie 
nu este liran care so nu aibo impresio ca actiu- 
nile lui sunt legitimate de cevo superior, ceva 
de dincolo sau un principiu care, deloc surprin- 
zdtor, il va aseza pe el intr-o pozitie favorobila. 
li moi trebuie putina putere de convingere, ca- 
risma, o retorica core sd mognetizeze masele 
si, gata, ovem toate ingredientele pentru o tra- 
gedie. 

Dezvoltarea foscismului din secolul XX in 
Germonio a dus la cresierea interesului fata de 
posibilitatile stiintei. Sub directivele lui Hitler, oa- 




menii de sliintd ai ocesluia au inceput sa caule 
tot felul de metode prin care sd Tnfranga arma- 
ta oliatd. In aceastd perioadd au aparut armele 
chimice, motorul cu reactie, rachetele cu razd 
lunga de actiune. Toate acestea erau folosile 
pentru supremotia Reich-ului. Dar, pe langd 
dezvoltarea stiintificd, s-ou mai Tncercat si mij- 
looce mai putin ortodoxe. Return to Castle 
Wolfenstein Tncearca sd imogineze o situo|ie in 
care conducerea nazisto izbuteste sd deschidd 
o poartd intre lumeo de aici si lumeo de dinco- 
lo. Heinrich Himmler, seful SS-ului, era convins 
cd este reincarnareo lui Heinrich, un print sa- 
xon din perioado medievola, core o reusit prin 
intermediul unor texte oculle sd nasco o armatd 
de morti-vii. 

In primul rdnd, el va trebui sd gdseascd 
mormdntui printului [Tnfront de un cdlugdr cu 
multtimpin urmd], deoarece aici sunt Ingropale 
si texlele respective, apoi sd stabileascd ritualul 
core trebuie indeplinit si sd treacd la Ireabd 
pentru aduce din lumea ceolaltd a armatd de 
Todesengel - „ingeri ai mortii". 

Pentru aceasta se foloseste de puterea in- 
tregii masini de razboi germane, si, in septem- 
brie 1943, esle foorte oproape de reusitd. 
Agentiile de inteligenta ale Aliajilor ne infor- 
meozd cd Himmler nu o reusit inca, dar siluatia 
nu mai suporta omdnare. 




Actiune, nu gluma 

In joe ne vom incorno si noi in pielea lui 
B.J. Blaskowicz, un fost soldat recrutat de Office 
of Secret Actions (OSA). In primul r6nd va tre- 
bui sd evadeze din castelul Wolfenstein pentru 
a inainta un raporl complet despre ceea ce se 
Tntampla aici. Viato lui se schimbd complet 
cand descoperd adancimile planurilor lui Himm- 
ler si ceea ce Irebuie sa facd pentru a Tnfrdnge 
roul pe core acesta l-o eliberal Tn lume. Sa nu 
credeti cd va fi o misiune imposibild, dar este 
exact genul de viato pentru care B.J. a fost 
ontrenot de cand se juca pe dupd blocurile gri. 
Informative vin din toate parfile. Soldati din 
OSA sunt infiltrati peste lot, putand so monitori- 
zezi orasele acaparate de puterile oculte, pes- 
terile ascunse, bazele aeriene, laboratoarele 
genetice secrete. Acestea sunt lucrurile pe care 
le cunoaste ocum, mai tdrziu va descoperi al- 
lele si mai Tnfiordtoare. 

Cu ce le venim monstrilor 
de hac 

Dusmanii pe core Ti vei avea de Tnfruntat 
sunt modificali genetic, precum temutii soldati 
Venom, hraniti din suferinta si torturile pe care 
le provoaca prizonierilor, echipali cu arme ex- 
perimentale din laboroloorele chimice secrete 
ale nazislilor. Zombie Knights sunt mult mai pu- 
ternici decat zombie originali (probabil au murit 
de doud ori si impdrdteasa Zombinina a ll-a 
i-a ridical la rang nobiliar). Ei au capacitatea 
de o bloca atocurile. Vor exista de asemenea 
si soldati femei, atletice si foarte rapide, imbrd- 
cate in piele, putand executa tot feluri de salluri 
in clipo Tn care te aloca [ceva in genul cdlugd- 
ritelor ninja antrenate la scoala Matrix-ului], 

Unul dintre lucrurile care se anuntd impre- 
sionant va fi Al-ul personajelor, Atdl inamicii, cat 
si aliotii se vor arunca lo pamant, vor alerga 
dupd un adopost [anlialomic?), se vor retrage 
cand se afla sub rafala armelor in loc deschis, 
ba chiar vor prinde grenadele si le vor arunca 
Tnapoi de unde au venit. Armele vor fi atdt cele 
din al doilea rdzboi mondial (pistoale, pusti, ba- 
zooka, grenade), dar si arme descoperite Tn la- 
boratoarele secrete (venom gun, o mitralierd 
foarte putemicd sou aruncdtorul de flacari). 
Oricum, ocestea nu sunt toate armele disponi- 
bile, produedtorii dorind sa mai introduca altele 
pand la lansarea jocului. 

Probleme vechi, solutii noi 

Jocul va avea mai multe niveluri, inclusiv 
eel in care castelul Wolfenstein ne va fi pre- 
zentalTn toatd splendoarea lui. Grafica se 
anuntd excelentd, cu texturi care Tti releva ama- 
nuntele la detaliu. Toate locoliile vor conline lo- 




curi secrete, in care se vor gdsi arme, munilie, 
viald. Produedtorii au falosit imagini digitale din 
interiorul costelelor si turnuriior germane pentru 
realizarea texturilor si orhitecturii constructiilar. 
Jocul foloseste engine-ul din Quake 3, ceea 
ce Ti asigurd dinamismul de care are nevoie un 
first person si o redare buna a texturilor, Inter- 
activitatea se pare ca va fi un alt atu Tn Return 
lo Castle Wolfenstein. Caramizi din peretii cas- 
telului sou din addposturi potfi distruse Idsdnd 
descoperiti monstrii ce Tsi cautau astfel scapa- 
rea. Mobila poate fi folositoare in luptd prin mu- 
tarea strategicd in pozitii care sa impiedice ac- 
cesul sou mdcar sd-l Tngreuneze. Un bidon cu 
substante inflamabile poate fi spart, iar un sim- 
plu foe de pistol duce la o explozie de toatd 
frumusetea: lumind, foe, flacari care urmeazd 
linia licbidului, fum ineedcios. O armd asupra 
careia s-a tras, sou care a fost lovitd de schijele 
unei grenade, nu mai poate fi folositd. 

Pe langa single-player, jocul vine si cu mo- 
dul multiplayer. Vor exista trei variante diferite 
pentru acesta, nelipsind, bineTnteles, deathmatch 
si capture the flag. Se pare cd distractio esle 
garanlatd cu acest mod si datoritd engine-ului 
(foarte generosin aceastd privintd), dar si da- 
toritd unor caracteristici pe care Quake 3 Are- 
na nu le-a avut (posibilitatea de a folosi arme 



fixate Tn addposturi - cuiburi de mitraliere - 
sou de a distruge structuri intregi). 

Cu olte cuvinte, se anuntd un joe despre 
care nu se poate spune cd este inovativ, deoa- 
rece nu face altceva decdt sd slefuiascd linia 
pe care first-person shooter-ul merge in ultima 
vreme. Insd o variantd mai bine realizatd din 
punct de vedere grafic, din punct de vedere al 
Al-ului si al povestii este intotdeauna de prefe- 
rat pentru cei care au prins gustul jocului origi- 
nal si, pared, ar vrea sd-l mai joace Tmbundtdtit 
cu posibilitdtile tehnice pe care timpul de acum 
le oferd. Sd nu dam insd un verdict si sd astep- 
tdm lansarea jocului pentru a trage concluziile. 
Sebah 



LEVEL 


DATE TEHNICE 


Titlu: 


Return to Castle 
Wofenstein 


Gen: 


FPS 


Producfitor: 


Gray Matter Interactive 
Studios 


Distribuitor: 


Activision 


Procesor: 


Pll 400 MHz 


Memorie: 


128 MB RAM 


Accelerare 3D: 


minimum 1 6 MB 


Multiplayer: 


DA 


Data apari)iei: 


N/A 




Multiplayer, numele tau e Tribes... 2? 



Daca" exista ceva ce a schimbal pentru 
lotdeauna jocurile asa cum le slim noi 
idupd poligoanele din Quake, crono- 
logic vorbind], atunci cu sigurantd esle vorba 
de modul mulliplayer. On-line sau intr-o relea 
prieteneasca cu niste amici, jocurile multiplayer 
au impins undeva in spatele scenei obisnuitele 
jocuri singleplayer. Nu ca as fi foarte enluzias- 
mat de caleo pe care au lual-o jocurile, nici ca 
as fi innebunit dupa MMORPG-uri si alte ase- 
menea, dar ar Irebui sa fiu orb ca so nu vad 
co acesta este eel mai nou trend ce a lovit 
lumea jocurilor. 

Sunt un adept al singleployer-ului, al unei 
povesti bine concepute asa ca am privit mult 



limp multiplayer-ul cu un oarecare ochi critic... 
stai... „Fire in the hole!"... al naibii Counter-Strike, 
de cand am pus mana pe el mi-am revizuit ati- 
tudinea si am ajuns sa stau nopli intregi vanand 
frag-uri cu echipa pe cine stie ce servere 
bastinase. 

Starsiege 

Inainte de Counter-Strike, In perioada 
meo de negare a importanfei multiplayer-ului, 
Sierra (hmmm, uite ca au legatura si cu CS-ull 
in colaborare cu Dynamix a scos pe piata un 
joe ce avea sa dubleze numarul celor ce se 
frag-uiau pe Internet... Starsiege: Tribes. 



Jocul, si implicit ideea ce statea in spatele 
lui, era eel putin genial |?mi reprosez si acuma 
co nu l-am jucal deslul]... doua sau mai multe 
echipe inclestote intr-o lupla ce nu se reducea 
la o simpla fuga dupa kill-uri, ci implica si o 
strategie foarte bine pusa lo punct. 

Dupa un asemenea succes, dupa ce o 
castigat de parlea sa atatia si atalia fani, era si 
normal ca jocul sa merite o continuare. Astfel 
ca, la aproape 3 ani de la lansarea primului 
Tribes, urmasul sau isi face aparttia pe piota. 
Precedat de un hype mediatic intens, jocul a 
alras atenlia si sperantele nenumarator gameri. 
A reusit sa se ridice la nivelul asieptdrilorS So 
vedem... 




De-a dreptul artistic, nu vi se pare? 



Care ajunge ultimul face cinste!!! 



www.level.ro 




Cred ca am baut cam mult aseara... 



O so vo spun drept de la Tn- 
ceput... Tribes 2 nu aduce prea 
multe noutdti fata de predeceso- 
rul sdu. Conceptul din spalele 
jocului era si greu de schimbat, 
e adevaral, dar dupd o atafia 
ani de asteptare speram lotusi 
sa fiu mdcar un pic surprins de 
joe... si adevdrul e cd am fost, 
dar nu In modul eel mai placul. 
S-o discutal enorm de mult 
despre engine-ul grafic ce va sia 
Tn spatele jocului, scree nshot-uri pesle screenshol-uri, filmulete peste filmulete... dar 
acuma, dupd ce am apucal sa joe Tribes 2 ceva limp si dupd ce am aplecot urecheo 
la porerile celorlalti juedtori, pot sa spun ca nu a prea meritot asteplarea. Nu Imi 
sdrifi tn cop si citili mai departe... Porerile sunl Impdrtite, unii sunt exlaziafi de grafica 
oferita de joe Tn timp ce alti gameri (mai ghinionisti] se pldng de diferite bug-uri, 
probleme mai grave sau mai pufin grave, de ordin estetic sou nu. Din pacate, eu 
unul am nimerit in cea de-a doua categorie... desi este lotusi un pas Tnainte, desi nu 
imi displace, nu pot sa spun ca engine-ul grafic ma impresioneazd. Peisaje destul de 
slerse, texluri simpliste... tot ce (nu) vrei. E adevaral, Tn limpul unui joe Tmpotriva altor 
20 de oponenfi, aceste mici neajunsuri conleazd mull prea pufin... asta dacd jocul ar 
rula cursiv si fdrd probleme. Dar mi se pare un pic ciudal ca pe un Athlon la 600 
MHz cu 128 RAM si un GeForce de 32 MB la orice rezolulie jocul sa mi se miste 
suspeel de greoi, poticnindu-se cdnd Tti este lumea mai drogo. 

Sa revenim... 

... totusi, la jocul propriu-zis. 
Pentru cei ce se incurcd in toste 
si nu stiu cu ce se mdnanco 
Tribes-ul, producatorii au 
addugat jocului si un mod single- 
player, un fel de training peste 
care cei mai experimental pot 
trece cu usurinfd. Ar trebui totusi 
sa Tl Tncercafi Tn cazul Tn care nu 
moi vd aduceti ominte prea bine 
cum se joaca Tribes si dacd vreti sa vedefi repede, repede ce Tmbundtaliri 
s-au mai adus (le putefi Tnvafa Tnsd cu usurintd si „on the fly", in timpul jocului). 

De osemenea, puteti juca si cu boti, dor nu v-as recomanda... Desi pot duce la 
bun sfarsit unele task-uri, Al-ul botilor este foarle, foarte slab, aso co nu fiti surprinsi 
dacd Ti veli vedea cdteodald rdmandnd calmi Tn limp ce ii improscafi cu rochete. 

Sd trecem insd lo partea principald a jocului. Jocul in multiployer. Nimic schim- 
bat Tn concept: doua echipe adverse formate din pand lo 32 de componenti; 
fiecare Tsi disputd supremalia intr-unul dintre modurile de joe oferite (King of the Hill, 
Dealhmatch, Siege etc.). Jucatorul are de ales intre 3 tipuri de armuri: Scout, Assoult 
si Juggernaut, fiecare cu avantajele si dezavantajele sale [Scout-ul este mai rapid si 
mai agil, dar dispune de moi putind putere de foe, spre deosebire de Juggernaut 

care poate pulveriza tot ce Ti 
iese Tn cale dar se miscd la fel 
de usor ca un elefant]. 

Noutdfile aduse de parteo 
a douo a seriei Tribes in malerie 
de gameplay pot fi numdrate 
pe degete. In primul si Tn primul 
rand, de departe ceo mai im- 
portantd modificare este intro- 
ducerea Tn joe a diverselor tipuri 
de vehicule ce pot fi folosite de 
Lumea e cu siguranfd grl pentru Dynamlx. juedtori. Aide ales dintr-ovari- 





Ce explozie de culori! Cata viata in 
peisajul asta! 
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Nu ne putem in te lege, baieti.. 



etate deslul de mare de vehicule, de la un 
scout pana la un bombardier, de la vehicule 
de teren pana la nave de zbor, vehicule pen- 
Iru o singura persoand sou pentru mai multe 
|„sofer", gunner etc.). Fizica vehiculelor lasa 
insa de doril, comportamentul lor fiind de multe 
ori extrem de ciudatd rezultand de aid o oare- 
care greutate in a le contcola. Totusi, introduce- 
rea vehiculelor in joe da un plus enorm la feel- 
ing-ul total al jocului... este pur si simplu fascinant 
so iti vezi coechipierii atacand baza inamicd din 
aer sou sa fii de fata la debarcarea in forta a 
inomiciilorin apropierea bazei tale. 

La capilolul arme, nimic nou pe frontul 
Tribes... Chaingun-ul, Plasma Blaster-ul, Disc 
Launcher-ul ca si Mortar-ul, Grenade Launcher- 
ul si Sniper Rifle-ul ce se gdseau si In Storsiege: 
Tribes pot fi gdsile fard nici modificare si in 
Tribes2. Ceo mai importonla adilie la arsenalul 
din joe este probabil Shocklance-ul, o arma de 
apropiere - eficientd pentru infiitrarile subtile in 
baza adversa. 




Ah, a venit taxi-ul! 



Noul sistem de comanda este mai ac- 
cesibil decdlin primul Tribes. De asemenea, 
este mult, mult mai deraliaf, toale obieclele de 
pe harla fiind vizibile jucdtorului. Totusi, aceasta 
avalansa de informa[ii va fi prea putin fobsita 
in timpul jocului efectiv. 

Si Tnca nu am terminat... 

Cu toate minusurile enumerate pana acu- 
ma, Tribes2 reuseste so fie, totusi, un joe foarte 
placut, cu un gameplay bine pus la punct... Pro- 
blemele mai grave Tncep Insa de aid Tncalo. 

In primul rand, jocul este foarte instabil... 
cred ca este unul dintre cele mai patch-uite jo- 
curi de pana acuma. Patch-uri peste patch-uri 
(la un moment dat nici nu mai stiam ce patch 
imi trebuie, care a fosl ultimul patch instalat), 
patch-uri ce repora problemele aduse de 
polch-urile precedent© etc. - foarte frustrant. 
De asemenea, sisiemul de servere pus la 
dispozitie de Dynamix nu este nici el foarte 
bine pus la punct, dor asto este oorecum de 
Inteles, dat fiind asallul jucdtorilor asupra serve- 
relor dedicate, fapt ce probabil i-a luat un pic 
prin surprindere pe produedtori (am trait sa o 
vad si pe asta!). 

Un alt neajuns al jocului, care totusi nu fine 
nici de produedtori, nici de distributor!, ci daar 
de jucatori este modul de abordare a jocului. 
Desi este un joe de echipa am fost surprins de 
lipsa coordondrilor in actiuni ale jucdtorilor; 
practic, tootd lumea fuge dupd frag-uri, cat mai 
multe frag-uri, punand lactica si binele echipei 
pe locul doi. Dar astept, totusi, so vad niste cla- 
nuri profesioniste in acfiune. 

Si nu in ultimul rand, jocul este prea putin 
accesibil gamerilor din Romania. De ce? In 
primul rand nu existd servere dedicate Tribes2- 
ulut pe la noi in lard, ior pentru a avea acces la 
un server din strdindtaie iti trebuie jocul original 
(si srim cu totii cum stom la capitolul „piraterie") 
si o conexiune la Internet destul de buna si sto- 
bild [si cum mojoritatea romanilor sunt pe dial- 
up...). Chiar daca vor apdreo servere de 
Tribe$2\n Romania, mai existd o problema... 



Acest joe Isi arata adevaratele calitafi In mo- 
mentul In care exista peste 20-30 de jucatori 
pe un server [allfel putem ramane linistiti la 
Counter-Strike), dar penlru asto este iarasi ne- 
voie de o conexiune buna la net si de destui 
oameni interesati (care se vor gdsi, sunt sigur), 

Sa fim opHmisti 

Tribes2 ramane insa un joe foarte, foorte 
pldcul si Tl recomand tuturor celor cu un sistem 
puternic si doritori de un joe ce Imbina octiunea 
si tactica cu extrem de mare succes. 

Dacd sunteli pliclisit de aceleasi harti din 
Counter-Strike sau de rapiditatea cu care se 
desfdsoara un joe de Unreal Tournament si 
vreti sa vo simliti ca pe un adevarat camp de 
lupta alaturi de al|i 20-30 de amici, Tribes2e 
jocul pentru voi. Mai ramane sa gdsili un ser- 
ver accesibil si destui oameni cu care sa jucaji. 

Cu toate ca Tribes2 nu aduce foarte multe 
Imbunatdtiri fata de Storsiege: Tribes, cu toate cd 
are problemele si neajunsurile sale, jocul se 
prezinto co un candidal serios penlru titlul de 
eel mai bun joe multiplayer disponibil pe piato... 
ior dacd li acordati atentia cuvenitd s-ar putea 
sd va „rdspldteascd" si cu multe nopti nedor- 
mile dar pline de distractie. 

Mitza 
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Uri consiliu local ugor de mituit. 



Merchant Prince 2 

Machiavelisme cu gust de branza italiana 
mucegaita 



Cu foarle mult timp in urma, cond 486 
era rege si puricele se potcovea cu 
99 de ocale si lol sareo cale de 
sapte voi si saple Tampe, circula pe sub mdna, 
pe dischele sou CD-uri bulgdresli, rusesti sou ce 
natie or fi fosl ele un joculel draguf care incer- 
ca sd ne invele Tnca din fasa adevdratele me- 
tode de a reusi in viafd. Acestea or cam fi es- 
crocheriile, asasinolele, mituireo, sapatul gropii 
attuia, borfo, trddarea... pe scurt lol ce ai nevoie 
pentru o ajunge in varf col moi repede indife- 
rent daca meriti sou nu. Se pare cd unii oameni 
de pe la not au jucat prin odolescenta Mer- 
chant Prince si ou deprins toale invdtdmintele 
necesore. Vechiul joe re arunca rapid si ford 
menajamente in Vene|ia secolului al XlV-lea, 
cam prin anii in care Nicolo Machiovelli Tsi fo- 
cea de cap prin Palatul Dogilor, in posturo de 
mare sef de familie si cu insdrcinarea de o 
aduce qlorie si boqdlie acesteia. 



fl» ffw fl« nu, 
*« nu» *b n» 




Capcana mercenarilor. 



De la DOS originar 

Taticul Merchant Prince a foslconceput 
pentru DOS iar limitarile au fost vizibile inca de 
pe olunci. Recentul Merchant Prince 2 vine cu 
optimizare pentru Windows si com aid se in- 
cheie noutotile. Grofico o ramas lo nivelul anu- 
lui 1990 bitmap-uri umblatoare pe o harta 
2 „de", animatiile sunt sublime dar lipsesc cu des6- 
varsire, pixelul ne agreseaza vizual, iar paleta 
de culori aminteste de html-urile pe care le tes- 
tam prin clasa a Vlll-a. Sunetul nici nu maivreau 
so amintesc de el, norocul meu ca nu folosea spea- 
ker-ul, pulflnd ostfel sa-l dezactivez si sa-mi delec- 
tez timpanul cu muzica din colectia proprie. 

Mecanica jocului poale fi studiata pe do- 
ua trosee diferite, cea in core faci boni si cea 
in care ii chellui. Este clar de unde vin banii si 
anume dintr-o singura sursa - Comertul Ma- 
ritim - de altfel singura acfivitote onesta din joe. 
Explorezi harta, gasesli orasele, sludiezi piata 
si apoi infiintezi rute comerciale pe care maga- 
rii, camilele si corobiile tale vor transporla bu- 
nuri moi mult sou mai putin exotice. 

Pe cat de greu vin bonii pe otat de re- 
pede sunt cheltuitii. O mica parte se vor duce in 
achizitii noi de caravane sou in cateva inovatii 
lehnologice. Cea mai mare parte insa vor lua 
drumul afacerilor necurate. Mercenarii gala sa 
Ireaco prin foe si sabie orice oras ce a cuteza 
sci-fi inlerzica occesul la depozitele lor sou asa- 



sinii din umbra gala so linisteasca vreun cardi- 
nal sau consilier moi Tnversunal (uneori chiar pe 
popa sau pe doge) lofi vor baga mono adanc 
in cuferele tole. Locurile de cardinal cosla foar- 
te mult, ovanlajele fiind destul de grailoare, iar 
consilierii nu vor ezito sa-fi ceora mici ntentii in 
Florini pentru suporlul lor. Din pacale, loata 
aceasta inversunare politicd nu are nici o finali- 
tote, odato ojuns in varf [papa sau doge) vei 
constala surprinzator ca nu ai nici nu avantaj 
din aceasta pozitie, in afaro de oceea cd poli 
lovi un pic mai puternicin adversarii tdi locali 
(celelalle fomilii ospirante la titluri). 

Eram obisnuit ca din alianfa Holistic-Ta- 
lonsoft sd obtin jocuri cu care sa-mi petrec zile 
si nopti fdra nici o sovdiald. Din nefericire Mer- 
chant Prince 2 se incadreaza cu succes in cate- 
goria „idioten spiel", jocuri de secretare, jocuri 
de recycle bin. 

Claude 
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Pearl Harbor: Zero Hour 

Tehnologia militara americana a razboiului modern 



Alrecul mai mult de jumdtate de seco! 
de cand americonii ou incasol cea mai 
mare Tnfrdngere din istorie si se pare 
cd inco nu au uitat-o. Ati auzil fara fndoiala de 
Pearl Harbor, bdtdlia in care au pierdui mare 
parte a flotei din Pacific ( 1 8 vase din care 5 
nave mari de rdzboi) si peste 350 de avi- 
oane, Tn timp ce japonezii au rflmas fara 30 
de avioane si 5 submarine mici. Cam greu de 
inghitit asa ceva, nu? lata cd cei de la ASAP 
Games s-au gdndit ca ar fi momentul unei rdz- 
bunari si au creat Pearl Harbor: Zero Hour. 
Asteptarile ar fi fost destul de mari pentru acest 
joe, avand In vedere momentul lonsorii (Tnain- 
teo unui film care va irala acelasi subiect si ina- 
inte de comemorarea Memorial Day - Ziua 
Eroilor in varianld americana), dar jocul nu reu- 
sesle so alraga prin nimic. Nu stiu de ce imi fa- 
ce impresia cd a fost special fdcut pentru jopo- 
nezi; „jucati-l voi si murili de plictiseala, pentru 
ca noi avem lucruri mai bune de facut". Proba- 
bil este o ultima aparitiein ceea ce priveste arme- 
le razboiului modern, care actianeaza Tn mod 
special osupro psihicului individual. In rondurile ur- 
mdtoare vom testa eficienlo aceslei arme pe ta- 
ndrul Niponezul Ji, soldotin armata japoneza. 

Povestea !ui TT 

Primeste soldotul nostru jocul, se duce la 
computa't-ul unildjii si il instaleaza. Va urmdri cu 
placere imaginile renderizate de laTncepulin 
care vede un numdr de vase americone scu- 
fundate de avialia japoneza. Pleacd Tn prima 
misiune. Niponezul Ti vede avionul cum se ri- 
died de pe partavion si constota cu surprindere 



ca ramane tot Tn afara avionului. Door atunci isi 
da seamo co e doar un joe in stilul arcade si 
nervos, arunca nisle complimente lo adresa pri- 
etenilor omericani. Dor ce-si zice: „nu-i nimic, 
hai sa vedem cum mai distrugem cateva vase 
oleyankeilor". 

Cum camera r6mane fixata doar undeva 
sus, sus de tot, nu prea poate sa vada ce se 
intampla in jurul lui. E drept ca mai are si un 
zoom cu core, dace se apropie prea mult de 
avion constata cu surprindere ca universul sou 
s-a redus lo un patrat olbastru (mareo), cu o 
multime de striotii imobile, dor fara sa poata 
vedea ce se intampla in jurul sou. Door zgo- 
molul 50cadot si monoton al ormelor Ti do de 
Tnteles ca Tn jurul sau are loc o batalie de 
proportii. 

Incearco sa intre si el Tn Iupt6. Singurele 
repere pe care le are sunt umbrele sub formo 
de avioane ce mai strabai din cand in cand al- 
bastrul oceanului sau verdele pamantului, dar si 
ocestea dispar Tn clipo cand tree peste o clo- 





L-am rezolvat ;i p'asta! 

dire, un vas sau orice poate fi de alia culoare. 
E drept ca Tn al doilea rdzboi mondial avio- 
oneie nu erau echipate cu radar, dar nu cred 
ca pilotii din vremea aceea nu aveau privirea 
Tndreptatd spre pamont si nu se ghidau dupa 
umbrele inamicilor, Si nici nu cred ca singura 
posibilitate pe care o aveau de a determina 
distanta dintre ei si pamant era apropierea de 
umbra proprie. Dupa cele zece misiuni care au 
o „diversitote" remarcabild (tragi Tn ovioane, 
nove, aeroporturi si depozite de la sol Tntr-o 
Tncercare de a recreo bataliile istorice de la 
Guadalcanal, Okinawa si Midway), dupa ce 




Doamne, ce peisaj frumos! 

s-o ureal Tntr-o multime de avioone (Corsair, P- 
51 Mustang, Bombardierul B-25 etc.) si a tras 
Tn disperare in van, Niponezul Ti isi dd seoma 
ca a distrus vreo doua depozite si vreo cinci 
avioane japoneze. 

Disperat de greseala pe care a fdcut-o [a 
greseala umand avand Tn vedere dificulidtile 
pe care le ai in a distinge ce se Tntampld de 
fapt in acest joe), Ji se hotdresle so moard co 
un adevdrat samurai. Atunci prinde el securea 
cu ambele maini, despicd computa't-ul si frdnge 
CD-ul Tn doud printr-o loviturd de picior, dupa 
care si Tsi face harakiri cu rdmdsitele CD-ului 
primil de la „fratii" lui de nationolitate omeri- 
cand. Iota cum reusesc americanii sd-si consoli- 
deze supremotia mondiold. Asteptom conlinu- 
area acestui joe pentru vietnamezi, coreeni etc. 

Corpul Delict 
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War Over Germany 

In focul luptei la 8000 m altitutine 

c 



se schimbd si jucdtorul vede ceea ce vedea 
responsabilul cu bombele. Urmeazd lansarea 
bomelor, cateva explozii penibile si intoarce- 
rea la baza, presdratd cu inamici explozibili. 

Ca gunner, misiuneo jucdtorului se rezumd 
la tinerea apasato si confinud (penlru ca muni- 
tia pare a nu se mai termina) a butonului slang 
al mouse-ului. Cu pulind perspicacitale va puteti 
da seama ca daca irageti putin in fata avioa- 
nelor inamice, le veli nimeri, pentru ca de ma- 
nevre evazive nu au auzit si find sd „intre" fara 
ptea multe discutii in gloantele pe care le Irimi- 
teli in eler. Si uire asa veti trece de la o misiune 
la alta, fara sd va daM cu adevdral seama de 



and am vazut pentru prima data curia 
jocului, am avut senzatia ca este 
vorba de un add-on de B-17 - simu- 
lalorul care cerea 256 MB RAM pentru a rula 
acceptabil. Abia dupa ce m-am lamurit ca CD- 
ul nu confine mai mult de 150 de MB si este 
un joe stand alone, mi-am dat seama ca, de fapt, 
am de-a face cu allceva. Inlr-adevar, B-// 7 
Gunner: Air War Over Germany este un jocu- 
lel [i-as spune eu], fara nici un fel de pretentii 
(fopt penlru care intra probabil in categoria jo- 
curilor „de buget", cu un pret sub 20 USD). 
Totusi, penlru un fan al rapdielii neincetate si ol 
avioanelor din al doilea razboi mondial, B-17 
Gunner at putea fi un joe care sd ti stdrneascd 
Inlr-o anumita masura inleresul. 

La bordul Fortaretei 
Zburatoare 

Acest B- 1 7 (cu toate variantele sale) a 
reprezenlal dinlotdeauna un mil penlru toli cei 
care stiu cdle ceva despre avioane. A fost unul 




Turela superioara, poate cea mai des 
„vizitata" de inamic 



din cele mai rezistenle avioane ale rdzboiului 
(de oici si porecla), fiind capabil de a reoduce 
echipajul la sol in ciuda unor ovarii extrem de 
grave (gauri cat casa in aripi, moloare lipsa 
elc.) Bombardierul a fosl conceput special pen- 
lru misiuni in inleriorul leritoriului inamic, unde 
rezislenja anliaeriana esle maxima. Dar, tot ast- 
fel cum a fortareala nu impresioneaza doar 
prin solidilate, ci si prin puterea de foe, la fel si 
bombardierul B-17 este unul din cele moi vio- 



lente avioane grele ale razboiului. Penlru a nu 
fi door o balena pe cer, prada oricarui rechin, 
fie el Me-109 Guslav sou Focke-Wulf Fw- 
190A, B-17 era dotat cu nu mai putin de sase 
cuiburi de mitralierd, de unde echipajul putea 
sa traga rafale de milraliera fotale oricarui avi- 
on inamic core dadeo torcoale escadronului 
de B-17. In joe veti avea ocazia nu doar o da- 
ta so vo intalnili cu avioanele-mandrie ale Luft- 
waffe din WWII: pe langa Me!09 si Fw- 
190A, nu lipsescdincolimatorMe-110 De- 
stroyer, Me- 163 Komet si Me-262 Swallow. 

Razboi Tn joaca 

Sa nu va foceti, lotusi, falsa impresie ca B- 17 
Gunner: Air War Over Germany este un joe 
foarle precis d.p.d.v. istoric si tehnic. Dimpoirivd, 
avem de-a face chior cu un joe facil, deloc 
complicat. Misiunile sunl monotone si repetitive: 
du ovionul deasupra tinrei, bombardeozd tinra, 
intoarce-te la baza. Mereu aceeasi poveste 
(si, daca stai sd te gandesli, nici nu prea avea 
ce allceva sd fie, pentru ca, gunner fiind, alta 
Ireabd nu aveai decot sd impusti avioone ina- 
mice). Asadar, B-17 Gunner: AWOG NU esle 
un simulator, ci un jocarcade, cu 'puscfituri. 

Realizarea graficd esle sub orice crilicd: 
desi este nevoie de un accelerator grafic, jocul 
se prezintd sub forma unui patrat alb in mijlocul 
cdruia are loc actiunea, adica se plimbd cate- 
va bombardiere atacate de cateva (maxim 
10, din cale am vdzut eu) avioane de vand- 
toare inamice. La un moment dat, perspectiva 




Momentul de tensiune §i dramatism al 
jocului - bombardamentul. Jalnic! 

diferente (in afard, poate, de mdrirea numaru- 
lui inamicilor si a timpului misiunii). 

To! ce pot remarca la capitolul „Fidelilale 
istorica" este faplul ca, in cazul in care va veti 
lasa ciuruit, veli pierde, Ireptal, loote posturile 
de apdrare si veti ajunge sa nu mai aveti cu ce 
sa impuneti respectul in fata inamicilor. Orlcum, 
asta se Tnrampla foarte rar, chiar si pe nivelul 
maxim de dificullate. 

Desigur, de multiplayer nu poate fi vorba, 
asa ca nu-mi rdmane sd spun decdt ca B- 17 
Gunner: Air War Over Germany este un joe 
micut, modest si devreme in sertarul cu vechituri. 
Mike 




Atacul pe la spate se pedepseste cu 
prabusirea 
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Ripmax RC Simulator 

Inapoi la Palatul Pionierilor, sectia modelism 



A cum caliva ani am facut parte si eu din 
tr-un asemenea cere. Un prielen de-ol 
meu m-a convins so inlru si eu In randul 
celor core creeaza obiecie zburatoare din 
lemn de balsa, harlie si motorase de 200 DM. 
Nu am avul mare succes (capodopera mea ul- 
tima o fost o barca - nici macar un obiect zbu- 
ralor), dar am avut si eu ocazia sa case gura la 
demonstrate de acrobafie aviatica executate 
de „mosii" cercului, veteranii meseriasi Tntr-ale 
modelismului aviatic, care aveau voie „sa se 
dea" chiar si faro instructor. Erau vremuri fru- 
moase acelea, in gradina dendrologica din 
Brasov, si acum nu mi-au ramas decat aminti- 
rile. (Incep din nou s6-mi curga lacrimile... iar e 
praf in birou). De fapl, mi-au ramas aminlirile si 
Ripmax RC Simulator. 

Dedicat posesorilor 

... de avioane radiacomandale, Ripmax 
RC Simulator se doreste a fi, In principi u, un 
program de antrenament pentru cei care nu 



vor sa dea de pamani cu avioanele proaspal 
cumpdrale chiar in prima zi de iesire pe camp. 
In ocest scop a fast creat, asadar, Ripmax RC 
Simulator, un software de test si antrenament. 
Cu toale acestea, el poate fi considerat fara 
prea mari dificultati un joe de sine statator, care 
poate fi chiar interesant. 

Cu o grafica faro pretentii si cu un aspect 
cat se poate de simplu, Ripmax RC Simulator 
poote alrage cu greu gamerul hardcore, 
Counter-Strike-\s\, dar nu este exclus so si placa 
amatorilor de simulatoare aviatice, care vor sa 
mai lase deaparte monso supersonicului si sa 
zboare pulin cu un pasnic avion radioghidat. 

Pentru inceput, puleti sa treceti printr-o 
foarte agasanta sesiune de antrenament, pe 
parcursul coreia aflati ca „actionand moneto 
spre stanga, avionul se va rasuci in sens invers 
acelor de ceas" si alte asemenea adevaruri 
fundamentale. Aici trebuie sa va atrag atentia 
cu privire la un lucru foorte important: fara joy- 
stick, nu e cazu! sa jucati Ripmax RC Simulator. 
Desi se poote juca si cu mouse-ul, aceosto op- 



tiune duce la enervare si frustrare, poate chiar 
si la contact violent inlre mouse si peretele pro- 
xim. Nici cu un joypad (chiar si unul cu senzor 
de mi5care) lucrurile nu stau mai bine. Totusi, 
am avut trista surpriza sa constat ca Ripmax RC 
Simulator nu este deloc compatibil cu Sidewin- 
der Force Feedback 2, adica ullimul racnet in 
materie de joystick-uri. In afara sesiunii de antre- 
nament, jocul se constitute din moduri diferite de 
abordare o unor trasee, care mai de care mai 
variare si mai colorote: Touch&Go - aterizari si 
decoldri repelate, Pylon Race - cursa in jurul 
unor slalpi frumos texturati, Limbo - zbor pe sub 
panglica, Balloon Poppin' - impuscareo a cot 
moi multe baloane intr-un timp cot mai scurt, 
Glide Time - dupa 30 de secunde motorul avi- 
onului este oprit si jucotorul trebuie sa planeze 
cat mai mult timp si Target Drop - bombardarea 
unor tinte. Trebuie sa morturisesc ca nici una din 
acesle probe nu mi s-a parut prea facild, ba din 
contra, mai ales ca avioanele tind sa 
reaclioneze foarte rapid la comenzi, ceea ce le 
face destul de greu de controlal. 
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Avionul Tncepatorilor cu deviza: A§a arata un avion 
§t asta e elicea! 



Nimic nu e mai placut decat un zbor in High Atrium 
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Un Spitfire da tarcoale castelului magic 



Zbor carre inalte poligoane 

Ripmax RC Simulator nu permile chiar cre- 
area unor aparate din bete si harlie, dar e pe 
oproape si cu siguranla permite ajuslarea mul- 
tor parametri dupa bunul vostru plac: masa, ca- 
pacitatea rezervorului, aspect, materiolul din 
core sunt confeclionate diferitele componente 
ale avionului, lipul de motor (cu combustibil, 
electric) etc. Nu vd ramdne apoi decat sd 
scooteti aporatul la test, pe cdmp. Tot voi veti 
stabili lacul si slarea vremii. Poate fi vorba de 
un pore in mijlocul unei aglomerdri de zgarie- 
nori, un petic de desert, o vole Tnzapezitd, un 
hoi impresionant, o bozo lunoro si incd vreo ca- 
teva osemenea locajii mai mult sou moi putin 



Avioanele disponibile Tn Ripmax RC Simulator 




F-16 Fighting 
Falcon 




Nebula EP Glider 



fanteziste. Avionul poate fi pilolat fie din afard, 
fie din spate, fie din once alt unghi, sau chiar 
din carlingd (ceea ce sund destul de interesant, 
dat fiind faptul ca jocul opereazd cu modele 
de avioone, nu cu avioane Tn mdrime naturald). 

Ceea ce "i lipseste cu adevarat jocului 
este un modul de multiplayer, mai ales ca avi- 
oanele din joe sunt dotate si cu mitraliere core, 
din nefericire, nu po! fi folosite decat pentru 
spargerea unor cat se poote de insipide ba- 
loane. Rejucabilitotea o fost insa putin maritd 






P-51 Mustang 



Pitts Special 





Spitfir 



Ripmax Trainer 



prin posibililatea de a pracura de pe Internet 
noi modele de avioane. 

Cam atai ofera Ripmax RC Simulator. Nu 
e cine stie ce, dar nu strico sa vd incercati un 
pic Indemanarea cu acest joe, mai ales co 
poate fi folosit si pe post de ceas, pentru ca In 
unele niveluri existd orologii ce aratd cu preci- 
zie si cu secundar ora computerului. 

Mike 



Stiam eu ca trebuie sa trag de mansa, nu sa Imping! 
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Furia luptei si a zborului razbate din Rusia 



Pe Discovery mai vedem din cand In 
cand ce slie si ce poote face tehnologio 
modernd in domeniul avialiei. Vedem 
avioane supersonice cu decolare verlicala, ve- 
dem elicoptere silentioase si portavioane gi- 
gantice, capabile sd Iransporle mii de oameni 
si tone de echipamenl. Vedem aparate contro- 
lale aproape integral de computer. Totul parea 
SF acum cinzeci de ani, acum este realitote. 
Rusia nu a slat niciodoia In afara cursei lehno- 
logice (desi reuseste sa se mentina door cu 
mari eforturij, ba chiar a izbutit nu de putine ori 
sa lose forjele Occidentului cu gura cdscatd prin 
performance avioanelor oflate lo momentul ac- 
tual in dotarea poote a mai mull decdi jumdlate 
din armatele lumii. So nu uildm de MiG-29 Ful- 
crum si de Su-27 Flanker sau de mulle olte ose- 
meneo proiecte geniale. Oameni de stiinta, ano- 
nimii marelui public, au reusitsd producd idei 
care, puse tn practica, au revolutionat razboiul si 



l-ou transformatintr-o lupto o tehnologiei. 

Rusio (prin Buka Entertainment) ne dd 
acum, dupa atotea si atalea pe porcursul ulti- 
milor 50 de oni, un simulator neconvenlional, 
un simulator futurist. Nu e vorba de vreun super- 
sonic secret, nici de un nou tip de elicopter. 
Este verba de un aparat al viitorului, de un avi- 
on ce aduce a nava spatiald. Totusi, in acest 
simulator, chiar si Tn acel viitor indepartat, totul 
pare extrem de real. 

Echipa rusd de produedtori da dovada, 
inca o data, de simt stiintific pano si ocolo unde 
mediul SF permite chior si oberotiilor sd-si faca 
loc cu prelentii de firesc. Asa se face c6 Eche- 
lon este prin excelenld un joe al fizicii, al 
inertiei, un joe in core o manevra gresitd sau o 
privire aruncatd pe geam inlr-un moment nea- 
decvat ?l contopeste pe jucdior cu natura si il 
face so vodd in fata ochilor meniul cu Restart 
Mission. 



Sa discutam putina fizica 

Nu sunt nici pe departe un cunoscalor al 
tainelor fizicii, dar un lucru fmi este clar: corpu- 
rile ceresti au graviialie si de aceea obiectele 
stau lipite de ele si nu pleaca spre sferele as- 
trale. Pentru a te deplasa totusi prin atmosfera, 
este nevoie de o forta care sa fie moi puter- 
nica decat gravitatia. Apoi mai este nevoie de 
o forta care sa le propulseze inainte. Nu strico 
nici a forta care so te propulseze inopoi, una la 
dreapta si una la stanga. Apoi esti liber sa faci 
combinatii de forte si sa mergi in orice directie. 
Problemo este ca, in cazul in care iti dai seama 
ca oi luot-oin directio gresita, nu poti schimba 
insiontoneu directio miscorii, pentru ca intervine 
pocotoasa de inertie care te Irage inapoi (ori- 
unde or fi acest „inopoi"). Daca, de pilda, ai 
luat-oin jos si realizezi ca pdmantul te priveste 
de prea aproape si cu prea multa dragoste, 
tragi instinctiv de mansa si te rogi fortei protec- 
toore (sau rudelor ei] sa nu fie prea tdrziu. 
Uneori, in Echelon, este prea tarziu. As spune 
chior de foarte mulle ori, pentru ca se intampld 
ceva ciudatin jocul dsta: pdmantul pared le 
otrage mai tare, pentru cd zonele de luptd sunt 
pline de conioone, de clddiri, de poduri, de 
boze si lotul este oldt de detoliat incdl pared ili 
pore rou sd zbori in ceatd, undeva sus, inspre al- 
titudinea limita. De fapt, toole luplele din Eche- 
lon se dau la joasd indllime si aici sta marele 
meril al jocului, pentru ca, pano nu demult, com 
toti produedtorii fugeau de responsabilitatea jo- 
curilor in core au loc asemenea lupte. Sunt |o- 
curi core Irebuie sd aibd graficd detaliold si flu- 
enta, jocuri Tn care bradul trebuie sd fie brad si 
tancul - tone, nu texturi cartonate, in fine, jocuri 
in core regina-fizicd sd aibd drepluri depline. 
S-ar putea sd obiectati: „Bine, bine, dar nu tot tu 
oi scris despre Crimson Skies'? Ce, acolo nu 
sunt lupte la joosd indllime? Nu e detaliul dus 
la maxim?" „Ba da, vd rdspund, bo uneori 
chiar mai mult decal in Echelon (in CS sunt moi 
multi brazi, clddirile sunt ceva mai detaliate), 
dar Crimson Skies nu este SIMULATOR avia- 
tic, pentru cd nu respecto sub nici o forma nici , 
chiar cele mai elementore legi ale fizicii. E un 
joe bine fdcul, dor nu e simulator." Echelon, in 
schimb, Tncearcd so fie cot mai fidel legilor fi- 
zicii. Orice miscare presupune un timp de opri- 
re; orice viraj duce lo seddereo vitezei; orice 
manevra mai indrozneola executato lo mica ol- 
titudine presupune riscul contactului cu solul; in 
fine, orice loviturd frontald cu un inamic duce la 
terminarea indisculabild a misiunii. 

Nici Echelon nu se potriveste exact in cot- 
egoria simulatoarelor, pentru ca e cam greu so 
spui cd ceva care nu existo se poote bucura 
de o reprezentare virtualo fideld (asla cu con- 
ditio sa privim simulatoarele ca asemenea re- 
prezentdrij. Totusi, voi adopta termenul de 
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„Prinselea" la 1000 km/h 



Hight-sim SF ca definitie a £cne/on-ului, pentru 
cd, totusi, este vorba de un joe, nu de un pro- 
gram NASA. 



In modul Free Look puteti vlzita domul si alte cateva cladiri. 



Are si poveste 



Suntem in anul 2354, luna mai (spre seo- 
ra...), pe planela Rockade IV. Imperiul maiestu- 
os de acum mai bine de doua sute de ani s-o 
destrdmat. In urma devastator nucleare pe co- 
re le-o provocat Imparatul in incercorea nebu- 
neascd de a linisli definitiv orice urm6 de rezis- 
tenld, numdrul planetelor locuibile a scdzut 
droslic. Prin urmare, omenirea (acum orgoniza- 
ta fntr-o federate de planete) a fost nevoitd sd 
descopere alte lumi ospitaliere. Totul parea cd 
a revenil la normal si imperiul era praclic dat 
uitdrii cand, tnlr-un colt al universului, apar valie- 
nii, o rasa aparent umana, descendenji ai fosle- 
lor colonii indepdrtale ale imperiului. Noua fe- 
derate si volienii par a seinlelege de minune 
pana cand porlalele spatiale prin care cdlato- 
resc valienii se dovedesc a fi nimic altceva de- 
cat un veritabil cal troion. Prin ele floie giganti- 
ce patrund pe teritoriul federajiei ?i ataca prin- 
cipalele planete. Razboiul civil esie inlocuir ast- 
fel de unul pentru supraviejuire. 



Jucatorul intra in mijlocul calvarului, co 
proaspat recrut al fortelor federajiei si coboara 
direct pe Rockade IV, locul unde se desfasoa- 
ra intreaga actiune din Echelon. Nu demult ii 
spuneam lui Mitza cot de mult imi oduce amin- 
te Echelon de Terra Nova. Stiu ca jocul rusesc 
nu e cu roboti, dar almosfero pe care o dega- 
jd mi se pare asemondtoare celei din TN. Sa 
vd spun si de ce; Rockade IV este o planetd 
verde, acoperitd de campii monoase, mdri ol- 
bastre si fluvii serpuitoare (pdnci aici. Terra 
Nova"\n toato regula). Soarelestrdluceste opti- 
mist pe un cer care atenteazd la pozitio de „Cel 
mai artistic firmament" din istoria jocurilor, dat fi- 
ind ca se constituie ca o combinatie a mai multor 
straturi de nori care se misca independent. 
Desigur, acest paradis este mocinot de 
rdzboi. Baze mililare, aeroporturi, coloane de tan- 
curi, zeci de aeronave si chiar portavioane (pre- 
fer sd le spun asa, desi transporta „zburdloare" fu- 
turiste) se aglomereozd in tealrul de operatiuni din 
Echelon, care cuprinde un areal de dimensiuni 
continentale. Terenul este fie pldcutondulat, fie 
brazdat de canioane, foleze si chei, ceea ce a 
permis producdtorilor (firrfia MADia) sd creeze 
un set de misiuni extrem de variate. Aici intervine 
un element care mi-o adus aminte de Crimson 



Skies, singurul joe in care am Tntdlnit asa ceva 
in ultimo vreme: foarte multe scene de lupta au 
loc in canioane, care sunt Tntretaiate deseori de 
poduri. Aici au loc scene pared rupte din filme: 
o grdmadd de nave luptandu-se prinlre picio- 
arele podurilor, repezindu-se ca lurbatele un- 
ele la altele. Alteari se intampla ca scena de 
lupld sd aiba loc deasupra unui fluviu pe care 
plutesc barci si fregate dolate cu tunuri antiae- 
riene sau deasupra unei baze puternic 
apdrate. In asemenea situalii, e o chestiune de 
secunde pdna cand cerul se umple de tra- 
soare, proiectile de plasma, rachete si bucdli 
arzdnde, toata salata fiind acompaniatd de un 
puternic concert de zgomote, urletele coechipi- 
erilor concurdnd cu scrasnetul metalului pe me- 
tal sau cu bubuituriie asurzitoare care Impdnz- 
esc atmosfera acum plind de fum. 

Nu cred cd exagerez dacd spun cd Ech- 
elon este un joe cu adevdrat „de actiune". Poa- 
te prea de actiune uneori. Mi s-a intdmpla! de 
zeci de ori, mai ales in primele misiuni, cond 
Inca nu stdpdneam pe deplin miscarile apara- 
tului, sd md las izbit de inamicul pe care incer- 
cam s6-l dobor in mod conventional, cu armele. 
Spiritul acesta kamikaze nu contribuietntr-un 
mod prea fericit la partea de gameplay a jo- 




Ultimele cuvinte ale postulul de radar: ..Kamikaze. Dreapta sus." Bordul unui pilot optimist: crede ca la 520km/h se mai poate redresa. 




Fregato-cruciso-distrugo-portavionul sau 
,.Cum sa pui de toate pe o barca" 

cului. Amador, fn cozul in cote sunteti adepti ai 
otocurilor fronlale, e cozul sa luati cateva lectii 
de „Evasive Manouvers", pentru ca alifel nu 
vefi avea mulle sanse so vedeti cum aratd misi- 
unile 5, 6 elc. 

Apel la dexteritate 

Un prim sfotin lupta: nu Tncercali sa dafi 
cu inamicul de pamanr, pentru co el slie exoct 
cum sa zboore si In final voi veti fi cei dali de 
parnanl. Veti abserva cat de usar este sa mori 
in Echelon. Dupa cateva ore bune de joe om 
ojuns la corlcluzia ca, pana cdnd capeti sufi- 
cienta experienta, jumalate din decese se 
daloreaza impactului brusc si brutal cu solul. 

Al doilea sfat [cam evident) in lupta: intot- 
deauna evitoti pe cot posibil zonele cu aporo- 
re antiaeriana. Uneori va ttebui sa intrati in zo- 
ne de acest gen si, repel, nu e indicot so faceti 
prea multi purici pe-acolo, pentru co inomicul 
are prostul obicei de a fi extrem de precis. 
Ramaneji lipiji pamanlului si colcoti pedalo de 
acceleralie pana Irece prin podeaua de plexi- 
glas a navei [asta, desigur, in timp ce NU pier- 
deli timpul cascand guro la colitateo graficii si 
la frumusetea peisajului, de pildo o mare ondu- 



Aceasta e o nava veliana. Daca o puteti vedea de la distanta 
asta, Tnseamna ca ati murit. 



lata de un vont usor, pe fundalul unui opus Tn- 
sangerot). MADia a avutgrija ca lupto so fie 
chiar mai condimenlata si a introdus un avontaj 
ol inamicului, care poate fi transformat in 
acelasi timp Intr-un avantaj propriu. Una din 
doua misiuni va vo pune in siluoNo de a intra 
intr-un camp de forlo care va dezafecla toale 
sistemele compulerizate de lo bord: harta, alti- 
melrul, afisajul integrifatii navei, overlismentele 
vocale etc., cam tot ce vo poate ojuta in lupta. 
Mai grav e ca si ormele cu plasma r6man ta- 
cule in interiorul campului. Aici Intro In actiune 
spiriiul de pilot sifndemanoreo jucatorului, core 
irebuie sa se bazeze exclusiv pe pfopriile pu- 
teri si door pe mitraliere [arme mecanice). 
Problema este ca si grofica se schimba in interi- 
orul campului: planeto se Iransforma subil din 
paradis in iad - cerul se inroseste, ceata de- 
vine mai deasa, directia de zbor devine nesi- 
gura la viraje din couzo efectelor de lumina. E 
o senzatie de pierdere o controiului pe care 
producatorii ou reusit so o indued prinlr-o rea- 
lizare de exceptie. 

Spuneam mai devreme ca acest deza- 
vantaj ar putea fi transformat in avontoj. E per- 
fect odevorot co in tot raul e un bine: daca ar- 
mele cu plasma ole jucatorului nu functioneaza, 



din fericire, nici ormele cu plasma ale inamicu- 
lui nu funclioneazo, aso co antiaeriana odversd 
lace male si ea, ceea ce va permite sa produ- 
celi pagube insemnote, cu conditio sa va des- 
curcali fara „carjele" campulerului de bord. 

Armele prezentein Echelon variaza ca 
putere si rata de foe: lunuri cu plasma (mici, 
medii, ovonsote), milraliere (usoore, grele], ra- 
chete ghidote sou nu, torpile s.a. Pe masura ce 
avansali in joe, tat mai multe osemenea arme 
va vor fi puse la dispozilie si in tol moi mulle 
combinatii, pe care le veti puleo realiza in func- 
lie de numarul de capacitate de armament a 
navei (de lo 2 lo 8 hardpoinl-uri). 

Fiind, deci, Echelon un joe de lupte aerie- 
ne, nu e greu sa realizati ca zburaloarele impli- 
cate se aleg destul de des cu pene arse si aripi 
rupte. Ceo mai simpatico situatie in care m-om 
gasit jucond Echelon a fost 1 contra 7 si, daca 
nu veneou ojuloare (trimise de bazo pentru ca 
aso e scripi-ul jocului, nu pentru co le-om cerul 
euj, ajungeam friplura pe masa generalului 
inomic. Dupa Irei inamici doborati si incd palru 
pe urmete mele, bordul era tot rosu, Tmi lipsea 
un motor si, implicit ormo monlata pe lolura res- 
peclivd si, desigur, oparalul avea permanent 
tendinto de a ateriza in locuri neindicale (nu 




LEVEL Fans Camp 2354 



Probabil stra-stra-stranepotul lui T-72 
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mo refer la lipsa unui aeroport si a pistei de 
aterizare, ci chiar la lipsa pdmdntului - ma 
aflam deasupra apei!). Cu greu am reusit sa 
scap si sa ma Tnlarc la baza, cu ajutorul pilotului 
automat, desigur, care reuseste in mod miracu- 
los sa find nova in perfect echilibru, chiar si fdrd 
unul din motoare. Dupd o vreme Tncepi sa te 
obisnuiesli cu asemenea start, osa cum te obis- 
nuiesli sa ajungi in mulle misiuni singur la obiec- 
tiv (restul coechipierilor suferind pe parcurs efec- 
tele negative ale rezistentei inomice) si tat sin- 
gur sa te intorci la bozo, printre pericole care in 
cea mai mare parte o timpului te obligd, Tn ce- 
le din urmd, sa iei misiunea de la capdt (osto 
pana ajungi s6 o Tnvefi pe de rost: „Aici ma in- 
tdlnesc cu Irei inamici, aici vine raul, aici o iou 
la stanga, oici intru in campul de forld, aici ma 
atacd sase destepli, doi de la stanga si patru 
din dreapta, oici vine podul, aici ma izbesc de 
piciorul podului ca dato trecula etc.") 

Contact vizual 

Grafica din Echelon a fast laudato cu mult 
timp inainle de aparitia jocului, in articole de pre- 
view si first look: „Ce moi engine, ce mai fluidi- 
tate, ce mai cerinte moderate de sistem!" si al- 
te asemenea laudative. E drept, Echelon are 
un engine' mai mult deed! aspectuos, cu o mul- 
time de drtificii vizuale, care mai de core moi 
apetisante pentru ochiul doritor de spectaculos: 
explozii giganlice prin care poti trece (ce-i 
drept, cam linislit, fdrd repercusiuni asupra pro- 
priului aparat], nave imprastiate in mil de com- 
ponente fumegande, reflexii pe suprafata 
apei, texturi de pared poti pune mdna pe ele. 
Toate aparotele de zbor lasa in urmd o dora 
foarte vizibild moi ales pe apd, dar si in prof. 

Misiunile de noapte sunt cu adevarat „de 
noapte", pentru co, fora sistemul de vedere in 
infrarosu, cerul si pamantul sunt unul si acelasi 
lucru: o masa intunecala prin care poti zbura 
pana te izbesti de ea. La inceput, in a doua mi- 
siune de anlrenament, daca nu ma Tnsel, instruc- 
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BFF1-112 Tempest - „prima iubire" in Echelon 



torul de zbor (probabil un tip destul de simpatic 
in viata particulara) are grija sa va povatuiasca 
cu privire lo plimbatul singur in noapte. De fapt, 
instructorul cu pricina are un ton foarte hotarat 
tot timpul si ore grija sa nu fie nevoie sa spuno 
de doua ori acelasi lucru (probabil pleaca de 
la premiso ca novicele fie execuld rotul co la 
carte si nu mai are nevoie sa audci ordinul a 
doua oara, fie da cu nava de pdrnant si nu 
moi poote so-l auda a doua oara). 

Clodirile din joe sunt extrem de bine rea- 
lizate si uneori arhitectura mi-a dat cu adevarat 
senzatia functionalitotii fproducatorii au reusit sa 
ma faca sa cred ca unele cladiri ar pulea exis- 
ta, chiar cocotate pe o foleza sau pe un ver- 
sant inaccesibil ca in Echelon}. De multe ori rd- 
mai blocatin timp ce numeri 10-15 antene ra- 
dar invartindu-se de ti-e mai mare dragul pe 
vorf de 'coperi?. 

Din cdte stiu, MADia e aledtuitd din oa- 
meni si a gresi e omenesc. Asa se face cd os- 
pectul jocului ramdne foarte pldcut pond cdnd 



jucdtorul Tsi intoarce privirile uimite Tn spatele 
carlingii, doar pentru a descoperi cu stupoare 
ceva care seamana a momdie, asa-zisul copi- 
lot, care nu zice, nu face si nu miscd nimic pe 
tot parcursul jocului. 

Pur si simplu std cu o mansd inghejotd Tn 
maini. In plus, respectivul adoptd o pozitie 
jalnicd (Jntr-o rdna" combinatcu „pozitia ghio- 
cel" - extensie pe spate, expresie pentru care 
ii mul[umesc lui Pepper), de zici ca cei care au 
proiectat aparatul au uitot sd-i puna si scaune, si 
te determind sd-ti Tntorci privirea ingrozild de la 
asemenea ardtdri. 

Din fericire, asemenea probleme sunt ra- 
rissime Tn joe. Totusi, pentru a vd putea bucuro 
cu adevarat de spectocolul grafic pe care vi-l 
pune Echelon la dispozitie, aveti nevoie de 
ceva coi putere sub carcasd. Un GeForce 2 
(eel putin MX) esre extrem de recomandal, tot 
astfel cum nu Sirica nici un Athlon la 800 MHz. 
Nu veti avea Insa nevoie de prea mult RAM, 
128 MBfiindarhisuficienti. 




Ca orice simulator care se respecta, Echelon are infraro§u... 
§i seamana cu Bridge Builder 



! preluata chiar inainte de aparitia 
meniului cu Restart Mission 
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_ ar un viitor si 

ir unul strdlucit (fn 2354, un roman, cu 
;fie de mare comandant In armato 
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sau chiar despre romani GALACTICI!) 
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scade sub 25 de metri, 



spectivul la ora 6, varsdnd o droaie de 
gloanle in motoarele voastre. In ceea ce- 



spune totul: Echelon, formajie, chestie ba- 



modul multiplaye 



formalii, ba depdrtaji, 
ar nu exceleazd in 



pentru a putea zbura 
senzafie cu totul aporte 
obicei, o recoftfand cal- 



De fapt, 'f-'' 

^' nu pot spune ca exceleaza, inteligenj 

» artificiala se descurcd binisor, mai ale 

-, lupta in echipa. Dacd se fntampla'sa 

urmdriji un inamic care are un cc 

in zona, va vefi trezi cfit de curdnd cu 



discufii ordinele pe care !e putefi da 
cdnd ajungefi la grade militare-supe- 
rioare (dacci ajungefi). 

Graficd, sunet, gameplay, roate sut 
apreciabil lucrate ji bine integrate jocu 
lui. Concluzia nu ooqte fi dec6t una sin 
sea ce o promis sa 
reusi, probabil, sd impund "un 
I in genul dir -^ : 
pare ra"u.: dear < 



cd pe'PCryi respectiv«jleazd Interstate 
'76, nu un simulator SF de zbor. 

FinaLul: „Un Echelon 2 fericitl" celoi 



, LEVEL 




^ 


■ Titlu: 


Echelon 




1 Gen: 


Flight-sim SF 




1 Producator: 


MADia. Ltd. 




1 Distribuitor: 


Buka Enterta 


nment 


1 Procesor: 


Athlon 650 h 


A Hz 


1 Memorie RAM: 


128MB 




I Accelerare 3D: 


minim 16 ME 




LEVEL 


Nota Reviev 


t 


1 Grafica: 


19/20 




1 Sunet: 


13/15 


1 Gameplay: 


27/30 j 


90% 3 


1 Feeling: 


05/05 M 


1 Storyline: 


08/10 $ 


1 Multiplayer: 


09/05 ^ 


►^ ^ 


1 Impresie: 


19/10 V||» T | 




Masini multe, noroi mult, teren accidentat, 
galagie! Romania? 



Daca e marli, atunci In mod sigur nu e 
joi, si daca e cu masini cred ca esle 
cu roli. Si dacd mai esle si fara asfalt, 
mai-mai ca as bdga mano-n foe ca e off-road: 
si cum tillul jocului in cauza esle Leodfoot: Stadi- 
um Off Rood Racing, lucrurile sunt deslul de 
dare. Avem de-o face cu un simulator auto off- 
road, care ne propune so ne construim o cari- 
ero de pilot profesianisl in-door pe arenele no- 
roioase. Dar asta numai in cazul in care chiar 
ne dorim asa ceva. Spun acest lucru pentru ca, 
pe axa simulatoarelor aulo de acesl tip, jocul 
\pelor de la Ratbag (asa se numeste echipa din 
Australia core a produs titlul noslru] se silueaza 




Pazea, baieti! 



undeva cu mult dupa Screamer 4x4 sau chiar 
insone. As Indrazni chiar sa-l situez putin dupa 
Beetle Buggin [partea cu in-door cross). Tocmai 
co urmare a acestui fapt, desi m-am delectai 
un timp cu Leadfoot, in cazul in care as dori sd 
tree peste ceva hartoape cu „motorul" meu, as 
alegealtceva. 

Singuro scuza pe care cei de la Ratbag 
ar putea-o avea este aceea ca Leadfoot esle 
un „budgel title". 

Acuma nu stiu sigur ce Tnseamnd pe la ei 
„budget title", dar stiu sigur ca jocul costa cam 
25 de „usedei" si zdu cd nu-i ieftin deloc. 

Aspecte 

Ca sd nu par dur [desi sunt), voi despica 
pulin firul In patru, si voi lua fiecare sfert. Si voi 
Incepe cu aspectul grafic, caruia nu am prea 
multe s6-i reprosez. 

Calitotea imaginii este buna, decorurile 
completeaza bine cadrul In care se desfasoa- 
ra cursele, si singurul lucru core devine deran- 
jant sunt modelele de masini. Acestea, pe lan- 
ga faplul ca sunt destul de „nefinisate", mai 
seamana si izbitor de tare Intre ele. 

Acest lucru se datoreazd In mare parte 
faptului ca modelele respeclive sunt inventate 
de catre producarorii jocului, modele reale de 
autovehicule neavand ce cautaln Leadfoot. 
Deh, money talk! 

Partea mai urata este modul de miscore a 
acestor masini, fizica lor. La fiecare derapaj, con- 
trolat sau nu, capeti usor, usor o senzafie de sa- 
nius, care poote deveni deranjanta pentru un 
„profesionist" de-al covrigului. Mult mai deran- 




jant, chiar exasperanl de enervant (a se obser- 
va bogafia lexicului) este Al-ul care nu se aba- 
te deloc de la traseui ideal, lucru care face foar- 
te dificile deposirile pe trasee sinuoase. Partea 
buna leagta de Al este Indar|irea acestuia. Ba- 
taiosi afara din cale, oponentii nostri vor riposta 
pe mflsura la orice Incercare de a-i devia de 
la traseui lor obisnuit. Se poate Idsa cu rofuieli 
personale, lucru care poate da sarea si pep- 
per-ul unei curse. 

Setarile masinii se fac simtite doar In meni- 
uri, deoarece din punct de vedere practic ele 
sunt inexistente ca efect, asa ca nu merita sd 
ne mai obosim cu ele, partea de sunel este bi- 
nevenita si Inlregeste atmosfera de curse cu 
motor a jocului. 

Una peste alta, desi este limpede ca cerul 
de noiembrie ca leodfoot este un titlu buget, real- 
izot cu un efort financiar minim, echipa de la Rat- 
bag merita totusi felicifari pentru ceea ce a re- 
usit sd realizeze. Exista cateva titluri pe margi- 
nea cdrora s-a batut monedd mult si tare, titluri 
cu pretenjii, care s-au dovedit mari „fasuri" 
[4x4 Evolution], iar Leadfoot: Stadium Off 
Road Racing, venil porca de nicaieri, se siluea- 
zo undeva deasupra lor, pe la mijlocul iopului 
acestei categorii. 

Dr. Pepper 



Titlu: 

Gen: 

Producdtor: 
Distributor: 
Ofertant: 



Procesor: 
Memorie RAM: 
Accelerare 3D: 

Grafica: 

Sunet: 

Gameplay: 

Feeling: 

Multiplayer 

Impresie: 



Leadfoot: Stadium 
Off Racing 
Simulator Auto 
Ratbag 
Infogrames 
Best Distribution 
Tel: 01-3455505 
Monosit Conimpex 
Tel: 01-3302375 
Pll 350 MHz 
128MB 
minim 8 MB 



14/20 
13/15 
21/30 
04/05 
18/20 
06/10 



«76%£ 



STUPID 
NVADtRS 



„You know the funny thing about life, it's like 
a crap sandwhich: the more bread you got 
the less crap you have to eat." (Liftul) 



Aceosfa ar fi otmosfera in care se 
desfasoara un joe genial prin umorul 
pe care-l raspandeste cu generozitaie 
in dreapta 51 sianga. Stupid Invaders nu exce- 
leaza prin ceea ce caulam in mod deosebit la 
un foe: o acjiune fulminonta care sa te lina cu 
sufletu! la gura pano in ultima clipa, o grafica 
care so se apropie de realitare pana la calita- 
tea cinematografica a imoginii, un storyline 
core sa te Iransforme in eroul pe care n-oi sa-l 
Tnlruchipezi niciodata in viata de zi cu zi. Nu 
veti gasi asa cevo si credeti-ma, e cu mult mai 
bine. Actiunea exista, dor nu in aceasta consta 
farmecul jocului. Ce ar puteo so iasa dintr-o 
poveste devenild banala: o nava exlratereslra 
se prabuseste pe Pamant? Probobil numai un 



alt joe de duzina (cum au devenit si filmeie de 
acest gen), In care toata armata pleaca in ur- 
marirea fiintebr venite de pe alta planeta. Ur- 
mariri, pumni, puteri supronaturale si tot tacomul. 
Ei bine, vom sta cu suflelul la gum, insa nu pentru 
firul epic. Umorul, situaliile haioase core te intam- 
pina la tot posul te fac sa nu te opresti din joe. 
Dar sa vedem totusi despre ce este vorba? 

Don't dissapoint me Bolok! 

Cinci extraterestrii ciudoti, Bud, Etna, Gor- 
gious, Candy si Stereo, se afla intr-o nova spa- 
Jiala in stilul forfuriilor zburatoare din anii '70, 
care, din cauze inexplicable, se prabuseste pe 
Pamant. Desi pilotul Candy considera ca nu 



are nevoie de mai mult de cinci minute pentru 
a o repara, iato c6 ou trecut ani de zile si ciu- 
datele creaturi se mai ofla tnca in casa para- 
sito de langa locul prabusirii. Durataindelungo- 
ta in care ou ramas pe Pamant nu poate sa nu 
fi atras atentia asupra lor. Se pare ca Dr. Sa- 
karine, seful eel more al unei unitati secrete de 
la Area 52 (derivat de la Area 51 ) cunoaste 
situatia si Ti ofera lui Bolok 300 de milioane de 
dolari in boncnote mici pentru aducerea aces- 
toro si a novei. Intre timp, novo este gata si pri- 
etenii nostri se pregatesc de plecore. Exact 
atunci apore si suparalul Bolok, cu o falca in 
cer si una in pamant, si cu un singur foe de ar- 
mo prinde pe patru dintre ei intr-un bloc de 
gheala. Bud reuseste sa scape, deoorece se 
ofla in cautarea televizorului, nedorind nici in 
ruptul capului sa piece fdra acesta. Com osa 
incep lucrurile. Rolul jucalorului va fi de o ajuta 
banda de „stupids invaders" in Tncercareo lor 
de a parasi oceastd planeta. Ideea este luata 
dintr-un desen animat francez - Space Goofs. 
Producatorii au Iraiot subiectul tn aceeasi for- 
ma, jocul prezentandu-se sub forma unui desen 
onimot pe care parca Tl creom noi cu fiecare 
puzzle pe caretl rezolvam. 

Umorul 

Sunt destule persoone care nu sunt prea 
Tncantate de ceea ce se numesle „toilet humor". 
In mod sigur ocest joe nu este recomandat aces- 
tora. La fel, referintele explicile la anumile parti 
anatomice nu recomanda ocest joe copiilor de o 
anumila varsta. Telefaanele „fierbinti" sunt pre- 
zente in joe pentru descretirea fruntilor. Candy, ex- 
traterestrul care sufera de o serioasa trauma sexu- 
ala si doreste neaparat o operatie de schimbare 
de sex, ajunge sclavul unui obsedal, imbracal intr-un 
costum foarte decoltot. Acesta va deschide un site 
pe Internet in care va prezento momentele petre- 
cute in inlimilatea lui Candy (adresa o gasiti in 
joe). Liftul, cu o personolitate debordanto, va in- 
canta pasagerii cu cate un nou banc de fiecare 




Bolok in cltpele lui de gratie 



Bolok in clipele lui de dizgratie 
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Mos Craciun dupa o baie cu acid 

dato cdnd va fi folosit. O vesle trlsta pentru copii: 
Mos Craciun a rdmas TntepenitTn hornul unei ca- 
se parasite de opt luni de zile. Prietenul nostru Bud 
incearcd sa-l ajute, dar lichidul pe care il toarna 
pentru a micsora forta de frecare dintre Mos si 
horn se dovedeste a fi nu sliu ce dizolvant si Mo- 
sul ajunge o simpla pasta gelatinoasd. Pentru a 
scdpa de un caine periculos, avem a solutie foar- 
te simpla: ii vom oferi spre degustare o canistra 
cu gaz care il va ridica b ceruri. Odala reparatd, 
nova se si stricd si se prdbuseste intr-o zona pustie. 
Va trebui sa gdsim niste bolegar pentru a obtine 
combustibilul necesar. Daca nu ati vdzul pand 
acum o vaca pe skateboard ar Irebui sa va 
inslalaji jocul. Prin majoritatea dulapurilor veti gasi 
papusi gonfbbile ce va vor administra o pedeap- 
sa exemplard pentru cd ati indraznil sa le pertur- 
bati intimilatea. O musco uriasa are postul de taxi- 
metrist si lucreazd, bineinteles, numai pe boni. 
Acestea sunt numoi coteva din „surprizele" pe 
core le veti Tntalni in acest joe. 

Treaba serioasa 

Pe parcursul jocului vom avea ocazia de a 
juca cu fiecare corocler. Actiuneo decurge intr-un 
mod care va Iransforma pe fiecore in personaj 
principal pentru o vreme. Vor exista quest-uri care 
trebuie indeplinite la momentul lor, altfel jocul nu 
va inainto. Unele dintre ele sunt simple si nu nece- 
sild cine stie ce eforl de gdndire. Altele sunt destul 
de complicate si veti avea nevoie de multa rob- 




E cam greu sa te hotarasti 



dare, mai ales ca nu suntintotdeauna logice. Co- 
teva sfaturi: cercetati Tnlotdeauna bine de tot ca- 
mera sou spatiul in care vo aflati. Plimbati mouse- 
ul pe spatiul Tntregului ecran | Tn clipa in care 
mano se deschideinseomna ca acolo este ceva 
cu core puteti interacliona). Un punctln minus ar fi 
faptul cd obiectele de care ai nevoie nu sunt 
chiar atat de usor de gasit, dar unde ar mai fi dis- 
Iradia daco ni &or pune totul pe rnosd. In partea 
de jos a ecranului opare de fiecare data o indi- 
cate de genul; „Walk There" sau „Go To Next 
Room", actiuni pe care le veji putea realize Daca 
opare denumireo unui loc fdrd a putea lua nimic 
de acolo, ocea zona va Irebui folosita in combi- 



WJ& 



, floare la ureche! 



Gorgious si cardul de pui 

nofie cu unul din obiectele core se oflo asupra 
voostra sau prin "mprejurimi, Multe dintre obiec- 
tele pe care le aveti osupra voostrd sunt inutile 
daca nu le folositi in combinotie cu altele. Testati-le 
pe fiecore, desi mulie se potrivesc logic unul cu 
altul [de exemplu hdrlia igienico merge perfect cu 
un desfundotor de chiuveta). Fiti pregdliti pentru o 
moarte subito in fiecare moment (cred ca esle 
quest-ul in care am muril eel mai mult). De oceea, 
pentru sandtateo nervilor dumneavoastro, va sfa- 
tuiesc sd salvati cot mai des posibil. In cazul in 
care nu aveti manual, salvarea se face cu F2 
[meniul jocului este cam zgarcit cu asemenea 
omanunte). S-ar puteo sa va plictisiti totusi cot timp 
se bee incarcarea filmelor, o noilor decoruri Tn 
care veti intra. Acesta este jn impediment peste 
care se poate trece prin instalarea versiunii com- 
plete. Avand in vedere cd jocul are potru CD-uri, 




Un zugrav foarte ieftin 

oveti nevoie si de un spatiu destul de mare (cam 
2,5 GB). Grafica 3D a jocului este nemaipome- 
nita (vorbim despre un desen animat). Persona- 
jele sunt foorte haioase atat Tn Tnfdtisore, cat si Tn 
modul de a vorbi. Muzica jocului urmdreste per- 
fect tensiunea momentului. Exislo momenle in 
care te afli pared intr-un film cu James Bond si al- 
tele in care esti intr-o comedie cu Ston si Bran. 
Jocul are faro Tndoiald punclele lui forte, si, 
pentru o anumild categorie de public, va fi o in- 
cantare. SuntTnsddeslui careTlconsidero o pier- 
dere de vreme, un joe cu un umor prea vulgar 
pentru gusturile lor. Ramone sa-l jucati si so aflati si 
voi de parteo ccirora sunteti. Mie unul mi-o pldcut 
foarte mult. 

Sebah 



Titlu: 

Gen: 

Production 

Distribuitor: 

Ofertant: 

Memorie RAM 
Accelerare 3D: 

Grafica: 

Sunet: 

Gameplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Multiplayer: 

Impresie: 



Stupid Invaders 

Adventure 

Xilam 

UbiSoft Entertainment 

Ubisoft Romania 

Tel: 01-2316769 

64 MB 

4 MB 



19/20 

15/15 

26/30 

05/05 

17/20 

N/A 

10/10 



ft92%S 




The Messenger 

Un adventure ca alte questuri... si totusi nu 
un quest ca alte adventure-uri 



Dreamcatcher Interactive ne prezinta o 
oferla greu de refuzat! So te po|i plim- 
ba prin palatul Louvre nestingheril de 
luristii joponezi si bliturile lor lo tot pasul. Suna 
bine, dar ce te faci daca In locul acelor japs 
dai de-o hoordo de satonisti care sunt hotarali 
nevoie mare co frumosu-ti cap nu sfo preo bine 



tn conlinuarea gatului, ci mai bine undevaaa... 
ah da... intr-un sac alaturi de niste „superbe" 
obiecte de ritual. Sa vedem in cele ce urmea- 
za daca merita aceasla plimbare virtuala sau 
nu, pentru ca daca socotim banii pe care i-om 
da pe tratomentul psihologic dupa ce am juca 
acest titlu ar fi de ajuns cot sa mergem Tntr-o ex- 
cursie pond acolo si sa vedem celebrul palol- 
expozitietn conditii Jive"! 



Fata Morgana 



Nici sa nu va ganditi la mirajul deserlului! 
Am oles ocest subtitlu deoarece eroul nostru 
este de fopt o eroina pe care o cheama Mor- 
gana (Sinclair], Deci, fola noastra morgana 
(membra eminenta o serviciului secret) afland 
de moartea talalui ei, un cercetator q| mistere- 



lor Louvre-ului, hotoraste ca trebuie sa-i duca la 
capat misiunea defunctului Iota si anume de a 
salva lumeo de la apocalipsa. Pentru aceasta 
ea trebuie so recupereze cele patru artefocte, 
numite si Cheile lui Satan, cu ajulorul carora se 
poale declansa Marele Prapod (o troducere 
cam neooso a Apocolipsei, dor osta este!). 
Orice asemonare a frumoasei noasire agente 
cu aventuroasa Lara este purintamplatoare si 
tine doar de motive esletice si comerciale. Pai, 
barbolilor le place sa conducd de monerele 
feminine pentru a rezolva adanci mistere, ior 
femeile core ar juco acesl titlu nici ca s-ar simti 
mai bine in pielea acestei frumoase agente se- 
crete! Am terminal cu povestea, acum sa tre- 
cem lo onoliza amanuntita a jocului! 



Bazandu-se pe sislemul vechii scoli de od- 
venture-uri, in care point&click-ul era la mare 
mod6, The Messenger 'tunctioneaza in fotali- 
tale pe ocest principiu. Mai pe scurt, daco muli 
cursorul asupra unei arii de interes, acesta se 
va schimba in concordanto cu o actiune posi- 
bila pe care o poti efectuo la ocel 
moment. Bineintelesca decizia 
partine Tn tolalitate jucalorului, indiferent co 
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el va vrea sd combine anumite obiecle din In- 
ventory sau so le incerce pe rand panfl cond, 
la un moment dot, se plictisesre. Din fericite, 
total eroinei noostre, nu a muritinainte de a ne 
pune lo dispozitie o sumedenie de obiecle 
utile oricdrui oventurier, cum at fi: un cufil cu dia- 
mant, o arbaleta, lanterna. Dar ce ne focem ca 
sdculelul nostru de voiaj [inventory pe limba 
lor] are door 7 sloturil Ei bine, product to rii s-au 
gondii si lo acest lucru si au introdus niste 
cufere pe tot parcursul nivelurilor pe core ie 
veti parcurge. In ele veti depozita obiectele de 
care nu aveti nevoie lo momentul respecliv, 
putdndu-vd Tntoarce dupa ele inlr-un moment ul- 
terior. De asemenea, veti putea economisi o 
multime de timp (si nervi] dacd veti folosi 
sistemul de harli care face posibila tranzifia in- 
stantanee intre doud locatii deja cunoscute pe 
respective harta. 

Pe scurt 

Acliunea se petrece in patru periaade is- 
torice distincte, fiecare cu regele ei si impor- 
tant datd palatului Louvre lo aceo vreme. 
Fiind vorba de patru chei si patru perioade is- 



Sfaturi utile pentru aventurieri 




Un inventory cam plinut, nu? 
torice, cred ca nu v-a fast greu so vo doli sea- 
mo ca veti gasi cate o cheie in fiecare peri- 
oada. Vocea decedatului tata are si un rol edu- 
cativ, informdndu-vd ca acest edificiu a fost 
^.--conslrui! de cdtre regele Phillipe Auguste pe la 
1200 cu scopul de a avea o fortoreato din 
core so controleze expansiunea englezilor. 
Mai avem onii 1380, 1610 si 1770 ultimul fiind 
anul in care Louvre-ul o fost „tradat" de catre 
familia regalo pentru moi luxosul Versailles. 
Toate aceste perioode, Tmpreuna cu prezentul. 



In lumea jocului veti gasi niste cufere ca- 
re rdmdn in aceleasi locatii pe toatd durota 
jocului. Din cauza spatiului limitatdin Inven- 
tory folosirea acestor cufere este necesara. 
Luaji cu voi doar ceea ce este necesar 
pentru a trece mai deparle unde puteji ac- 
ceso alt cufar etc. Folositi des harta pentru o 
economisi timpul pe care altfel l-ali petrece 
penlru a ajunge dintr-un locin altul. latd si 
cdteva „tips&tricks" care sa va ajute in difi- 
cila voastrd misiune; 

- Cujitul cu diamani este foarte ulil pentru 
a „deschide" ferestfele. 

- „Revealing Spell" va va ojuta sd citifi 
lextelein limbi straine. 

- In camera consiliului va trebui sa 
scapati de servitor inointe de orice altcevo. 
Lanterna se va dovedi un obiect util doca 
este folosit cu craniul din spatele sticleil 
Poale servilorul se va speria si vo pleca din 
camera ... 

- In Library Tower veti da de un joe in ca- 
re va Irebui so recunoasteti niste semne zodi- 
acale. Tot in aceasta iocajie pergamentul co- 
dat combinat cu „ivory plate" vo va garanta 



constituie „haltele" obligatorii penlru orice sol- 
vator al lumii! Perioada si cheia... errm... com 
asto e! Nimic mai mult, aaah... in afara de o 
multime de click-uri bezmetice prin toate ecra- 
nele pe care le veti exploro, ca sa nu mai vor- 
besc de sentimentul frustrant co oi murit (nedu- 
cdnd la bun sfflrsit cine slie ce adiune] si nici 
macar nu stii de ce! 

Si, care-i concluzia de fapt? 

Ca sd fiu sincer, sigura dificultale a acestui 
joe este aceeo de a gasi acele locuri intere- 
sante, pentru o putea folosi obieclele din inven- 
tory si a trece la urmdtorul capitol. Nici mdcar 
puzzle-urile nu sunt de o dificultale mare, ca so 
nu mai spun cd uneori inlerfata nu te ajuto de- 
loc, daramile camera si unghiurile de vedere! 





Am fost coleg de clasa cu 

Lara, iar tu, doamria, nu esti 

Laru(a!II 

occesul la uso trezoreriei (la podul din curte). 

- Exisla si modalilati de a deschide cufi- 
ileincuiate si pasajele secrete cu ajutorul 
„general purpose formula". 

- Masca de gaze vo va fi foarte folosi- 
loare, si nu numai o data! 

- „Magic formula" combinata cu un obi- 
ect magic va deschide o poarta spre Irecut. 



Din pacale, toote acestea puse lo un loc, la 
care moi oddugam: inventory-ul frustrant, goa- 
na dupd niste chei slupide si vanatoarea cu 
mouse-ul pe ecran dupa cotloanele in care cur- 
sorul devine activ si in sfars.it ati gasit obieclul 
mult cautat, nu pot decdt sa afirm ca poate ar fi 
mai bine so lasdm acest joe profesionistilor cu 
multd-multa-mulla rdbdare si intelegere. Noroc 
co mai exisla cdte un The Journeyman Project 
sau un Myst ca oltfel ce ne-am face? Ne-om 
juca de-a messenger-ii! 

K'shu 



Ce ham de catarare si-a tras clomnisoara 
viet Caci despre „ghost in the shell"... 
numa' de binel 



ma, nu vezi ca invat? 



LEVEL 


Date tehnice 


Titlu: 


The Messenger 


Gen: 


Adventure 


Production 


Canal+ Multl 


nedia 


Distributor: 


Dreamcatcher 


Interactive 


Ofertant: 


N/A 


Procesor: 


P II 300 MHz 


Memorle RAM: 


64 MB 




Accelerare 3D: 


N/A 


LEVEL 


Nota Review 


Grafica: 
Sunet: 


12/20 
10/15 


Gameplay: 


14/30 


53%f 


Feeling: 
Storyline: 


03/05 
09/20 


Multiplayer: 


N/A 


Impresie: 


05/10 




El Presidente de la Republica Bananiera 



Tycoon-urile si sim builder-ele au fost si 
conlinua so fie jocuri cu o popularitate ex- 
traordinary. Ins6 toate jocurile de acesf 
gen aparule pana acum s-ou concentrat strict 
asupro dezvoltarii economice, ceeo ce nu este 
neoparat un lucru rau. Dar nici unul dintre aces- 
teo nu a incercat mocar sd afinga asa in trece- 
re ospectele politice ale dezvoltarii de oricare 
gen ar fi ea. E adevarat ca se produce, Tnca, 
Republica sub obldduirea parinteasca a lui Ei- 
dos Interactive, iar Master of Orion ///de la 
Quicksilver Software va confine o doza seri- 
oasa de politico. Dar pana alunci Top Pop 
Software si Gathering of Developers ne 
propun o scurta calalorie in inima tropicala a 
Caraibelor. 

Insulele Iropicale sunt considerate paradi- 
sul pe pamant, fiind locurile preferate de petre- 
cere a vacantelor sou macar locul in core toa- 
tfl lumea viseaza sa-si pelreaca o vaconta ma- 
car o data in viafa. Lumea latino a fost !ns6 si 



un teren fertil pentru unele dintre cele mai ne- 
gre evenimente ale istoriei umane: dictaturi, 
revolufii, contrarevolufii, droguri, mafie si tero- 
rism. Tropico~\]\ propune aceasta vacanfa mult- 
dorita pe o insula izobta undeva in Atlantic, o 
insula tipica pentru lumea latino-lropicald. Dar 
nu este o vacanfa oarecare, deoarece ajungi 
oici in postura de Presidente (indiferent de me- 
toda folosita pentru a ocapara puterea) si va 
trebui sa ramai in aceasta postura pentru foarte 
mult timp (undeva inlre 50 si 70 de ani), 

M-a nascut mama... dictator 

Multi se asteptau probabil ca pachetul 
care se numeste Tropica so contina o serie 
destul de vasta de posibilitati de foe, data fiind 
istoria atat de plino a genului, posibilitati care 
sa cuprinda campanii, scenarii, free games, edi- 
loare si multe altele. Spre surprinderea Iar, jo- 
cul nu confine decat doua dintre acesteo: sce- 



nariile si free game. Scenariile, desi se subinfe- 
lege, te vor pune in situafii speciale cdrora va 
trebui sa le faci fata. Fie trebuie sa reconstru- 
iesti insulo, dislrusa de un culremur, fie trebuie 
s3 o transform! Tntr-un paradis tropical pentru tu- 
risti sau poate co trebuie sa oblii un „fond de 
pensie" cal moi more undeva In contul tau se- 
cret din bancile elvetiene. 

Variind ca dificultate de la moderate pa- 
na lo ridiculously hard, scenariile suntdeosebit 
de interesante atat prin obiectivele ce trebuie 
atinsecatsi prin faptul ca toate caracleristicile 
„diclotorului" sunt presetate, fiind obligat astfel, 
In functie de cum esti privit si admirat de popu- 
late, sa abordezi o cu totul alia tactica de lo 
scenariu la scenariu. 

In schimb, modul free game Tti ofera liber- 
totea de a alege aproope orice parametru o! 
jocului ce va urma. Poll seto dotele demogra- 
fice si geologice ale insulei proprietale perso- 
nal deja: vegetatie, precipitatii, altitudine, re- 
surse, populajie etc. Pofi, bineinteles, sa faci 
provocarea mai atroctiva, presarand jacul cu 
diverse objective de atins cum ar fi: slrangerea 
unui cant grasuf in Eivejia, fericirea populafiei, 
dezvoltorea economiei sou turismului. Odata 
aceste operatiuni incheiate, urmeoza parleo 
cea mai atractiva, si anume desenarea per- 
sonalitafii dictatorului in devenire. Pofi alege din- 
tr-o lista ce cuprinde nume celebre de dictatori 
ca: Che Guevara, Noriega, Peron, Fidel Cas- 
tro, Pinochet si inegalabilul. The King of Mam- 
bo, LOU BEGA. Daca nu esti mulfumit cu ce ffi 
ofera aceasta listo, pofi sa-fi creezi propriul tou 
coracter, caruia sa-i olribui cateva caracterislici 
din cele patru categorii disponibile: Back- 
ground, Rise to Power, Qualities si Flaws. 

Toate acestea sunt foarte importante de- 
oarece vor influenfa drastic dezvaltarea ulteri- 
oaro a insulei, fie prin bonusuri directe asupra 
acfiunilor, fie prin modul in care esti apreciat de 
oamenii tai, de facliunile politice de pe insula 
sou de cele 2 superputeri SUA si Rusia. Back- 
ground Tti ofera posibilitalea de o alege origi- 




Hola, seniorita! 



Emblema nationala a Republicii Tropico 
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Cel mai mare DrugLord al tuturor 
timpurilor... Lou Bega! 

nile tole, ofertd oral de apetisanla de vreme ce 
in viafo reala nu pteo te bucuri de ea. Pui de 
miner sau de fetmiet, urmos ol unei dinostii aris- 
locratice sau pur si simplu un om normal sunt tot 
alatea elemente care te vor descrie si ajuta/ 
dezavantaja de-a lungul vie|ii. Rise to Power se 
refera la modul in care oi ajuns la putere, prin 
alegeri democratice, puci militar, cu ajutorul 
CIA sau KGB, fapt ce va determina cam ce 
oameni si factiuni te vor placea si care nu. 
Qualities, normal, se refera la acele atribute 
ole tale care te-au facut remarcat in sensul bun 
al cuvanlului |diplomatia, spiritul antreprenorial, 
carisma, delicatetea etc.). Si deoorece esti un 
om lo urma urmelor, nu se putea sa nu existe si 

lista a defectelar [Flaws), poate esti urat fizic, 
poate ca esti alcoalic sau ofemeiat. 

La Isla Bonita 

Odata lerminata toata har|ogafaia atasa- 
tfi dosarului personal, e momentul sa-ti acupi 
I locul in biroul prezidential din interiorul luxosului 
tau palat (o adevarata bijuterie arhilecturala, 

1 de altfel ceo mai frumoaso clddire de pe in- 
sula]. Ca In majoritatea simulatoarelor de acest 
gen (tycoon-uri sau sim builder-e) iti incepi gu- 



vernorea cu un minim necesar pentru dezvol- 
tare. Acest minim in /"rap/coil constituie palatul 
prezidential (daca ai pierdutcontralul asupra 
lui, pofi sa spui adio carierei politice), un doc 
pentru primirea emigrantilor si export, o antre- 
priza de constructii, o sectie de carausi, un anu- 
mit numar de locuitori si, eventual, I -2 ferme. 
Nuemult, dar suficient. 

Probabil, si cei mai multi dinlre voi asa vor 
si face, urmatorul pas firesc ar fi sa mai con- 
struiti Tnca un Building Office de vreme ce insu- 
la are nevoie de constructori calificati si inca 
de foarte multi. Ei, si de acum incolo incepe 
distractia. Va trebui sa construiesti locuinte (fie 
case, fie blocuri) pentru clasa muncitoare daca 
nu vrei sa ai probleme cu comunistii. Trebuie sa 
ridici macar o biserica, altfel foctiunea religioasa 
de pe insula "\f\ va sari in cop. Vine randul unui 
liceu co so-i multumesti si pe intelectuali, apoi 
ceva fabrici ca sd linistesti apele si in randul 
capitalistilor. 

Recruteazd niste soldati altfel aripa milita- 
rist6 s-ar putea sa se intoarca Tmpotriva ta si 
mai ai grija sa nu tai preo multi copaci si sa 
pdstrezi insula frumoaso, ca sa nu te socaie aia 
de la Greenpeace. Chiar si dupa ce ai facut 
toate astea, tot or sa mai existe voci nemul- 



Shhhh! El Presidente e foarte ocupat, daca nu te cheama Cholito 
nu te poate primi 

tumite, ca de, asa e omul... li dai un deget si iti 
ia toato mono. Cu cat ie oferi mai mult, cu atat 
vor cere mai mull, case mai luxoose, slujbe mai 
bine platite, program redus de lucru, diversifi- 
carea divertismentului si multe-multe altele. 

Sa revenim insa la constructii si dezvol- 
tare, parte integrants a oricdrui sim builder. 
Avand constructori si locuinte pentru ei a sosit 
momentul sa te ocupi si de dezvoltarea infra- 
structurii industrial-agricole a insulei. In primul 
rand trebuie verificote resursele solului pentru a 
descoperi zacamintele minerale existente. in 
imediala vecinataie a acestora vor aparea 
peste noapte mine, ceva baraci si centre de 
prelucrare a minereului extras. 

Referitor la agriculluro, insula este destul 
de darnica in ceeo ce privesle diversitateo 
plantelor ce pat fi cultivate si a animalelor ce 
pot fi crescute. Dar umiditatea solului (data de 
frecventa si cursul precipilatiilor) ca si allitudi- 
nea vor determina locurile cele mai propice 
cultivarii anumitor plante. 

De aceea, Tnainte de a construi o ferma, 
este recomandabil sa se cerceteze cam ce 
plants are cea mai mare sanso de supravie- 
tuire in condijiile locale oferite. Plantele cultivate 
se diferentiaza in urma a doi factori: eel nutritiv 




Pfew! tnca un pic §i o sa avem si noi ProTV cu telenovele pe insula Acesta este locul in care am construit cavoul familiei 




Vaya con Dios, fiul meu! Fii binecuv^ntat ca 
cimitir 

si eel de export. Docd porumbul are voloare 
nutritivd mare, papaya sou tulunul sunt printre 
cele mai cdulate pentru export. Bineinteles, da- 
cd Tntampldlor ai pe langa ferme si un centru 
de conserve sau o fabricd de tigari, poti 
scoate chiar si mai multi bani din cultivarea re- 
spectivelorplonie. 

Normal, toote acestea le-ai construi de- 
geaba dacd nu ai un doc functionobil prin care 
sa exporti si un sislem puternic de cardusi care 
sa-ti transporte maleriolele. $i uite asa ji-ai re- 
zolvat una din cele mai mori probleme din joe, 
aceea de a-ti osigura o sursd sigura si con- 
stants de venituri pentru visteria republicii. Con- 
structia unei band core sa ajute la transferarea 
unei mici parji din aceste casriguri prin Elvetia 
nu mai mira pe nimeni deja, trebuie Tntr-un fel 
sfi-fi asiguri si tu viitorul door. 

O alta sursa de venituri o reprezinla turistii. 
Construirea unui lant hotelier paradisiac Tmpre- 
uno cu toata seria de servicii colaterale (cazi- 
no, piscind, atroctii turistice, reslaurante, plaje 
etc.) te va asigura ca portofelele, de altfel 
grase, ale yankeilor vor face donatii substanti- 
al Tn fovoarea to. 

Cateodata, insula se poafe bucura de 
prezenla unor vestigii arheologice, a cdror 



mul^i client am prin Hei! Da' salvamari d-aia muschiulosi si un§i nu au pe aici? 



valoare turisticd poate fi exploatota la maxim 
fara" nici o umbrd de togadd. 

Docd vrei vreodata sa afli situatia repu- 
blicii, poti consulta Tn orice moment carnetelul 
de notite, care apare automat la sfdrsitul fiecd- 
rui an presidential. Aici vei gdsi absolut toate 
datele de care oi nevoie pentru a lua decizii. 
Poti vedea situatia exportului cu prefurile fie- 
cdrui sortiment ca si cantitatea vdnduta din fie- 
care, poti vedea datele demografice ale in- 
sulei (numdr de locuitori, nationalitatea fiecarui 
individ, castigul lunar, vQrsta, ocupotia, educa- 
tia, culoarea politico etc.], situatia economics, 
politico, sociala si asa mai departe. 

Hola, muchacho! 

Inso, eel putin in opinio mea, nu ce om 
povestit pand acum constituie partea cea mai 
frumoasd din Tropico, ci modul in care acest 
joe reuseste sa trateze individul, ca om, co 
fiinfa sociald. Fiecare locuitor al insulei este o 
individualitate distincta care-si va croi drumul in 
viata, Tn primul rand dupd personalitatea sa si 
apoi In functie de conditiile sociale oferite. Tu, 
ca presedinte, vei acjiono la nivel global, dand 
ordine ce sa se facd, unde, cum si aso mai de- 



parte. Insd fiecare individ vo decide singur ce 
drum so urmeze. In primul rand va fi ghidal de 
nevoi, de la cele primare cum sunt hrana, lo- 
cuinta si sticla de tequilla, pana la cele mai ele- 
vate ca educatia, religia sau libertatea. Fiecare 
individ este caracterizot in primul rand de patru 
elemente: educatia, inleligenta, curaju! si spiritul 
deconducere. 

Cu cat o persoana este mai inleligentd cu 
atdt mai repede Tnvata meseria si va fi mai 
productive, insa in acelasi timp dorinta ei de 
studiu si bundstare este mai mare. O ostfel de 
persoana nu vo ezita sd meargd la scoala [li- 
ceu sau colegiu in Tropico) pentru a avea ac- 
ces lo slujbele mai bine pldtite. Educatia unui in- 
divid implied si ea destul de multe lucruri. In 
primul rdnd, va fi capabil sa lucreze Tn domenii 
moi grele, dor Tn acelasi timp nevoile de liber- 
tate, divertisment si bundstare cresc foarte ra- 
pid. Curaju! atestd spiritul Tntreprinzator al per- 
soanei respective si un om curajos va fi primul 
care sd sard pe baricodele revolutiei doca 
nevoile sale de baza nu sunt Tndeplinite. Dacd 
un om curajos se mai bucura si de excep- 
iionole califati de lider s-ar putea sd ai pro- 
bleme serioase docd se supara, aceasta ulti- 
ma calitate ordtand in ce grad poate acel om 




Acest ghetto saracacios este rezultatul unui plan urbanistic slab. Paradisul pe pamantl Hotel de lux cu toate serviciile aferente. 
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Piramida azteca devenita o adevarata 
mina de aur a turismului 

sd influenfeze persoanele de langa el. 

Sfiu, este gteu so fii liderul utopic, ocela 
core so reuseasca in toale ospectele si so mul- 
tumeascd pe toala lumeo. Dar asla e frumos la 
Tropica, pofi conduce republica in absolul orice 
maniera vrei. Nu conteazd ca esli un lider de- 
mocralic si intelegdtor sou un tiran care dom- 
neste cu o mono de fier sprijinit de armara, fie- 
core dinlre acesle metode bucurandu-se de 
avantojele si dezavonlojele ei. Scopul principal 
insa este sa incerci so mulfumesli moreo mos6 
de locuilori. 

In primul rand au nevoie de mancare, 
deci prezenta unei ferme sou a unui oprozor in 
apropierea locuintei lor vo fi Tnlotdeauna apre- 
ciota. Al doilea element de bozQ este locuinta, 
fiecare dupa buget Tncercand so-si gaseasca 
un „cuibusor" potrivit. 

Daco nu ai suficienle locuinte construite, 
atunci vor fi nevoifi so improvizeze, iar niste 
muncitori locuind in cutii de carton nu sunttoc- 
mai fericiti. Iar ultimul element importont al vietii 
unui tropican este locul de munca. Orice Indi- 
vid vo canldri oferta locurilor de munca din mai 
multe privinte cum ar fi educatia lui, distanta de 



Da' Bush asta ce treaba are cu micul meu Rusul ala e sigur pescar? Mie-mi miroaso 

paradis? a KGB. 




In nord se anunta precipitatii bogate, 
timp ce sudul va ramane insorit. 





Musca? 



As?a copilasii mei, adulati-ma cat mai 
puteti... 

parcurs sou salorizareo. Bineinteles co un ab- 
solvent de colegiu nu va fi foarte multumit sa lu- 
creze co miner, pe de alta parte un foarte bun 
constructor isi poate da demisio ropid doco 
aflo de o ferma unde este platit mai bine si 
este si mai aproape de casa. Ca orice om vor 
dori si ei sa se reloxeze, sd se distreze, sa slu- 
dieze, so fie liberi, si multe alte lucruri, unii moi 
mult, aljii mai putin. 

Intampinorea cu succes a acestor cereri so- 
ciole se va reflecto ?n respectul pe care fiecare 
locuitor Tl ore fato de conducotor. Iar acest res- 
pect este deosebit de valoros, fiindcd el deter- 
mine! aparitia sau nu a revollelor, deznodomfln- 
tul ace5lora si, eel moi importont, rezultotul 
alegerilor prezidentiale. 

Periodic vor avea loc aiegeri preziden- 
tiale, pe care poti sd le accepti sau nu, cu con- 
secinlele de rigoare. Cu o lund inainte de 
aiegeri fi se oferd posibilitatea de a „aranja" 
volurile, lucru recomandabil doar in situatia in 
care oponentul este cu putin inaintea la. La 
fiecare alegere unui dintre locuitorii insulei, in 
general un lider al unei factiuni nu foarte mul- 
tumite, vo concura impotriva la. Pe tot parcursul 
companiei electorale poti vedeo preferintele 
elecloralului si luo masurile adecvate penlru a 
iesi invingator din aceasta cursd. O metoda ar 
fi manipularea maselor prin preso sau prin edicte 
speciale. 

Alta metoda or fi disparitia contracondi- 
dalului fie undeva in fundul vreunei celule fie 
„definiliv". Fiecare metoda are ca orice acjiune 
de altfel consecintele ei faste sau nefasle. Ori- 
cum, daca ai in spate o armald numeroasa 
bine pregdtita si moi ales bine platita, de obi- 
cei nu o so prea ai probleme. 



Ritmul cardiac al industriei miniere de pe 
Tropico. 




Asa sondaje promitatoare n-a 
Badea Ion. 

Adios presidente! 



Ca orice lucru de pe lume, si coriera ta se va 
termina odala si-odala. Depinde de tine cum; in 
glorie cu o pensie frumusicd sau in ceala expulzat 
undevo departe in lumea asta mare. La fel se ter- 
mina acum si prezeniarea mea, core sper ca v-a 
deschis apetitul pentru o vaconto la tropice, 
deoarece este intr-odevdr visul oricdrui om. 

Claude 
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Noua strategie a companiei Disney: FPS Tnainte de toate 



Disney a lansal in ultima vreme o serie 
de jocuri, dar majorifatea au ocolit 
piala PC dintr-un motiv sau altul. Acum 
insa, faimoasa companie producaloare de fil- 
me de animalie a hotorat sa invadeze [lileral- 
mentel si acest segment cu o oferta care pur si 
simplu nu poate fi refuzala:JOC GRATIS!!! At- 
lantis: The Lost Empire - Search for the Journal 
este reclama perfecto a filmului Atlantis; The 
Lost Empire care este programat pentru Ian- 
sate in vara. 



Avanpremiera 



Jocul permile, ca prequel, exploralorului- 
gamer sa se plimbe in cdutarea Atlantidei si a la 
cuitorilor sai. Totul este legat de un jurnal si o co- 
moara. Filmul de inlroducere este tipic pentru Dis- 




inceputul jocului, In grote Tnghejate, 
printre rauri de lava 



ney , creal in acelasi stil ca si eel al tuturor marilor 
creatii ale companiei (figuri expresive, voci pline 
de umor etc.] Jumalul este pierdut cand o nava 
de vikingi se Tncapalaneaza sa urmareasca 
drumul catre comoara Atlantidei si este dislrusa 
de un balaur iesil din mare, langa Islanda]. Pe 
parcursul jocului aveli rolul baiatului bun si expior- 
ator care se lupra cu Keeper-i [cei care protejea- 
za secretul Atlantidei], in cautorea jurnalului pier- 
dut. Disney ne-a cam obisnuit cu jocuri de tip side- 
scroller, adica un tip de joe care nu prea mai are 
succes in zilele noastre. Tocmai de oceea poate 
e bine sa va dezvalui c3 Atlantis; The Lost Empire 
- Search for the journal este un FPS aproape au- 
tentic, creal cu engine-ul Lithrech. Torusi, nu cred ca 
Disney a reusit cu adevarat sa atraga categoria 
de gameri Tnraifi si „seriosi", pentru simplul motiv 
ca Search for fhe Journal pas\reozo multeele- 
mente non-violente. Ritmul jocului este unu! destul 
de lent, ceea ce permile proaspetilor jucatori se 
se adapteze si ii pregaleste pentru jocul [dis- 
ponibil contra cost) bazat pe film. Primul nivel ii fa- 
miliarizeaza pe jucatori cu comenzile, cu povest- 
ea, ii invata sa se uite de jur Tmprejur, in (imp ce ei 
sed cumintiintr-o barcutd si privesc nepufinciosi 
cum sunt tarati prin grote de gheata. Lucrurile se 
complico pe masura ce jocul se dezvolta, dor nu 
intervine nimic imposibil de deposit. Singura pro- 
blemo care pare a deranja este imposibilitalec 
de a salva in Hmpul nivelului. 



Nivelul trei propune dejo un element des- 
tul de comercial: jucatorul poate zbura cu o... 
cheslie ca:e nu prea sufero in virtutea legilor 
fizicii, dar nu e nici foarte usor de controlat. 
Zborul are loc printr-un canion, Tnghetat si el, de 
pefundul caruia inamicii trag fara mila proiec- 




Asemenea rauri de foe sunt foarte des 
Intalnrte in joe 

tile albastre, care nici daca va nimeresc nu sunt 
In stare sa produca cine stie ce stricociuni. 

De la nivelul patru incolo lucrurile se mai 
complico pujin si cucerirea jurnalului Tncepe s6 
nu mai para chiar otat de facila. 



Aventura continua 

Daca ideea de FPS pare com indeparta- 
ta de companiile gen Disney, jocul in sine, Felul 
in care arata si se misca este cat se poote de 
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Uneori interioarele arata destul de bine. Uneoi 



Temutii inamici: urati §i cam pro§ti, da' 



apropiatd de stilul companiei. Asadar, so nu va 
asteptoti ca Atlantis: The Lost Empire - Search 
for the Journal, pentru ca intra in cotegoria FPS, 
sa semene cu Quake III, Unreal Tournament, 
Soldier of Fortune sau Counter-Strike. Asa ca 
nu Irebuie sa vd asleptali la scene sdngeroase, 
inamici imprdsliati in mii de bucdti, sange pe pe- 
reti, urlete de durere. In clipa in care sunl loviti 
de proiectilele jucdtorului, inamicii dispat de par- 
ed sunl teleportali. Armele disponibile nu sunt 
deloc arme, ci aduc mai mull a vraji (pentru ca 
proiectilele sunl ba verzi, ba albastre, ba sub 
forma de razd, ba sub forma de moterie gelo- 
tinoasa - cu sunet pe mdsurdj. Cele patru „or- 
me" sunl Teslolor, Frosler, Goozer si Bouncer. 
Fiecore foloseste un olt lip de energie: fulger, 
gheata, foe si... masa gelalionoasa. 

Inleligenta ortificiala nu exceleazd, dar 
existd totusi un pericol si inca unul destul de 
mare: inamicii sunt extrem de precisi cand vine 
vorba de arme si, in plus, reaclioneazd foarte 
rapid. Mi s-o intdmplot sa inlru intr-o camera 
(pentru prima data, desigur) si in doua secunde 
sd fiu mort, dear pentru cd inamicul (sub forma 
unei femei foarle urate si foarte ogresive] m-a 
trdznit incd inainte sd-mi fi dot seoma ca se ofla 
acolo. 

Aspectul jocului esle complet diferit de eel 
ol allor FPS-uri. Esle evident cine o produs jocul: 
ai senzatia cd te plimbi print-un film de anima- 
te. Culorile sunt aprinse si texturile sunt clar pre- 
luate din desenele animate. Engine-ul Lithtech a 




fast falosil cu destul de mult fobs, desi nu se 
compard cu reusila din No One Lives Forever. 
Totusi, nu doar Tn molorul grofic std valoarea 
jocului, ci si in sunet si in filmul de introducere, la 
care s-o lucrot timp de cateva luni. Alte aseme- 
nea animatii moi pot fi intalnile pe parcursul jo- 
cului, iar vocile pe care le veli auzi sunt ale 
acelorosi actori care au lucral si pentru filmul 
de lung metraj, desigur pentru a se pastra lega- 
turacu jocul. 

Search for the Journal ore si un modul de 
multiployer, core permite ca eel mult 12 jucatori 
sa-si ineerce forlele in meciuri de tip Caplure the 
Flag si Tournament. In ceea ce priveste identita- 
tea fiecarui jucator, Search for the Journal pet- 
mite alegerea numelui dintr-o lista destul de vos- 
td, dar nu permite introducereo propriului nume. 




Arma cu bud: 



Aici chiar se vede ca e folosita grafica 
Lithtech 

Strategii de piata 

Disney ski planificat sa distribuie nu mai pulin 
de 1 2 milioane de exemplore ale jocului inainte de 
lansorea filmului. Dislribuirea gratuita a jocului vaavea 
be in pareurile de distractie si prin intermediul partener- 
ilor Disney: Kelloggs, Kodak si Walgreens. Cu 
pulin noroc, Disney va fi reusit sa isi creeze suficientd 
reclomd pond lo lonsarea filmului. Va fi alunci mc- 
mentul cond se vo ouzi, in loc de cunoscuta frazd 
„Fozo osta din joe era si in film", o alta: „Faza asla 
din film era si in joe". Aceastd din urmd frozd se vo 
ouzi probabil tol mai des, data fiind lansarea unor 
fiime inspirate din jocuri: Tomb Raider, un probabil 



Duke Nukem, poate Starcraft sau Half-Life. 

Prin Atlantis: The Lost Empire -Search for the 
Journal, Disney Interactive face un posindrdznet. 
Oricdl de sldbut ar fi jocul, este primul FPS al aces- 



^ 



Producatorii pretind ca asta e munitie 

lei companii si nu se stie cand ne vom Irezi cu a se- 
rie de asemenea jocuri de un real succes. Invesfitia 
celor de la Disney ( 1 2.000.000 de exemplare) 
nu e deloc una usor de trecut cu vederea. Nu se 
stie niciadald de unde va rdsdri concurenfa pentru 
ID, Epic sau ION Storm. 

Mike 
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Bridge Builder 

Un simulator cum nu se poate mai „ingineresc" 



So conslruim poduri! Ce actiune bravd, 
ce lei mdret, ce viitor roz pentru „po- 
darii" Idrii! LasoM cazmoua lo o parte, 
puneli-vd salopeta in cui, ascundeti pickham- 
mer-ul, dasiti suruburile sub pernd si in limp ce 
vd preparati cafeaua aia tare doti drumul lo 
Bridge Builder... a venit momentul so ardtati in- 
tregii lumi cd puteli trece Prutul si pe cont pro- 
pria.. 

Ldsati la o parte remarcile acre gen „ce l-a 
opucot si pe asta?" pentru cd este vorba de- 
spre cevo important. Cum? Ce? Nu credeti cd 
un simulator de construit poduri [Dumnezeule, 
ce potetic sund) meritd atenlia voasird? Ei, no! 
Vd voi explico in continuare de ce a venit mo- 
mentul sa ldsati Solitaire-ul in pace si sd treceti 
la lucruri mai serioase. 

Apollodor ma cheama... 

Stiu, cunosc reactia... exact la fel am spus 
si eu prima oard c6nd am auzit de jocul dsta. 
AdicS cum? Fac un pod... si atdt? Ce e atdt de 
nemaipomenit in asta? Md Tntorc lo GuguMu- 
mu cd are nevoie de mine... Si am continual sd 
ignor in continuare exploziile de bucurie intdl- 
nite la tot pasul pe Internet cand se vorbea de- 
spre Bridge Builder. Dar toate trebuie sd aibd 
un sforsit si, eventual, un Inceput... Asa cd a ve- 
nit momentul fotidic in care, plictisit de alalia sd- 
teni socrificati pentru pldcerea mea personald 
si obosit dupd atatea nopti de Counter-Strike 
m-am decis so Ti acord si „joculetului" o sansd. 

Imi aduc aminte de pared ar Fi fost ieri... o 



zi cu un cer senin si cu un soare zdmbitor ce nu 
prevestea nimic iesit din comun. Masinile conli- 
nuau sd claxoneze, vecinul de deasupra tot nu 
terminase cu mutatul si scdpatul mobilierului pe 
jos, oamenii continuau sd meargd dimineala la 
muncd iar dolarul continua sd creased. 

„Bridge Builder'?", mi-am spus... ia so ve- 
dem noi... Si asa a inceput totul. Incetul cu ince- 
tul, buedtd dupd bucatd, un podincepea sd prin- 
dd contur. Buuun! Dam drumul la tren ior ocesta 
trece cu succes peste primul meu pod. Nivelul 
doi (sou Level 2)... punem asta aici, modificdm 
acalo si dam drumul la tren... 

Calostrofo, posagerii nu suprovietuiesc, 
compania da falimenl ior subsemnafu! primeste 
cdtiva oni buni de inchisoore. Nu mtelegeam... 
adicd cum? Ce am gresit... asta pdnd sd rea- 
lizez cat de putin stiam despre cum se 
construieste un pod. 

Curiosi ce mi s-a intamplat si de ce nu md 
mai misc din fala calculatorului, toti cei din re- 
dactie au inceput sd se strdngd In jurul meu. 
Sfaturi peste sfaturi, „nu e bine asa... modified 
structuro de rezistentd aici... fd o area ocolo si 
un X aici"... „fd cum iti zic eu md cd am expe- 
rientd!" (moment in core am inceput so imi pun 
intrebdri in legdturd cu trecutul obscur al unora 
dintre redoctori) pdnd cdnd, sdturat de otdta 
cicdleald i-am trimis pe fiecare la locul lui, cu 
jocul in mdnd. 

Gresitd miscare as zice eu acumo... zilele 
ce au urmat, redactia LEVEL o cunoscut o store 
de exaltare nemaivdzutd de multd vreme. 
Fiecare se mandrea cu designul lui de pod, ior 




eel ce ramonea in urmd cu un nivel era pedep- 
sit sd focd un drum gratuit pdnd la chioscul de 
la colt. 

Si de la Damasc vin... 
cu treburi 

Jocul este genial prin simplitotea sa si prin 
nivelul la care se ridicd gomeplay-ul. Grafica 
se reduce la coteva linii trasate pe ecran, su- 
netul nu existd, povestea lipsesle cu desdvdr- 
sire si nici multiplayer-ul nu isi gaseste locul in 
Bridge Builder... si atunci? 

Bridge Buildereste unul dintre ocele rare 
jocuri care te prind imediat... nu are preo mulle 
pretentii si este foarte, foarte jucabil. Chiar dacd 
pore mult prea simplu lo prima vedere, iti trebuie 
totusi cateva cunostinte mai mult sau mai putin 
avansate pentru a-i da de cap. „Unesie. doua 
puncte aflate la o distantd oarecore." Pare atat 
de simplu, si totusi nu e. Unele niveluri Iti vor cere 
pand la cdleva ore pentru a le termino cu brio 
si, probabil eel mai important aspect ol jocului, 
existd diversitate foarte mare de metode prin 
care poti termino un nivel. Nu trebuie sd faci un 
anume gen de pod pentru ocel nivel... nu! Pofi 
folosi banii pe care ii oi la dispozitie cum iti trece 
lie prin cap. Dacd Iti poti permite, construieste o 
strucutrd de rezistentd imensd sau opieazd pen- 
tru o varianta mai esteticd si mai ieftina. 

Este imbucurdlor sd mai dai si peste un 
oslfel de joe, creat de un singur om, fdrd 
pretentii dar cu un potential enorm. Nu mai 
este cazul sd vo Infreboti daca merild sau nu. 
Faceti rosi de el si jucati-l cu cat mai mulld pla- 
cers... si avefi grija de trenulelul dla! 

Mitza 



Un starlit tragic pentru pasageri 



Unul dintre primele male poduri 
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System Shock 1&2 

O bucatica de istorie 



Ah... vremurile demult apuse. Intotdea- 
uno moi bune decaf vremurile pe care 
le traim acum, imposibil de recuperai, 
vesnic bdgale in fata cand e vorba de a le 
arata „tinerilor" cum ar trebui sd arate o viata 
perrecfd. Eh... nu sunl batran, nu am copii 51 fill 
siguri ca nu o sa mo apuc acum sa povestesc 
pustanilor din fata scarii ispravile pe care le 
faceam eu... hat, hat, acum cinci ani. Nuvreau 
sa tin o predicd, nu vreau sa demonslrez nimic, 
vreau doar ca voi loti, la fel de balrani ca si mine, la 
fel de tineri ca mine sa inchidefi un pic ochii si... 
... ganditi-va la copilorie (daca oti avut 
probleme in familie soldate cu aruncarea du- 



lapului din sufragerie pe geam Tn timp ce ne- 
nea militianul li conducea la seclie pe mama si 
pe tata, se recomanda sarirea acestui para- 
graf) - in cazul Tn care ati avut una si a fost cat 
de cot fericita e imposibil sa nu va napddeas- 
ca groaza de amintiri... locuri, imagini, miro- 
suri, sunete. Ganditi-va la bunici, la linistea din 
curteo casei, la iarba verde, vata de zahar, la 
soarele slralucilor, la ciocolata chinezeasca (ce 
!mi mai placealj, la Cico, la batraneii teforizati... 
ah! Ce vremuri! Amintirile sunt un lucru ciudat - 
te lovesc din senin, se declanseazo la o simpla 
adiere a unui miros ce aduce vag a „ceva" ce 
ai mai simti! o data. §i cazi intr-a store de reverie 



afdl de placuta Tncal reusesli sa uiti, macar pen- 
tru un moment, de toate necazurile de zi cu zl 

As minti daca as afirma ca nu Tmi place sa 
ma scufund in astfel de reverii, oricat de mult as 
uri eu oamenii care traiesc in Irecut si se hranesc 
doar cu amintiri. Ar putea suna ciudat, dar e in- 
credibil cat de multe amintiri pot sa erupa dintf-un 
singur strigat aruncat pe ultima suta de metri de 
un zombie lesinat... dar, stiti voi ca eu am o pro- 
blema cu jocurile de genul asta. 

Primul shock 

Ok, sa trecem la subiecl, ca doar stiti de- 
spre ce joe este vorba, aji citit titlul asta mare 
de la inceputul paginii: „Sys/em5/ioci"N! 

Pot spune ca au fost pujine jocuri (le pot 
numara pe degete) care au reusit sa ma find in 
fata calculatorului meu de acasa, chircit in foto- 
liu, cu mana pe mouse/tastatura si cu urechile 
atenie la casti. Sa imi aduc aminte... X-COM: 
Terror from the Deep, Fallouretc. etc. si System 
Shock. Zile si nopti petrecute in faja calculato- 
rului, ochi injectafi, oboseala care nici nu ma 
moi deranja, pdrinli ingrijorati, o sord care nu 
moi suporta muzica psihedelica a jocului... ah, 
frumos, nu? Asa ca nu e de mirare cd m-a tre- 
cut un fior pe sira spinarii cand am reTnceput sa 
joe System Shock acum cateva zile - pentru 
voi, si pentru un Review Special pe care acest 
joe Tl merito pe deplin, 

Povesteo jocului e lotusi una tristfl, faima si-a 
casligal-o la destul de mull limp de la lansarea 
sa. Jocul a fost produs de Looking Glass Stu- 
dios, probabil una dintre cele mai inovatoare si 
mai importante case de produclie care a exis- 
tat vreodata, disparuta insd recent din cauza 
unor probleme finonciare. Cei de la Looking 
Glass au fost niste adevarate genii, dar multi 
si-au datseama de asta mult prea tarziu. Prac- 
tic, ei au reusit sa inoveze lumea jocurilor cu 
aproape fiecare lillu lansat. System Shock nu s-a 
bucurat nici el de o prea mare atentie din 
partea publicului si a criticilor la momenlul lan- 
sdrii sale (1994), in principal din cauza faptului 




Chiar daca la prima vedere pare haotica, interfata este 
excelent realizata. 



Atmosfera de pe citadela... eel putin sinistra. 
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Unele nivele impresionau prin calitatea detaliilor. 



. unde incap atatea arme? 



ca mai toala lumea era prea preocupata cu 
Doom Ilea sa mai oibo limp, ochi ji urechi si 
pentru altcevo. Mare pocat, penltu cd tocmai 
Irecusera pe longa unul dinlre cele moi imer- 
sive, inovatoare si complexe jocuri ce ou rulat 
vreodatd pe un PC. 

Sentient Hyper-Optimised 
Data Acces Network 

Povestea... ah, poveslea! Unul dintre cele 
mai importanle si mai impresionante caracteris- 
tici ale jocului a fost poveslea. 

In Qnul 2072, pe Pamant, un hacker ano- 
nim (a.k.a TU] reusesle sa pdtrundd in reteaua 
corporatiei TriOptimum. Este imediat reperat 
de fortele de securitale ale corporatiei, arestat 
si trimis pe statia spatiala Citadel. 

In loc sa fie trimis sa putrezeasca Intro in- 
chisaare uitald de lume, hacker-ului i se propu- 
ne un larg. Edward Diego, un functionar al Tri- 
Optimum, iti oferd posibilitateo de a scapa ne- 
pedepsit daca reusesli sa modifici entitatea arti- 
ficials ce controleaza statia spatiala (S.H.O.- 
DAN.) - normal, alegi sa il „ajuti" pe Diego. 

Ca un bonus, Iti este oferit un implant neu- 
ral extrem de sofisticat... operatia are loc fara 
probleme iar tu (hacker-ul) va trebui sa stai 6 
luniin spitalul de pe statia spatiala pentru a-ti 



reveni compiet dupa implant. Cele 6 luni tree 
pe nesimtite, deschizi larg ochii, te intinzi un pic, 
te ridici cu greu din pat si... 

Nu te mai gandi la copilarie, lo flori parfu- 
mate, zambete si rasete, ci imagineaza-ti unul 
dintre cele mai groaznice cosmaruri ale tale 
devenind realitate. Trezit din anestezie, te vei 
gdsi singur, singurel pe o slatie spaliala aflatd 
departe, departe de Pamant, Singur impolriva 
unei inleligente artificiale rnalefice (pentru ca, in 
urma actiuniilortale, S.H.O.D.A.N. se eliberea- 
zd de loale constrdngerile etice si, reanalizond 
situatia, decide sa elimine intreg echipajul Cita- 
delei], singur Tmpotriva unor hoarde de roboti §i 
zombie (rezultati din defuncfii membrii ai echi- 
pajului, readusi la viafd de S.H.O.D.A.N.), fara 
nici o posibilitole de a chema ajutor, Tntr-o Tnchi- 
soare necunoscuta ce pluiesle undeva in spatiu. 

In lipsa unor alte optiuni, te vezi nevoit sa 
cauti o cale de scapare... si cosmarul devine 
realitate. 

Cyberpunk, RPG si o bata 
de otel 

Este greu sa incadrezi jocul intr-un gen 
anume. Este o combinatie intre un FPS, un ad- 
venture, un horror si un RPG, cu influenfe cyber- 
punk si SF. Luoti o mica pauza (respirati adanc] 



si gandifi-vd cote jocuri au incerca! sa combine 
aldtea genuri. Si mai mult decdl alat, cale jocuri 
au reusit sa combine atatea genuri CU SUC- 
CESS 

Tu, acumcunoscutde S.H.O.D.A.N. caan- 
gajatul 2-4601 (o Irimilere la romanul „Les Mi- 
serables", unde 24601 era numarul sub care 
a foslincarceraljean Valjean) al companiei Tri- 
Optimum, pornesti in explorarea statiei spatiale 
in caularea unui mijloc de scapare. Pe drum, Tn- 
treaga povesle a celor 6 luni lerifiante in care 
tu ai fost sub anestezie ti se va dezvdlui prin bu- 
catelele de informatie pe care le gasesti in log- 
urile diferilelor persoane de acum defuncle de 
pe statie. Vei afla astfel ca S.H.O.D.A.N. nu se 
va limita numai la eliminarea intregului personal 
de pe statie, ci pldnuiesle sa distruga sau sa sub- 
juge intreaga populatie a Pamanlului, conside- 
rand ca oamenii ii sunt nel inferiori si, daca esle 
cazul sa Iraiascd, vor Irai doar pentru a-l sluji. 

Astfel, obiectivele tale se schimbd. Nu tre- 
buie numai sd scapi TU de pe statie, dar tre- 
buie sd-l si Tmipedici pe S.H.O.D.A.N. sa dis- 
truga Pamonlul. Penlru a-li duce la bun sfarsit 
menirea va trebui sd ajungi pana la nivelul 9 al 
statiei (Citadela esle slructurata pe mai mulle 
nivele dispuse vertical, iar singurele cdi de ac- 
ces intre acesle niveluri sunt lifturile ce fac legd- 
luraintreele]. 



Ilklilll^ll^LJiil 

""ill 





„0 viziune asupra holospatiului" - 1994 



SS2... la fel de multe arme... aceea§i nedumerire! 



Review Special 





El^-— r 1 \ x 



System Shock 2 (1999)... grafica mult Tmbunatatita, aceiasi gameplay elemental. 



De aid tnainte, jocul (care mie mi s-a parul 
IMENS... dar cine stie, poate am devenitTntre 
limp un gamer mai bun] va consta Inlr-un du-te, 
vino continuu Tnlre toate nivelurile pana In mo- 
menlul in care reusesli sd ajungi la nivelul 9 
unde il Invingi, inlr-un final, pe S.H.O. D.A.N. Ce 
e de remorcat este faplul cd acest du-te, vino 
se va face In toate directive, fiind uneori nevoie 
sa le Intorci lo un nivel inferior penlru a gasi un 
nu stiu ce item necesar trecerii la un nivel supe- 
rior. Pe parcursul aceslor „excursii" vei fi atras 
din ce In ce mai adanc in povestea exceient 
conslruitd a jocului si va Irebui sa treci de toate 
piedicile ce Iti vor fi aruncate in cale de 
S.H.O.D.A.N. 

Porlea de combat a jocului este foarte bine 
realizata, fiind mull mai laclico decal cea Tntal- 
nild In alte jocuri de pe acea vreme (e foarte 
departe de goana dupa frog-uri din Doomll], 
Ce este iardsi laudabil esie nivelul de dificul- 
tate al jocului care este cuslomizabil pana lo 
eel mai mic amanunl. Poji seta nivelul de dificul- 
late pentru combat, puzzler-uri, cyberspace si 
dificultate generala, fiecare schimbare ducand 
la un (aproape) cu totul alt |oc. 

Pe langd lupta propriu-zisa din nivele Cita- 
delei, vei duce si o lupta secundara ce se va 
desfdsura In cyberspatiu (un alt lucru extrem de 
inovator penlru acea vreme). Va Irebui si oici 



sa le lupti cu inamicii (de data oceasta cu ade- 
vdratelectronici) comandafi de S.H.O.D.A.N. 
In Incercarea de a sparge diferitele sisteme de 
securitote ale sfatiei spatiale. 

320x200 

Un all capitol lo care Sys/em Shock era 
cu multlnaintea timpului sau este engine-ul gra- 
fic. Desi au folosit destul de obositul engine de 
Ultima Underworld, cei de la Looking Gloss 
au reusil sa-l Tmbundtdteascd Intr-o osemeneo 
masurd pentru System Shock incalacesto nu se 
face de rusine nici in ziua de astazi. Capacita- 
tea de a genera nivele suprapuse, combinafie 
de sprite-uri si obiecte in Inlregime 3D precum 
si posibilitatea de a rub jocul la o rezolufie de 
640x480 (door In versiunea pe CD-ROM) 
erau de ajuns sa smulga zbierete de odmirafie 
pana si celui mai reticent gamer, 

Pana si parlea audio din System Shock 
esle exceient realizata. Desi unii au ofirmal cd 
muzica din joe este cateodata impasibila, pe 
mine unul m-a prins Intr-un asemeneo hoi incot 
pot fredona pana si acuma unele pasaje. De 
asemenea, varianta pe CD-ROM a jocului o 
adus jocului mull asteptotul speech care a Tm- 
bunatalit incredibil de mult jocul (chiar Warren 
Spector, pe alunci producotorul jocului, afirma 



co nici chiar in ziua de oslozi nu Tsi poale ierlo 
greseala pe care a facut-o cand a lansal vari- 
anta pe floopy a jocului cu cflteva luni inaintea 
voriantei pe CD-ROM). 

Shock-ul numarul 2 

Asia o fosl System Shock, cu siguronla 
unul dinlre cele mai importonle jocuri ale luluror 
timpurilor, un joe In care celor de la Looking 
Glass le-a iesit aproape totul perfecl. Esle un 
joe la care [in enorm (uile, am ajuns sd tin pdnd 
si la jocuri... om nevoie de Iralamenl?) si pe co- 
re il recomand chiar si acum luluror celor care 
vor sa traiasca o experienta de neuital. 

Nu numai c6 System Shock a fosl un joe 
exceptional la vremea lui, dar o si fos! punctul 
de plecore pentru multe alle jocuri, bune sau 
proaste, o sursd de inspiratie pentru nenumdrati 
game-designeri si a stabilil noi slandarde la 
cam toate copitolele. 

Dar sa vorbim un pic despre jocurile care 
i-au urmat si care s-au inspirat din el... Undeva 
la inceputul articolului scrie System Shock I &2. 
Am vorbit despre primul System Shock, articolul 
e aproape de final si nici o vorbd despre Sys- 
tem Shock 2% Sd Tmi fie rusine! 

Motivul penlru care ocest Review Special 
se concentreazd in principal pe System Shock / 




O noapte aproape romantica... 



Dupa atatia ani tot nu al invafat sa Jnofi? 
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Sa fiu atent sa nu ma Tmpiedic. 



este acela ca System Shock 2 probabil ca mai 
esle inca deslul de proaspal in minliile voastre, 
pe cand System Shock 1 nu; si cine stie caji 
dintre voi se lot Tnlreaba de cand ou jucat Sys- 
tem Shock 2: „Da' ce, exisla un System Shock 

Dot sa spunem, totusi, cateva cuvinte si 
despfe pattea a doua o seriei... 

Intr-un mod cu lotul ciudat, System Shock 
2seamana cu predecesorul sau mai mult 
decal credeji. Nu, nu este vorba despre game- 
play, idee sau feeling, ci despre „drumul" pe 
care l-a urmalin lumea jocurilor. Pentru ca, la 
fel ca si System Shock I, pattea a doua a se- 
riei s-a bucurat de aceeasi „atentie". Mai 
exact, System Shock 2 a fost la fel de mufttre- 
cul cu vederea ca si predecesorul sau. Bine, 
bine, poate nu la noi, dar acolo, la ei, unde joc- 
ul TREBUIE sa se vfindd doca producotorii soi 
mai vor sa continue sa facd si alte jocuri, Sys- 
tem Shock 2 a fost adubt de critici, dor cu mult 
prea putin succes la public. O publicitate prost 
gandita? O strolegie de marketing deloc feri- 
cita? Cine stie... cert e ca, desi esle un joe ex- 
ceptional, mult prea putini gomeri s-au gandit 
sol cumpere. 

Sa trecem insa la subiect. System Shock 2 
a fost produs de Irrational Games in colabo- 
rare cu Looking Glass si desi cei din urma, 



„You got mail!" 



cei care au produs si primul joe, nu ou fost atot 
de implicotiin protect, System Shock 2 a reusit 
sa continue cu brio fenomenul Inceput de pre- 
decesorul sau. 

Povestea este oarecum similard. De data 
oceasta esti un recrut a carei cerere de a se 
imbarca pe o nava intergalactico experimen- 
lala tocmai a fost acceptata. In timpul somnului 
criogenicin care se afla intreg personalul, con- 
trolul navei este preluat de acelasi nemuritor 
S.H.O.D.A.N. [care a reusit sa scape pdnd la 
urma din prima parte a seriei) care, obiceiurile 
se uita cu greu, reduce iarasi la tacere majori- 
totea personolului de pe nava. O parte din su- 
pravietuitori te trezesc din somnul criogenic si Tfi 
cerajutorul. Si distractia incepe din nou... 

Urasc continuorile de orice fel, de la jo- 
curi pana la filme, pentru ca originalitatea este 
un concept strain sequel-urilor. Dar seria System 
Shock (ca si Fallout-u\) este exceptio care Tnta- 
reste regula. Ideea pe care se bozeaza intreg- 
ul concept din spatele seriei System Shock pre- 
cum si modul exceptional In core a fost reali- 
zot, fac din System Shock 2 un joe lo fel de 
bun si de imersiv ca si predecesorul sau. 

Intr-un fel, System Shock 2 este un fel de 
aducere la zi a primului System Shock, cu a 
grafica moi buna si cu un gameplay mai ela- 
borat. Dor nu numai atata... Cei de la Irratio- 



nal Gomes au adus foarte, foarle multe 

imbunatatiri fata de primul joe... parlea de com- 
bat a fost pusa bine de tot la punct, s-a pus si 
mai mult accent pe parlea de RPG si, in gener- 
al, s-a umblat la mai toale aspectele game- 
play-ului, s-a modificat un pic aici, s-a 
Imbunatatit mult acolo ... 

V-ati shock-at?! 

Nu sliu cum ar trebui so Tnchei ocest arli- 
col. De obicei, la sfarsitul unui Review v-as spu- 
ne daca jocul merila incercal sou nu... acum 
insa situatia esle alta. Nu se mai pune proble- 
ma daca trebuie sa jucati acesle doua jocuri 
sau nu (ca nu degeaba au ajuns la Review 
Special), ci mai degraba cum as pulea eu sa 
exprim Tn cuvinte cat de mult a insemnat seria 
System Shock pentru industria jocurilor. 

Excelent, superb, inovator... sunt niste otri- 
bute ce imi vin imediat in minte cand vine vor- 
ba de System Shock 1&2. Jucati-le, oricond, 
oricum!" ar fi sfatul meu pentru voi toli... Si nu 
am spus, totusi, nimic. 

Asa ca mai bine... shhh... tacerea e de 
our. Jucati-vd si minunali-vd voi singuri de 
aceste jocuri, si atunci voi considera ca mi-am 
olins scopul cu ocest orticol. 

Mi tza 




Orice ati zice... e un joe tare ciudat! 
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Incursiune Tn lumea mirifica a fotbalului 



Lo ora actuala fotbalul este fara drept de 
opel eel mai popular sport international, 
acaparand inimile si sufletele a milioane 
de oameni din pesie 200 de ffiri indiferent de 
nalionalilate, sex, origini, religii, culori si alte as- 
pecte... Nici nu esie de mirare de vreme ce 
fotbalul este unul dintre cele mai vechi sporturi 
practicote in lume. Vechii greci jucou un Fel de 
fotbal, deslul de asemanator cu eel modern si 
care se numea harpaston, in timp ce la romani 
acelasi sport purta numele de harpastum. Fot- 
balul s-a perpetual de-a lungul timpului, ajun- 
gond in periooda medievala unul dintre cele 
mai populare activitati in Italia, oproape toatfl 
lumea juca atunci colcio, nume sub care este 
cunoscut si astazi campionatul italian de fotbal. 
Europo nu a fosta singura zona a planetei care 
a cozut prada virusului numil fotbal. Papuasii 
din Polinezia obisnuiau sa joace o varianta de 
fotbal cu o minge confectionata din fibre de 
bambus. In limp ce inuitii alergau dupa o minge 
de piele umpluta cu opa. 

Cu toate aceslea, sistemul de joe si regulile 
fotbalului modern Tsi au radaclnile in Anglia, 
unde acest sport a inceput sa caslige adepli 
Tnca din secolul al Xll-lea. De-a lungul timpului. 



popularitatea acestui sport a crescut afat de mull 
Tncat unii monarhi, precum Edward al ll-lea sou 
Henry IV-lea, s-au vazut nevoiii sal interzica pen- 
tru a proteja un olt sport considerot la acea vre- 
me mult mai nobil, tirul cu arcul. Acesle edicle 
inlerdiclive nu au reusit Tnsa so elimine fotbalul 
astfel Tncat la Tncepuful secoluiui al XlX-leo mai 
mulle versiuni de fotbal (in care jucatorul avea 
voie doar sa loveascd mingea nu so o si tina in 
mona) se practicau in universitatile britanice 





Actua Soccer, unul din pionierii 3D. 



(Eton, Harrow, Rugby etc.], Un moment de coti- 
turain istoria fotbalului aavutlocin 1823 cand 
un tan5r student de la Rugby a sfidat regulile 
luand mingea in mana si olergand cu ea pana 
in poarta adversa Din acel moment fotbalul s-a 
dezvoltatin doua directii, unele scoli rdmanand 
fidele vechiului stil, in timp ce allele au adoptat 
versiunea mai noua impusa de Universitatea 
din Rugby. In 1863 mai multe cluburi ce practi- 
cau vechiul sistem de fotbal s-au intrunit la Lon- 
dra si au pus bazele Football Association, adop- 
tand in acelasi limp un set de reguli general va- 
labile pentru fotbal. In 1 871 cluburile ce practi- 
cau stilul de la Rugby s-au adunat si ele pentru a 
formo Rugby Football Union. Din acest moment, 



fenomenul fotbalului o luat o amploare inima- 
ginabila in ambele directii (fotbal sou soccer si 

rugby). 

Fotbal virtual 

Fotbalul asa cum este cunoscut peste tot in 
lume, mai putin in Stalele Unite unde poarta nu- 
mele de soccer, se bucura de eel mai more 
numar de fani pe fntreg mapamondul. Fotbalul 
a cucerit otat de mulli adepti poate si pentru ca 
este una dintre putinele discipline sporlive In 
care talentu! individual, munca de echipa si 
spectacolul fac, asa cum spune romanul, casa 
buna. Bucurandu-se de atata popularilale, nu 
este de mirare ca, de-a lungul timpului, fotbalul 
a fost surprins si pe monitoarele compulerelor. 
Jocurile de fotbal realizate pentru computere 
s-au dezvoltal si ele in doua directii distincte. 
Una or fi cea a jocurilor arcade, iar ceo de-a 
doua a simulatoorelor manageriole. Jocurile ar- 
cade exploateaza placerea omului de fi pe 
gozon, in mijlocul acliunii, bucurondu-se de gra- 
fica superba, animotiile realiste si un control 
perfeel al jucalorului. In schimb, manogerurile 
de fotbal indreapta otentia catre aspeclele co- 
lalerale jocului de folbal propriu-zis, de la achi- 
zitionarea jucatorilor, antrenarea lor pana la 
stabilirea tacticii de joe si chiar mai multe. Acest 
tip de joe a inceput sa se impuna din ce in ce 
mai mult sub numele de SMG [Soccer Mana- 
gement Gomes], de el fiind alrasi fanii cei mai 
infocati ai fotbalului. Pentru a va face a idee, 
seria FIFA de la EA Sports este eel mai bun 
exemplu de arcade, Tn timp ce Championship 
Manager al britonicilor de la Sports Interac- 
tive este un exemplu gtaitor de SMG. 

Inceputuri timpurii 

Primele contacte cu fotbalul virtual ale sub- 
semnatului s-au petrecut destul de timpuriu, inca 
de pe vremea cand Spectrumurile erau in ma- 
re voga, cdnd un detinalor de HC sau CIP era 
un om bazat. In acele vremuri companii ale co- 
lor nume acum nu moi spun nimic se Tntreceau 
voiniceste in realizarea unor simulatoare de fot- 
bal cat mai apreciale. Elite Systems, Master- 
tronic, Zeppelin Games, Krisalis Software 




Striker 95 a avut o §ansa, dar a ratat-o. 
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sunt door coleva exemple din acea perioada. 
Cel mai vechi joe de folbal, de care imi pot eu 
aduce ominte a fost reolizat in 1984 de catre 
Mastertronic si purta numele de 5A Side. 
Cred ca si voi vi-l mai aminliti, era acel joculet 
simpotic Tn care doua echipe Formate din cate 
cinci jucatori bidimensionoli si cam pdtratasi aler- 
gau dupa minge. A urmat o perioada in care 
casetele cu jocuri erau pline de asrfel de simu- 
latoare, Gary Lineker, Butraguenp, Peter Schmei- 
chel, aproape orice jucalor de marcd din acea 
perioada intiparindu-si numele pe o astfel de 
realizare virtuald Aparitio calculatoarelor Com- 
modore (mai ales bransa Amiga) a deschis noi 
orizonturi de culoare si posibilitati jocurilor de 
Fotbol si implicit producdtorilor. O tntreaga 
avalansa de simulatoare fotbalistice au aparut 
pe piata cele moi remarcate dintre acestea 
romanand Italy '90 si Kick Off [produs de An- 
co Software, companie ce avea sa influente- 
ze destul de mull dezvoltarea ulterioara a foi- 
balului compulerice5c). 

Dupa o scurta pauzd, parca un respiro la- 
sat publicului, a urmat o perioada de 3 ani in 
care practic s-a decis viitorul simulatoarelor de 
fotbal. Incepand din 1994- si pana In 1996 s-a 
dus o lupta acerbd pentru acapararea acestui 
segment de piata. Au fost anii in care firme 
precum Anco Software, Empire Interactive, 
Sensible Software, Krisalis Software au dat 
tot ce au ovut mai bun. Tot in aceastd perioada 
s-au afirmat doua companii care in final isi vor 
disputa suprematia: Actua Sports si EA Sports. 

In 1995, EA Sports lanseaza FIFA 95, 
primul joe, cu adevarat reusit al oceslui studio 
propriu Electronic Arts. Desi arcade pur sdnge, 
jocul a reusil sd atraga prin spectaculozilatea si 
viteza cu care se desfasura, dar si datoritd numa- 
rului mare de echipe [de club sou nationale) ofe- 
rite. Diferentele dintre echipe si jucatori erau 
de-a dreptul hilare cdreodata, China fiind una 
dintre echipele care primea gol de dincolo de 
jumalatea terenului cu regularitate, In limp ce 
jucalorii brazilieni, de exemplu, defilou parca in 




Natural sau virtual Hagi tot „rege" ramane 





Kick Off 3 pentru cei ce nu i'$i amintesc. Sensible World of Soccer. 



pas de samba. Oferind un control deplin asu- 
pra jucatorilor si usor de deprins FIFA 95 s-a 
arotat a fi unul dintre cei mai seriosi candidati 
pentru titlul de piatra de temelie a unui gen, de 
altfel el reusind In acel ani sa detroneze supre- 
matia detinuta pana in acel moment de jocurile 
produse de Sensible Software 

In acelasi an 1995 a aparut pe piata Ac- 
tua Soccer produs de Actua Sports si distribuit 
de Gremlin, doua firme ce aveau sa-si inchida 



portile cativa ani mai tarziu. Chiar daca la nivel 
de gameplay nu reusea sa se ridice la nivelul 
unor jocuri precum FIFA 95 sau Sensible 
World of Soccer cu care se afla in compelitie 
directd, Actua Soccer merita totusi menlionat. 
Motivul? A fost primul joe ce a introdus mediul 
3D In aceasta zona de jocuri si a fost tot primul 
joe ce oferea posibililatea de a juca 4 utiliza- 
tori In acelasi timp. Din nefericire pentru acest 
joe, un control foarte greoi, uneori si din cauza un- 
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Geniul tui Pele mai asteapta Jnca o simulare adecvata. 



Fotbal ca la Gates acasa. 



ghiurilor neodecvate In care se silua camera l-au 
sters de pe lista preferintelor unui numar insem- 
nat de jucalori de fotbal. Specialislii vremii l-au 
considerat un joc-pionier, situat cu mult Tnaintea 
simulatoafelor 2D cu care se confrunta Tn acea 
vreme. Dar... acesl lucru nu a fosl suficient, 

Ceea ce a urmat a fost parca un film de 
groazd. Rand pe rand companiile ce pro- 
duceau simulatoare de fotbal fie 
disparul de pe piata fie au 
fost obligate sa-si 
schimbe domeniul. In- 
cepand cu 1997, nu- 
mai douocompanii 
au mai conlat prac- 
tic: Actua Sports si 
EA Sports. 
Invatondu-si lectio cu 
sdrguinciozitateo, EA 
Sports a adoptal 
mediul 3Dfoarte 
rapid, FIFA 97 bu- 
curandu-sedeja 
de toate beneficiile 
noii lehnologii si 
paslrandinacelasi 
timpsimpli- 
lolea, ergono- 
mia si placerea 

cu care Tsi castigase publicul. Acest lucru a fost 
fatal pentru Actua Sports core nu a reusit, din 
pacate, so tina posul cu mult mai bogata si ex- 
perimenlata concurenta de peste ocean, Din 
acest motiv seria Actua Soccer s-a incheiot in 
1997 cu jocul numdrul 3. A fost momentul de 
glorie al EA Sports care a pus otunci mona pe 
sceptrul de suveron al jocurilor de fotbol (si 
sportive in general) nemoicedandu-l pdna In 
ziua de azi. Inlreaga pleiada de jocuri ce au 
urmat, toate opartinand seriei FIFA [FIFA 98, 
Road to the World Cup) au urcatsrandardele 
din ce in ce mai sus in intentio de o descuraja 
orice tenlativa de competitie. Apogeul a fost 
atinsin toamna lui 1998 odato cu oparijia 
FIFA'99 care chiar si acum dupa aproape 3 
ani, este considerat de departe eel mai bun 



simulator de fotbal reolizot vreodatd. Engine 
3D, comentariu-reolizat de dai comentalori re- 
numiti, licentele ecfiipelor si ale jucatorilor au 
constituit tot atatea motive de opreciere a jocu- 
lui. Nimic Insa nu a reusit so echivaleze sistemul 
de control asupra jucatorilor care, desi folosea 
un numar destul de mare de taste si combinatii, 
era extrem de usor de rejinut, user-friendly si 
mai ales sublim. Aproape ca ili 
lasa o libertate 
deplind de de- 
cizie siocliune 
asupra jucotoru- 
lui. Din pdcafe, 
nu a fost lipsit 
de bug-uri, din- 
tre care eel mai 
stresant o fost eel al 
„portarului stupid", 
core-si respingea 
mereu mingea in pro- 
pria poarta.Jocurile ce 
au urmat s-au axat Tn 
special asupro 



Imbuncilatirii detaliilor grafice si ombienlale si 
mai putin osupra engine-ului propriu-zis. FIFA 
2000$ FIFA 2001 cu toate im buna lati rile 
aduse (folosirea tehnicii MOCAPin special] nu 
au mai reusit sa se ridice la nivelul impus in 
1999 de catre aceasi serie, lipsa unei 
concurenie solide spunandu-si cuvdntul. in 
1999 Microsoft a avut o tentaiivo in acest do- 
meniu cu Microsoft International Soccer 2000, 
un joe foarte reusit si atractiv, dar care, din cau- 
za concurentei dejo consacrafului FIFA 99, nu 
a reusit sa atraga prea mult atentio asupra lui. 
Viilorul aceslui gen nu sto tocmai pe roze, EA 
Sports da lonul si din cele vazute in ultimele 
sole aparifii pare sa fi imbatranil. Poate ca acum 
este momentul ca o alto echipa sa impuna o vi- 
ziune noua asupra jocului de fotbal virtual. 

Pe banca de rezerve 

SMG-urile sau managementurile de fot- 
bal par so fie mai vechi decdt mult mai apreci- 
atele lor rude arcodiene. Football Manager a 
aparul in 1981 sub emblema Addictive Soft- 
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Bundesliga Manager, un bunic adevarat. EA Sports sau lectie de cum sa o dai in bara. 



ware, urmat de o conlinuare, la mai bine de 6 
ani, Football Manager 2. Desi era exlrem de 
simplist, reusea totusi sa ofere o provocare in- 
teresantd, motiv pentru care fanii fotbalului din 
Tnlreaga lume nu l-au lasat sa treaca nebdgat 
?n seama. Tot in acelasi deceniu aparea un alt 
joe, care pare mai degrabd un liantintre cele 
doua tendinte ale jocurilor de fotbal. Footballer 
of the Year era un joe foarte atracliv care le pu- 
nea Tn postura unui atacant ol unei echipe mo- 
deste. 

Misiunea ta era sa te conformezi tacticii 
echipei si s6 fii omul polrivit la locul potrivit pen- 
tru a pecetlui victoria echipei proprii. Cu catln- 
scriai mai multe goluri cu atat sansele tale de a 
intra in vizorul unei echipe mari cresteau. Dru- 
mul t6u spre glorie urma sa fie pavat cu titluri 
de Footballer of the Year, cupe, medalii si 
selectionari la nationals. 

A urmat o perioada relativ saraca in simu- 
latoare, nu in sensul c& n-ar fi existat, ci pur si 
simplu nu reuseau sa rivalizeze cu Football 
Manager 2 sau Footballer of the Year 2. 
Aceasta pana in 1995 cand aparilia jocului 
Bundesliga Manager a bulversattoate topurile 
si vanzarile. Socaji de succesul jocului si cu 
apriga dorintd de a acapara aceasta noua 
piata alii producatori de jocuri s-au apucat ra- 
pid de lucru. 

Anco Sports si Gremlin au pus bazele 
seriei Premier Manager in care ill incepeai ca- 
riero la una din echipele ligii celei mai slabe 
pentru a-|i castiga apoi dreptul de antrena 
marile echipe ale campionatului englez. A fost 
de alrfel primul joe ce a introdus engine-ul 3D 
pentru simularea meciurilor, Tnsa fazele destul 
de anoste si previzibile ca si unele actiuni 
ilogice ale jucatorilor au dus la crearea unui 



curent negativ in ce priveste aceasta serie. Cu 
bate acestea Premier Manager 98 este un 
joe de referinta al genului. In aceeasi perioada 
Sierra Sports lansa o alia serie, Ultimate Soc- 
cet Manager, ai carui asi li constituiau implica- 
rea presei in viata compelitionala prin comen- 
tariul meciurilor si chiar interviuri ale antrenorului 
precum si posibilitatea de a gandi faze raclice 
ce apoi urmau sa fie puse in aplicare de catre 
jucatori. 

Spre sfarsitul anilor '90, dezvoltatoiii de 
la EA Sports si-au incercat si ei norocul in 
acest domeniu, insa seria lor FA. Premier 
League Manager, ajunsa deja la al treilea joe, 
sufera de multe carente, prinlre core un engine 
3D plin de bug-uri si o simplitate exagerata a 
managementului echipei. 




Un stadion plin §i exuberant. 



Oliver si Paul Courier, doi frati ahtiati de fot- 
bal, s-au apucat Inca din anii '80 sa-si construias- 
ca propriul lor simulator managerial. OdatS ter- 
minat jocul, au inceput sQ bata pe la usile distri- 
buitoriior, Insa de fiecare data au gasit doar 
urechi surde. La un moment dat insa, Domark 
[astazi Eidos Interactive) au fost interesati de 
ideeo si realizarea lor astfel incdt au investit in 
ea si au distribuil-o. 1992 a constituil anul de 



aparifie al primului joe Championship Mana- 
ger. Jocul nu a fost deloc un hit, moi ales in pri- 
mii ani, Tnsa incet-incet a inceput sa cucereasca 
tot mai multi fani. CM 2 aparut in 1 994 a cres- 
cutin umbra lui Bundesliga Manager con- 
tinuflnd sa adune tot mai multi fani. 

Cei doi frati, acum consacrati au pus ba- 
zele unei noi companii, Sports Interactive si 
au Inceput sarguinciosi lucrul la al treilea joe al 
seriei. Championship Manager 3, aparut la 
sfarsitul deceniului, a constiluit poate eel mai 
mare succes al genului. Milioane de fani din 
lumea intreagd l-au cump6rat si jucat cu posi- 
une, desi nu dispunea de un engine de simu- 
lare vizuala a meciurilor. 

Cu toate ca acest lucru era vflzut ca un 
mare handicap, complexitatea managementu- 
lui, multitudinea de optiuni in formarea echipei 
si o simulare din ce in ce moi realista cu 
fiecare update lansatau reusitsd mentina 
atentia publicului asupra acesfui joe. 

Championship Manager 4, ce urmeaza 
sa apara la sfarsitul anului viitor pare sa fie un 
pas inainte in acest gen, el aducand una dintre 
cele mai asteptate elemente: o simulare vi- 
zuala 2D a meciului. 

Daca istoria genului arcade pare so fie 
scrisd deja, putine schimbari mai putandu-se re- 
aliza, SMG-urile sunt de abia la inceput de 
drum. 

Chiar daca asa cum EA Sports domina 
sectiunea arcade, Sports Interactive impune 
legea Tn SMG, este inca un domeniu deschis 
noilor aspiranti. Ce se va intampla numai viito- 
rul va putea spune. Cert este insa ca populari- 
latea fotbalului nu va scadea indiferent de ce 
va urma. 

Claude 




Si uite-aso tree lunile ca stele red pe cer, 
In limp ce de pe frontul de vest nu se 
r aude decdt de tot soiul de aliati, de- 
barcfiri, buncore si, desigur, explozii, rafale de 
mitroliera si uruit greu de senile. Chiar si in sud, 
in calda Sicilie, lucrurile nu stau prea bine pen- 
rru Wehrmochl, care are de Infruntat o ofensiva 
serioasa din partea baielilor buni si vorbitori de 
limba engleza. In mijlocul acestui razboi pe ter- 
minate, 5-a Irezitcineva sa produca si un MOD 
de Half-Life - War in Europe. Asta era insa de- 
mult de tot, pe vremea cflnd grafica nu slia alt- 
ceva decat so streseze placi 3D cu eel mult 
16 MB. Acum Insa, in era Counter-Strike, cond 
motarul Half-Life da tot ce are mai bun din el, 
pe iangd Action Half-life au mai apdrut si alte 
MODuri demne de semnalat. Printre ele - 
Day of Defeat, care poale fi eel mai bine 
definit drept un WiEcu grafica aproximativ 
adusa la zi. 

DoD nu glumeste 

Nu, nu este vorbo de un cunoscut come- 
dian!, ci despre un MOD Half-Life care pretin- 
de ca poote supravietui intr-o lume alal de agi- 
tata cum este ceo a genului FPS [de speciali- 
tate mulliplayer only], Problema supravietuirii nu 



tine doar de calitotea ocestui MODin particu- 
lar, ci moi ales de spectrul concurentei, care nu 
se sfieste sd-si arote... frumosul chip prin titluri 
de perspecliva, cum ar fi Medal of Honour, un 
FPS axat exclusiv pe al doilea razboi mondial 
si prapulsatde superperformantul engine de 
Quake III. In aceste candifii, Day of Defeat nu 
pare a fi nimic mai mult decat UN ALT MOD 
de Half-Life. Si totusi, trebuie sa recunosc c6 
DoD are, cat de cat, acel ceva care face ca 
jocurile sd se mentina macar pe linia de plulire, 
chiar daca nu lasd urme excesiv de pregnante 
In memoria jucatorilor. 

Grafico Half-Life (care va fi dusd pe noi 
culmi in Half-Life Blueshift) este din nou pusa lo 
greleincercari: hartile din Day of Defeat sunt 
departe de a fi simple (cu cdteva exceptii, 
printre core se numara si harta in care aliatii tre- 
buie sa distruga un more dig la care se ajunge 
doar printr-o incalcitura de canale si tunele 
monotone) si presupun prezenla a numeroase 
elemenle de detaliu: cladiri distruse, magazine 
si restaurante devoslaie, lerase, poduri, tancuri, 
cuiburi de mitraliera si, desigur, caetera. 

Bineinieles ca vesnica problema a 
MODurilor, Marele Minus apare si in DoD: as- 
pectul si miscarea personajelor, care, ca de 
obicei, in toate MOD-urile (cu exceptia prea- 



maritului CS, care a reusit cat de cal sa rezolve 
problema printr-un „nu sliu ce" care e mai eft- 
cienl decat loate artificiile incercate pana acum 
in restul MOD-urilor) te determina sa nu fe uiti 
prea otent la inamic in clipa in care iti descarci 
arma in el pentru ca e prea urat [slab, cu articu- 
latii colturoase, cu o privire cam tdmpa si cu un 
mers intepat, de marioneta], Asadar, si ?n Day 
of Defeat personajele si unele obiecte arala 
de parca ar fi focut mai bine sa nu existe. Fac 
ei ce fac produoaTorii, se chinuie sa creeze ni- 
veluri cat mai sofisticate si mai complexe, lu- 
creazd la gameplay si interfajd pand li se to- 
cesc degetele pe tastaturd si tot o dau in bard 
cu cate ceva din categoria „Esenlialelor". Asa 
se face ca si Day of Defeat are carente, tot la 
personaje (care aratd si se misca deloc fericit), 
dar si in ce priveste unele texturi (repetitive pand 
ia obsesie si creatoare ale efectului pe careil 
denumeam cu mult timp in urmd „de biblioteca" - 
pereti ocoperiti cu mereu aceeasi textura). 

E de spus si de bine despre Day of De- 
feat. De pilda, nu am de ales si remarc repre- 
zentareo fidela a armelor, o panoplie suficient 
de cuprinzdloare din componenja careia fac 
parte nume sonore ale celui de-al doilea raz- 
boi mondial [si chiar si ale primului): Hitler 
Youth Knife, Standard American Knife, M 1 Ca- 
rabine, Colt .45 Model 1911, Mauser Kar 98, 
Springfield '03 Rifle, MP44 Assault Rifle (din 
care deriva si AK-47, amanta luturor teroristilor 
din CS], MP-40 Machine Pistol [pistol automat 
nemtesc, foarte des vazut in productiile de tip 
Sergiu Nicolaescu], dar si arme mai grele; ,30 
Caliber Air-Cooled Machine Gun |M 1919A4), 
MG 42 Machine Gun (afiala inca in dotorea 
unelor armate, prinlre care si cea a Germaniei) 
sau gigantica .50 Caliber Air-Cooled Machine 
Gun (M2-HB), in greutate de 57,6 kg. Toate 
aceste arme se bucura de o prezentare foarte 
delaltatd pe pagina oficiala a jocului (www.dayof- 
defeatmod.com) si, spre bucuria noastra, se 
comporta Tn joe intr-un mod cu totul fidel istoriei. 
Sd vo dau un singur exemplu: Garond Rifle 
era pusca standard din doloreo infanteriei ame- 




Hmm... aici merge plasata o bomba. 



Stai ca te Impure! 
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Americanii printre noi. 

ricane, usor de dezasamblat si curdtat, far com- 
binatia dintre calibrul .30 si modul semiaulomat 
de operare fdcea so Fie una din cele moi efi- 
cienie arme de infontetie ale rdzboiului. Singu- 
ro (si matea) sa problemd era dificullatea de o 
o reincarca, asa cd infanleristii preferau de obi- 
cei sa tragd aiurea toate cartusele rdmase Tn 
armd si apoi sd puna un incarcdtor nou. 

Frumos este cd asa se intampld si In Day 
of Defeat dacd jucdtorul Tsi alege sa luple de 
parlea aliatilor ca Light Infantry, va avea oblig- 
atoriu in dotare o osemenea armd si va obser- 
va cd nu o poate reincarca decat dupd ce s- 
au terminat toate cartusele (pentru cd asa 
obisnuiau sd facd mai sus amintilii infanteristi 
omericani). 

Si, dacd tot veni vorba despre reincdrca- 
vea armelor, aveli grijd sa nu faceii asa cevo 
(obligafi sau nu) decdt dupd ce vi s-au terminat 
TOATE cartusele din armd, pentru cd altfel le 
oruncoti si oricum nu aveti prea multe (chior 
dacd s-a tras un singur be, Tncdrcdtorul vechi 
este aruncal si este tnlocuil cu unul nou). 

Pe scurt, clasele de soldati prezente in joe 
sunt Light Infantry/Leichte Infanlerie, Assault In- 
fanlry/Slurm Truppen, Sniper/German Sniper 
si Heavy Weapons/idem, Diferenjele dintre 
close constau in stamina, vitezd, armament si 
cantitate de munitie. 



Die Hitleristischen Tineristischen. 



Realitatea virtuala 

Cdt de demodat ar pdrea conceptul, el 
se aplicd insd in Day of Defeat. De unde al- 
tundeva as putea incepe decdl de la interac- 
tiunea jucdtor-proiectile-mediu. O mare bucurie 
a celor care au vazut prea^ multe salturi Tn 
Counter-Strike este imposibilitatea jucdtorilor de 
a sari in permanentd, pentru cd Day of Defeat 
este (si nu doar pretinde ca este) un joe cu sol- 
dati care sdngereazd si obosesc si nu unul cu 
supraoameni, atotcapabili si cu forte mereu 
proospete, care nici mdcar nu transpird dupd 
100 de 5drituri. Asa se face cd produedtorii au 
introdus stamina Tn joe, energia recuperabild a 
jucdtorului. Dacd vrei sd sari peste un absfacol, 
te costd energie. Dacd vrei sa te urci pe un 
lane, te casta energie. Dacd vrei sd mergi Tn 
pasul strengarului, te costd energie. Dupd 
doud-trei salturi de genul acesta, pe ecron 
apare o broascd lestoasd si Tn boxe/casti se 
aud gafditurile unui om care se Tntreabd ce 
n....a l-a apucatsd sard de nebun. Asadar, 
Counter-Strike, pdzeal Epoca sdritului se 
apropie de sfdrsit!!! 

Proiectile, mediu..., aid lucrurile stau aproa- 
pe la fel ca Tn War in Europe: jucatorul, o datd 
lovit, Tncepe sd piardd sanafate (energia unicd 
si irecuperabild). In Day of Defeat nu existd 



medic asa cd, dacd bara de energie ajunge 
la 10%, acolo rdmdne. In plus, vorbind de me- 
diu, in Day of Defeat, ca si Tn War in Europe, 
ploud... cu obuze. Nu de putine ori un strigdt 
glorias de victorie se pierde definitivTn explozii 
si mult fum, asa cd mare atentie! Vorba roma- 
nului: dacd nu curge, pied si, mai rdu, explo- 
deazd. 

Ultima brizd puternicd de realitate in Day 
of Defeat bate in direclia anunturilor vocale 
date de coechipieri: americanii strigd Area 
cleared!, Cover me!, Sniper! etc., iar nemtii stri- 
gd si ei aceleasi chestii, darTn germand (dacd 
lunetistul american a fost descoperii, se aude 
un gratios Schorfschutze! core iti ridicd pdrul in 
cap - pornind de la premisa cd tu esti lunetistul 
in cauzd). 

Hdrtile din DoDreprezinta iocatii ca Oslo, 
plaje din Normandia, sudul Siciliei, Caen etc., 
unele mai bine si altele mai putin bine realizate 
(personal, prefer Sicilia, hartd pe care aliajii tre- 
buie sd cucereascd diferite puncte de control, 
iar soldatii Axei trebuie sd distrugd, Tn stilul te- 
roristilor din CS, un far care le permite aliafilor sd 
debarce). Rdmane sd le jucati si, poate, sd-mi 
transmiteji opinii, pdreri si ddri cu doxa. Cu asta I 
gata. Procurati MODul de la www. dayofde- 
featmod.com. 

Mike 




Saving Private Ryan... stai ma... MINE! 



Walkthrough 




Fallout Tactics - Strategy Guide 

Locul Tn care tactica este la ea acasa 



In urmdtoarele pagini voi incerca sd va spun 
cdte ceva despre fiecare misiune de care 
puteti avea parte In Fallout Tactics, dar Tnain- 
te de toate, cdteva gdnduri despre crearea 

personajului principal. 

Pentru cei cu Fallout-ul 
in sange! 

Asa cum Icewind Dale este versiuneo „de 
lupta" a lui Baldur's Gate, varionta Tactics a lui 
Fallout se axeazd mai mull pe confrunlarea di- 
rects decat pe role playing. Skill-uri co Science, 
Repair, Barter nu prea I$l gdsesc rostul in acest 
joe. Mai bine gandiji-va la skill-uri care va vor 
ajuta sd va omordti inamicii Tn eel mai scurt timp 
si de la a dislanld cat mai mare. 

Pentru fanii de X-COM/ 
Jagged Alliance 

Ffare mai mult RPG decat erati voi obis- 
nuiti pana acuma! Imaginati-vd: aici poti vedea 
catd experienla primesti in urma fiecdrui kill si 
chiar ffi poji alege skill-urile pe care vrei sd le 
cresti atunci cand inaintezi cu nivelul de expe- 



rienta. In Fallout Tactics misiunile sinucigase nu-si 
au rostul, iar Tn majoritatea cazurilor a scoote sol- 
datii raniti din lupta (crippled) este cea mai infe- 
leapta decizie pe care o puteti lua. 

Acestea fiind zise, nu-mi rambne decat sd 
va recomand ca atunci cand veti crea perso- 
najul principal sd aveti In vedere calea pe 
care o va urma: Sniper sau Slayer, Poate ar Ire- 
bur sd va spun un pic ceea ce Tnleleg eu prin 
Sniper sau Slayer. Sniper este un personaj cre- 
at special sd omoare inamicii de la distanta cu 
lovituri de gen „targeted", iar Slayer este intoc- 
mai opusul: multe puncte de sdndtate, orme au- 
tomate si arme grele hind domeniile in care 
acesta exceleazd. Pe masurd ce fiecare per- 
sonaj va edstiga niveluri, trebuie avule in ved- 
ere perk-uri ca: Bonus Rate of Fire (sau Bonus 
HtH la Slayer], Bonus Ranged (sau HtH Da- 
mage la Slayer), More Criticals, Better Criticals 
si Sharpshooter. Dacd doriti ca Slayer-ul vostru 
sd mai arunce din cdnd in cand cdte o grenadd, 
atunci Heave Ho! este ceea ce va trebuie. 

Ranger si Explorer vd vor ajuta in a ocoli 
„random encounter"-urile, care de multe ori se 
dovedesc a fi doar mari consumatoore de timp, 
resurse si munitie. Nu cred co mai este nevoie 



sd va aminlesc de Action Boy, Educated, Swift 
Learner sau Gain <statistic>! Vd veti da seama 
de diferentele enorme pe care acestea le 
aducdupd sine. 

Phat LOOt 

O sd vd Tntrebali de ce nu v-am recoman- 
dat sd puneti Barter ca si coracteristicd princi- 
pald a personajului principall Eu asa am fdcut, 
dar am avut noroc cd doar aici am ..gresil-o", 
urmdtoarele doud skill-uri olese fiind Small 
Guns si Energy Guns. Deci, ce este cu Barter- 
ul? M-am trezit la sfarsitul jocului ca aveam 
mai multi bani decat as fi avut nevoie, fiecare 
membru ol squad-ului avea Power Armor (res- 
pectiv Advanced Power Armor] si cdte o armd 
energeticd. Si cum am fdcut aceasta? Fiecare 
misiune are cdte un obiectiv principal. Dupd ce 
acesta a fostindeplinit, trebuie sd va indreptati 
spre „exit zone" (zona verde). Nu stiu daca ati 
observat, dar misiunea se sfarseste doar in mo- 
mentul in care toti membrii echipei (cei in viatdj 
ajung in acea zona verde. Asa cd facefi urmd- 
toorea „schemd": (ineti un om aford din zona 
verde, iar unul fnauntrul zonei tot timpul, iar pe 
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restul puneti-i sd culeagd loate armele pe care 
sd i le dati celui din zona. Si ce dacd nu se mai 
poote misca! Odald ajuns inapoi Tn baza, 
poote da jos toate armele ji sa ia doar cate 
poate duce ca sa se misle si sa le vdnda. lar 
daca dati de un random encounter, este mai 
bine penlru cd va apdrea masina si vefi putea 
transfera totul in portbagajul mastnii. In cazul in 
care dispunefi de o masina, In limpul misiunii va 
va fi mult mai usor. Luali toate armele, munitia si 
celelelle obiecte utile si depozilafi-le in port- 
bagajul masinii core se pare ca este NELIMI- 
TAT (intrali cu un personal in masina, apasati 
tasta I si transferati din inventory-ul lui cdtre porl- 
bagoj)! Procedond asa cum v-am sfdluil, vefi 
conslota ca nu mai avefi „grija misiunii de 
mdine", deci nu vd vefi mai feme ca nu avefi 
bani de munitie, armuri etc. 

To be a leader 

Se spune ca arice lider stie sa-si find oomenii 
aproape cu ajutoril carismei. Nimic mai odevarot 
si in Fallout Tactics. Nivelul oamenilor pe care-i 
poti recrula in bunker depinde in egala masurd 
de cate puncte ai lo Charisma. Tot de Charisma 
depinde si perk-ul Leader care este poate unul 
dintre cele mai utile perk-uri din joe: + 1 Action 
Point si +5 Armor lo fiecare mebru al echipei 
care se afld in raza de influenfd (uneori poate 
ajunge si la o jumdtale de ecran aceastd 
Jnfluenla"). Desi am avut la un moment dal doud 
personaje cu perk-ul Leader, am observat ca cele 
doud nu se Tnsumeazd (ar fi lost frumos, dar nu 
este asa], Atentie foarte mare cdnd alegeti armurile, 
deoarece, de exemplu, Metal Armor scade sneak- 
ing-ul cu 25%. Daca avefi o echipd de Sloyeri 
(melee damage si arme cu foe automat), atunci 
cu sigurantd vo vefi baza pe skill-ul de Sneak si Tn 
nici un caz nu veti vrea ca pe umerii echipei sd lu- 
ceased tot limpul pldcufele melalice de la armurd, 
pentru cd, Heil, or fi mutantii mai slabidefnger, 
dar vad si ei daca cevo strdluceste in soare! In 
schimb, la a Irupd de Sniperi nici macar n-o sd vfl 
intereseze daca veti fi vdzuti, otata timp cat raza 




armelor echipei voastre depaseste raza armelor 
inamicilor, deci un factor cat moi bun de protecfie 
al armurilor este foarte indicat. Si docd tot suntem 
la armuri, poate ar fi bine sd pomenesc despre En- 
vironmental Armour care scade Perception-ul cu 1 
punct (lucru foarte rdu pentru un sniper], desi 
protecfia pe care aceastd armurd o oferd fata de 
Metal Armour MK II este nel superioard, 

Special Encounters 

Acesl tip de Tntalniri ou loc in desert si de- 
pind de urmdloarele caracteristici si skill-uri: 
Luck, Outdorrsman, Explorer si Scout, lata nu- 
mele catorva asemenea Tntalniri speciale: Brah- 
min Poker, Bazaar Day, Gas Station etc. Aces- 
tea, pe langd faptul cd sunt exlrem de amu- 
zante, va pot oferi si niste obiecte foarte bune, 
ca de exemplu o pofiune care vd poate cresle 
cu +1 Endurance la unul din membrii echipei. 
Odatd descaperite, aceste Tntalniri vor fi mar- 
cale pe hartd cu un cerculet verde, astfel cd vd 
vefi putea Tntoarce oricand acolo. Totusi, aceste 



Tntalniri [in jur de 28 la numar) nu au nici un im- 
pact asupra cursului jocului. 

MISIUNILE 

Misiunea 01. Brahmin Wood 
Vei incepe cu Farsight (sniper) si Stitch 
(medic) pe Idnga personajul tdu principal. 
Obiectivul final va fi sal anihilezi pe Horus si 
sd salvezi tofi oamenii. Cea mai grea parte va 
fi sd-i salvezi pe toli, deoarece in cortul respec- 
tiv sunt doi inamici, dintre care unul va fugi intre 
ostalici (salveazd Inainte de a intra in cort). Cel 
mai bine ar fi sd pdtrunzi In cort prin ambele in- 
trdri. Dupd ce-l omori pe Horus, or trebui sd 
avansezi cu fiecare cate un nivel. Iti sugerez ca 
punctele de skill castigate sd le investesli Tn 
Small Guns, altfel Tfi va fi foarte greu mai Tncolo! 

Misiunea 02. Freeport 
Desi se spune cd nu trebuie sd dai alarma, 
chiar daca raiderii te vor observa, nu i se va 

Tntampla nimic village elder-ului, chiar vei be- 




Quincy - un ora§ in care trebuie sa fri Sneaky. 



Una din cele mai grele misiuni Scott City. 
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Aga arata person a ju I men principal pe la tnceput. 



Iti cam place armura, tin? 



neficia astfel de mai multa experientd si daca, 
dupa prima misiune ti-ai oles niste sniperi buni, Ti 
poti omori pe loti raiderii fara probleme. Desi 
Hunting Rifle ore o raza mai mare, AK 47 are 
o putere de foe mai mare, deci Irebuie sd slii 
care-ti sunt prioritaiile: dislantd sau rata mare de 
damage. 

Misiunea 03. Rock Falls 

Hmm, mai fntal de toate nu uita ca-ti Ire- 
buie un caracter cu Perceplion mare pentru a 
vedea minele core sunl la tot pasul. Trebuie sa 
recuperezi „device"-ul de la omul de stiintd si 
sa-l eliberezi atat pe el cat si pe Nanuk. Cel 
mai bine ar fi sd-i lasi pe cei doi acolo unde 
sunt si sa te ocupi pe rand de toti cdpitanii ri- 




derilor si de garzile lor. Ultimul dintre ei este si 
eel mai greu de omordt: Luke. 

Misiunea 04. Macomb 

Aceasta misiune este de departe cea mai 
grea dintre cele de la Tnceput, deoarece va 
trebui sa escortalijeep-ul - prima voaslrd 
masina, care vd va ajuta de oltfel so va 
deplasati mai repede cotre locotiile misiunibr 
viitoare. Lasati Jeep-ul in spate si incercati sd 
curdtati inainte drumul de tofi inamicii. Tot aid 
veti gasi primul lansatorde rachete. 

Misiunea 05. Preoria 

Fusion Batteries, o resursa fdrd de care 
Brotherhood Of Steel nu ar putea supravietui in 
wastelands. Cea mai grea parte in aceasta misi- 
une este sa distrugi turelele sau sa reusesti sa 
treci pe Idngd ele - olive! Armele recomandale 
pentru aceosto misiune sunt AK 47, deoarece 
suportd modul de foe automat (burst) si sunt o 
mullime de „crilters" de omordt. In momentul in 
care se va activa „defense grid"-ul ai daar ca- 
teva secunde pentru o trece In urmdtoarea ca- 
mera si a activa din nou moneta. Daca nu 
yei face acest lucru turelele de la supra- 
fafd vor incepe so omoare din locuitorii 
ceeo ce nu este bine deloc! 

Misiunea 06. Quincy 
Aceosto este o misiune 
n care In prima parte nu 
Irebuie so dai alarma in 
nici un coz. Pentru aceas- 
ta trebuie sd urci pe ca- 
sa primaritei din Quincy 
si In Sneak mode sd-l 
omori pe commander, 



sa o eliberezi, iar ea Tti va da urmdloarele 
obiective ale misiunii: sa opresti generatorul, sa-i 
solvezi fiica si pe seriful orasului. Din casa de 
unde o solvezi pe fata primaritei existd un cori- 
dor subteran care te va duce exact in mijlocul 
cladirii principole a inchisorii. Tot aici, dacd !i 
ajuti pe Ghouli sa supravietuiosca otacului dot 
de Beastlords si Dealhclaw, acestia se vor ala- 
tura cauzei tale si ii vei puteo recruto pentru ur- 
matoarea misiune, unii dintre ghouls fiind chiar 
destul de buni. 

Misiunea 07. Mardin 

Ca sd-l omori pe Emperor Doarr |con- 
ducatorul beastlorzilor din aceo zona] poti fa- 
ce pe viteazul si sd mergi cu trupa, curatand tot 
ce-ti iese in cale, sau o poti luo pe o cale un 
pic mai ocolita, so o eliberezi pe mama death- 
claw, care se vo duce direct sa-l omoare pe 
Emperor Dorr. Ai avea si posibilitatea de o o 
omori pe mama deathclaw, dar nu este tocmai 
indicat, pentru co altfel lo intoarcerea In baza 
nu vei mai putea recruta si Deathclaws In 
echipa la. 

Misiunea 08. St. Louis 

Sou „the search for General Bornaky"! In 
aceasta misiune vei ovea primul tau contact cu 
mutanfii, si tot aici vei gasi primele doua Sniper 
Rifle (armele cu cea mai mare raza de foe din 
tot jocul). In aceasta misiune vei simti nevoia sd 
fi luat cu tine eel putin un heavy guy, dar nu es- 
te imposibll de costigal si cu Sniper Rifle, doar 
ca dureazo ceva mai mult si Stitch [medicul] va 
avea cu siguranlo foarte mult de lucru! Tolon 
Squad se afla in partea de N-E a hartii si nu se 
afla deloc Intr-o store prea buna, deci medicul 
din echipa va ovea iorasi de lucru. Atenjie lo 
land mines! 

Misiunea 09. Jefferson 

Este momentul ca sniper rifle-urile 
sa-si foco treaba, deoarece trebuie 
distruse cele potru generatoare care 
sunt pazite de mutonti si flancate de lureie, 



Care mi§ca face cuno$tinta cu 
J, Browning-ul meu 
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deci nu iti recomand sd te aptopii prea mult. 
Dupa ce ai distrus toate cele patru generaloare, 
deschizi poarla si-l omori pe comandantul bazei. 
Distrugand si ultimul generator, poji termina misiu- 
nea, astfel c6 nu-ti sugerez sa distrugi laboralorul 
decat daco e$fL. asa, mai violent din fire! Tot 
aid vei gasi si doua Enviromenlol Armor (deslul 
de rele pentru Stats, dar foarte bune la Protec- 
tion). Daco n-ai distrus laboratorul, la inroarcerea 
in baza vei pulea recruta si mutanti. 

Misiunea 10. Kansas City 

Biserica va fi atacala din trei parti, eel mai 
pulernic atac dandu-se la poorta de sud, iar al 
doilea ca intensitate lo poarta de vest. La poar- 
la de nord nu va fi nevoie sa trimiti nici un om, 
deoarece zona este presdrala de mine care 
vor avea grija singure de mulantii neatenti. Re- 
partijia fortelor se poale face astfel: 4 sniperi 
pe acoperis (2 la vest si doi catre sud) si doi 
oameni cu heavy weapons la poarta de sud. 
Dupa ce vei respinge atacul, va trebui sd-i 
omori pe toti mutantii ramasi. 

Misiunea 11. Osceola 

Din pacate, aceasta misiune trebuie dusa 
lo capat in varianta „the hard way", si anume 
ambele porti principale trebuie atacate pe 
rand. Varianla de a patrunde in baza prin pa- 
sajul subteran este aproape imposibila, deoa- 
rece la iesirea din subteran exists trei mutanti la 
o foarte mica dislanta, dolati cu mitraliere 
Browning, care-ti vor decima echipa de cum 
incearca s6 ias6 de pe scari. Cel mai bine 
esle sa folosesii „aimed shots" la cap si la mai- 
nile mutantilor, astfel co ei sa nu te poata 
vedea si nici sa-si foloseasca armele grele. 

Misiunea 12. Junction City 

Piesele de la robot se afla la Juon's Em- 
prium (o poti cumpara), la Hank (casa din afa- 
ra orasului in partea de sud) si la primorul ora- 
sului care-ti va do piesa pe core o are in mo- 
mentul in care i-ai distrus pe toti Reaverii. 
Avand in vedere ca Reaverii ataca numai 
dupa ce ai colectat primele doud piese, poate 
ar fi mai bine sa mergi tu in partea de N-E a 
hdrtii si sa tncepi sa-i „cureli" de la distanta cu 
ajutorul Sniperilor tai. Reaverii sunt de departe 
cei mai dotati inamici din joe, toti avand arme 
energetice (pe care nu le poti folosi eficient la 
acest moment din cauza skill-ului nu prea ma- 
re), arme pe care va fi obligatoriu sa le folo- 
sesti in momentul cand vei fncepe sa le bati cu 
fortele robolilor, in ciuda faptului ca folosirea 
acestui tip de arma costa cu 1 Action Point mai 
mult, dardamage-ul... Ill 

Misiunea 13. Great Bend 
Cea mai usoard modalitate de a duce la 
bun sfarsil aceasta misiune si in eel mai scurt 




Lasa frate Mutie < 



nergem §i maine la killareala. 



timp esle so completezi nivelul Coldwaterinlai! 

De ce? Pentru ca la inloarcerea in Bunker vei 
putea cumpara un Power Armor, iar Tn Great 
Bend majoritotea robotilor de aici (in proportie 
de 90%) nu-i vor face nici mdcar o zgarielura 
personajului cu PA. Te-ai prins? Acum va trebui 
sa iei cea mai puternica arma de apropiere 
(Pancor Jackhammmer), sa umpli inventory-ul 
personajului cu Power Armor cu munilie si doar 
cu el sa incepi sa cureti zona. Daca ai deja 
skill-ul peste 124% la energy weapons, atunci 
ia un Plasma Rifle si un Laser Rifle si purcede la 
aceeasi curatenie sistematica. 

Misiunea 14. Coldwater 

In aceasla misiune va trebui so gasesti trei 
piese distruse de power armor, pe care sfl i le 
predoi lui Auditor General. Nivelul este structur- 
al pe trei elaje, in ultimul gasindu-se toate Irei 
armurile. In barul de la nivelul doi vei fi rugat 
de Simon sa-i salvezi sora. Mergi cu el, o sal- 
vezi si niste puncte de experienta foarte gus- 
tose iti vor intra in buzunar. La ultimul etaj vei 
gasi multe mine, pe care va trebui sa le dezar- 
mezi (skill 130-150%), si, de asemenea, vei 
gasi foarte utile niste grenade. 

Misiunea 15. Newton 

Trebuie sa-i aduci Tn siguranla pe cei patru 
Reaver Elderi la exit point. Ai doua posibilitdti: 
folosesti lancul (dupa ce ll repari are 60 HP, 
iar maximul este de 500 HP) sau mergi incei 
cu totsquad-ul curafand sistemalicorice urma 
de opozilie pe care o intalnesti. 

Misiunea 16. Canyon City 

Cele 6 noduri trebuie distruse Tn acelasi 
timp, altfel se vor auto-repara. De asemenea, nu 
uita sa folosesti terminable care le gasesti Tn cld- 
direa in care este al saseleo nod pentru cd aces- 



tea iti vor da multe puncte de experienta, in ace- 
lasi limp punandu-tefn remacu treculul lui Vault 0. 

Misiunea 17. Buena Vista 

Este necesara prezenta unui personaj cu 
skill la Science care te va ajuta sa deschizi usi- 
le, sa citesti terminalele si sa dezaclivezi barie- 
rele energetice. Scopul final este sa distrugi ce- 
le doud power-nodes dupa care sa distrugi re- 
actorul si cele doua turbine. 

Misiunea 18. Scott City 

In primul rand va trebui sa distrugi cele pa- 
tru turnuri de jamming penlru ca harta regiunii sa- 
ti apar pe PipBoy. Aici vei gasi corpul genera- 
lului Barnaky si vei lua colierul. Pe comercianl va 
trebui sd-l omori folosind injectia cu otrava. 

Misiunea 19. Cheyenne Mountain si 
Misiunea 20 - Vault 

Curatd drumul manual de humanaid robots, 
mine si scurry bots. Masina o conduci doar cu 
un singur personaj, celelalte cinci fiind deja lo 
adapost. Nu uita sa cureti si drumul de Tntoarce- 
re (eel cu scarile de pe faleza) si fa astfel Tncat 
robotii pe care-i omori pe drum sa nu blocheze 
drumul pentru ca altfel masino nu mai poale 
ajunge la poarta bunkerului. Dupa explozie si 
secventa cinematica va trebui sa invadezi baza... 
nu mai exista drum de Tntoarcere: ori pe scut, ori 
sub ell Lupta, o multime de roboti si la sfarsit... 
CALCULATORUL, care-ti va oferi doua feluri de 
final: in care corpul eroului moare, dar creierul 
acestuia este preluat de catre masina, conlinuan- 
du-si astfel misiunea nobila, si alia Tn care, scdrbit 
de atatea rele pe care calculatorul le-a fdcut, il 
ajuti sa adoarma definiiivl 

Cam... asta a fost! Sper ca v-a placut, ca 
eu... abia astept Fallout 3! 

K'shu 
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Point Blank 3 

A treia varianta a unui joe ce cuprinde mai 
multe mini-jocuri 




Froti „pleisteisanisti"! Ne-am adunotaici 
(unde?) sa celebram aparitia celui de-al 
Ireilea litlu dinlr-o serie extrem de cu- 
noscula gamerilor de prelutindeni, Este vorbo 
despre Point Blank 3 |cum?], joe ce vine sa 
completeze fericit seria formald de predece- 
sorii sai. Bucaia cu „sd completeze fericil" am 
scris-o pentru ca suna bine, nu pentru ca as fi 
vteun more cunoscalor al titlurilor precedente. 

In mare, este vorba despre o colecfie, de 
shootere (ca sa fim mai precisi, matematic vor- 
bind, 16 la numar) de genul poinl-and-click, 
(sou, cum "I numesc cu mflndrie producatorii, 
non-stop arcade blast'em) inlre care diferenta 
majora este facuta de mediul in care are loc 
tragereo, si de persanajele care se perinda 
princadrul monitorului. 

Din punct de vedere al storyline-ului, cica 




se intorc cei doi doctori Dan si Don (si vrand- 
nevrdnd, mai mult nevrand, doctorul Pepper e 
cu ei). Grafic vorbind, la trei bile, doua patrate 
si cinci bitmap-uri cu forme humanoide, nu prea 
avem ce discuto. Sunetele? Poc, tronc, paf, 
bum! Altceva mai nimic, asa ca pastram oare- 
cum lacerea si aici. 




Gameplay 

Elementul care da, hai sa-i spunem, sa- 
voarea (desi e un pic prea mult) jocului este 
gameplay-ul. Mai bine zis feeling-ul pe care 
acest joe li-l poate oferi moi ales in timpul par- 
tidelor de multiplayer, in care se potTnfrunta 
opt jucatori, in mai multe maduri de joe, dintre 
core cele mai interesante par a fi endurance 



mode, party mode, team-based tournament. 
Fiecare dintre minijocurile din Point Blank 3 ace 
un anumit set de reguli si mai multe niveluri de 
dificultale, precum si un numdr impresionant de 
nivele, sou stogii, astfel ca monotonia poate fi 
usor inlalurata. 

Dacd tot a venit vorbo despre multiplayer, 
despre cei 8 jucatori care pot lua parte la o 
portido de „vandtoare de prieteni", si daca jo- 
cul este productia acelorosi baieti de lo Nam- 
co, cred ca este evident ca el nu functioneaza 
in multiplayer (eel putin pentru 8 gameri] fara 
acel controler bucuclas numil Nomco's Gun- 
Con. Asa ca a trebuit sa ne multumim cu un sin- 
gle player scurt-scurtut, care nu a prea impre- 
sionat pe nimeni, si sincer sa fiu, nici nu avea cu 
ce si de ce si pe cine, si ce... m-o Fi apucat pe 
mine sd scriu un articol despre un asemeneo 
joe. Md rog, acum l-am scris, asa ca nu mai 
avem ce face. 

Dr. Pepper 
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Time Crisis: Project Titan 



Criza de timp la proiectul Titan 



Nu-i vorba, In crize de timp introm in 
toldeauna. Dar unul o fost Time Cri- 
sis, jocul celor de la Namco, din 
calegoria action. Si pentru cei core l-au in- 
dragit, unul vo fi Time Crisis: Project Titan, un soi 
de continuore a primului litlu, care propune ga- 
merilor acelasi aspect grafic, olte misiuni, si 
usoore urme de imbunataliri (la fel ca urmele 
de alune sau arahide din ciocolata). Mai pre- 
cis, este vorba despre o continuare a povesfii 
din titlul original. Vom intra in pielea aceluiasi 
agent secret Richard Miller, supranumit „one 
man army", care, de aceasta data, devine din 
vanator vanal. El este urmarit de agenti fede- 
rali pentru o crima asupra presedintelui repub- 
lics Caruba, Xavier Serano, crima care-i fusese 
inscenata de catre dusmanii soi. 

Pentru a-si reabilita numele, agentul Miller 
are de trecut niste probe de foe, la propriu. Va 
trebui sa infrunte nu mai putin de sase grupari 
tnamice, alcatuite din personaje ciudate, cu ni- 
vele de indemanare variate, nivele de indema- 
nare care pot fi recunoscute dupa culoarea 
hainelor. Toata" aceasta chestiune a fost pas- 
rrata de la jocul original, desi, surprinzalor, per- 
sonajele au foslinlocuite cu allele mai putin 
reusite. Unele dintre personajele care faceau 
sarea si piperul in Time Crisis, cum ar fi fost 
black crazy ninja, audisparut din Project Titan. 



Revenind la culori, cei in rosj (comunistii) sunt 
cei mai precisi la trasul cu arma [hahahal). Ce 



in albastru [militi 
(deh,salariimici 
seaza rachete, 



ienii) suntoleaca mai slabuti 

dotare praasta]. Galbenii lan- 
ior verzii arunca grenade. Mai 
merita atentie. 




Stuff-uri 

Engine-ul din Time Crisis: Project Titan a ra- 
mas acelasi ca si in predecesorul sau, sec si 
lipsit de imaginatie. Sunt alternate scenele de 
shoot cu cele de hide si cam asta esie totul. 
Partea buna (si ce daca) legata de engine, ar 
fi ca acum suporta controlerul Namco's Gun- 
Con, care, spun ei |si trebuie sa-i credem ca 



noi nu am avut a$a ceva}, da rezultate uimi- 
toore si ofera un avantaj in plus in lupta. O fi 
oferind el avantaje, dar oare cui? Ca din cate 
am inteles se gaseste destul de greu un astfel 
de controler si in tdrile calde, darmite la noi. 

Grafic vorbind, titlul nu se deosebeste cu 
nimic de original, personajele pastreaza ace- 
leasi aspect colturoase, mediile in care se des- 
fasoara octiunea sunt la fel de lipsile de deta- 
liu. Sunetele sunt si ele la fel de anoste ca si as- 
pectul grafic, neaducand nimic nou sub soare. 

Aruncand o privire de ansamblu, toata 
aceasta lipsa de inovatie face ca Project Titan sa 
se adreseze doar fanilor productiei originale, 
care, consider eu, sunt intr-un numar destul de 
redus, iar Richard Miller, acest om-armata, sa 
ramana undeva cu mult sub James Bond sau 
John McLane, pe care eel putin i-au sustinut din 
spate niste productii cinematografice, in lipsa 
unor jocuri decolitate. 

Dr. Pepper 
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nerd sunt foarle sceptic in ceea ce 
I priveste enciclopediile multimedia. De-o lun- 
I gu! timpului, in sectiunea Multimedia a re- 
vistei noaslre, ati putut afla si de unde provine 
aceasta retinere a mea relativ la astfel de pro- 
ducts In cazul de fata, insd, ma recunosc cu 
bucurie conlrazis in opinio mea de catre un 
produs de profil ol carui nume este deja eel al 
unei celebritati: Encyclopedia Britannica. Versiu- 
nea cea mai recenta, cea din anul acesta, a 
ajuns la redactia noastra in editio sa de lux - 
adicd „Deluxe Edition CD". Mi se pate impor- 
lanta aceasta precizare, deoorece exisla si o 
editie penlru DVD a ocestei enciclopedii, nu- 
mita Britannica 2001 DVD. 

Good God, this is huuuuge! 

Mo englezesc la fata numai cand ma uit 
cate articole poate so contina aceasta enciclo- 
pedie multimedia - peste 83.000! Ilustratiile 
sunt si ele in numflr foarte mare - 7.500 - si 
de buna calitate. Harli, Tn Encyclopedia Britan- 
nica 2001 Deluxe Edition CD sunt foarte multe 
harli, si acestea peste 1.500. In ceea ce pri- 
veste secventele audio si video, acestea insu- 
meaza peste o ora de playback. 

Intr-un asemenea noian de informatie tre- 
buia sa existe si o anumita ordine si functii spe- 





cifice penttu accesul rapid si intuitiv la informatia 
cautata. De aceea, Encyclopedia Britannica 
2001 Deluxe Edition CD este organizatd in mai 
multe sectiuni, fiecare avand rolul de a direclio- 

na utilizatorul Tn functie de necesilalile acesluia. 



Impartire 



Ask Britannica este sectiunea Tn care se 
pot pur si simplu pune Tnlrebari de genul: unde 
traiesc ursii polariS exista un Monstru din Loch 
Ness? samd. Ceea ce uimeste este tocmai 
posibilitalea de a pune aceste intrebari intr-un 
limbaj natural, cat mai apropiat de vorbirea cu- 
renta, si de a primi pana la urma raspunsuri. 

Timelines este sectiunea Tn care putem ex- 
omina efecful pe care aameni, evenimente sou 
descoperiri l-au avul asupra civilizatiei ome- 
nesti, de la Tnceputurile ei si pana Tn zilele noas- 
tre. Exista 14 astfel de categorii de linii tempo- 
rale, struciurate pe subiecte precum tehnologia, 
explororile geografice, muzica, medicine sou 

sportul. 

Pentru cei interesati de geografie, partea 
Compass va fi cu siguranta explorara cu aten- 
tie, deoarece aici putem gasi o mare cantitate 
de harti si informatii despre locuri si najiuni. lar 
doco interesul noslru merge catre un mai mare 



amanunt, sectiunea Analyst va da posibilitalea 
de a afla o foorte mare cantitate de dale stotis- 
tice din cele mai neasteptate domenii. Veti pu- 
tea, spre exemplu, afla ce capacitate masurata 
Tn paturi de spital au Insulele Coraibe, sou veni- 
turile din turism ale unui mare numar de tari, dor 
si evolutia Tn timp a numarului de automobile 
produse in intreaga lume. O functie specifica a 
acestui Analysl este ca ofera ulilizatorului acces 
la informafii comparative, ce pot fi organizate 
sub forme ce pun in evidenta superlativele unei 
anumite zone de interes. 

BineTnfeles, spatiul nu Tmi permite cuprin- 
derea Tn Tntregime a acestui exlraardinar pro- 
dus multimedia, dar cred ca Encyclopedia Bri- 
tannica 2001 Deluxe Edition CD este fara dis- 
cutie unul din modelele de calitaie in domeniu. 
Las imaginile so spuna mai mull decat o pot fa- 
ce cuvintele, cu mentiunea ca o conexiune la In- 
ternet vo da utilizalorului Encyclopedia Britannica 
2001 Deluxe Edition CD acces la si mai multa 
informolie, prin site-ul www.brilannica.co.uk. 

Marius Ghinea 
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The Three Worlds of 
Flipper & Lopaka 



Dacd esle Ubisoft, si dacd este si multi- 
media, atunci cei mici trebuie so se 
pregdteascd pentru o surprizd pldculd. 
De data aceosto, nu esie vorba despre 
un joe inspire! din serio Star Wars. Dar ne 
afldrn lot In sfera produselor multimedia ce au 
legdturd cu lumea filmului pentru copii, lar asla 
pentru cd unul din eroii jocului despre care vd 
voi vorbi este chior Flipper, delfinul Flipper, eel 
otdt de bun prieten al copiilor. 

Bucati de submarin 

Povesleo jocului incepe cu multd vreme In 
urrnd, cand un sovant bftlran a vizitat paradisul 
tropical al insuiei lloka [probabil ca nu mai 
avea varsta pulirinlei de a exploro paradisul 
central si european al insuiei llonka]. In acest 
scop, sovontul a fdurit un ditamai submarinul, cu 
ajutorul cdruia s-o pus pe excursii subocvatice 
cu scop dedarat stiinjific. Timpul a trecut, iar sa- 
vantul s-a travestit in oale si ulcele si nu mai 
este observabil Tn povesleo noostra. 



Submarinul, insd, a rdmasin forma care l-a 
consacrat, dar cu doua abservatii. Prima ar fi 
ca ii lipsesc 12 piese esentiale penlru funciio- 
narea labloului sdu de bord. A doua observa- 
lie este ca submarinul nostru zoce colm pe fun- 
dul mdrii, si fdrd gasirea celor 12 bucati lipsd, 
nici cd existd vreo sansd de a-l misca de aco- 
lo. Ori, tocmoi asta urmdresc Flipper si Lopaka, 
dornici sd foloseoscd vechiul submarin pentru a 
explora rdmdsitele unui vechi oras subacvatic, 
pe numele sdu Quetzo. 





Trei prieteni, trei lumi 

Poate cd Flipper nu mai are nevoie de 
nici o prezentore. Vd voi reaminti insd cd el 
este un delfin foarle inteligenl, care iubeste jo- 
cul si aventuro. El este eel mai bun prieten al lui 
Lopaka, care este un bdiat obisnuit de 1 1 ani. 
Obisnuit de 1 1 ani cu ce? Cu blocuri si cu frig 
si cu mizerie? Nu, obisnuit cu faptul ca poate 
trdi sub apa si comunica cu vieldtile oceanului. 
Lopaka este fiul unui constructor de canoe, 



care nu vrea sd-si creodd fiul otunci cond aces- 
ta !i povestesfe despre aventurile sole suboc- 
vatice. 

Dupd cum stau lucrurile cu primii doi pri- 
eteni, s-or poreo cd nu or cam ovea rost sd re- 
pore un submarin pentru a explora Quetzo, din 
moment ce suntin stare sd Irdiascd si sd se de- 
plaseze relaxoti prin apd. Din fericire, lucrurile 
nu stau la fel cu eel de-al treileo personaj al 
jocului nostru - Nolo, ceo mai bund prielend si 
vecind al lui Lopako. 

Nola este o fata independentd si Tncrezd- 
foare in ea Tnsdsi, care, citez cuvintele producd- 
torului: „can challenge the boys at anything they 
can do". Hmm, 11-f 2 ani ... Bdnuiesc cd Nolo 
poale sd oibo si emisii nocturne involuntare, md 
rog, poate pe alle frecvente decal bdietii, dar... 
Ceeo ce trebuie sd invdtdm noi de aici este 
faptul cd pdrintii dornici sd-si educe copilul (intre 
6 si 1 oni) in spiritui egolitdtii (froternildtii si liber- 
tdtii] dintre sexe au posibilitotea sd-i facd o bund 
introduces Tn acest sens cu Nola si Lopaka. 




Jocul se desfdsoord in trei lumi, fiecore co- 
respunzdtoore cote unuia dintre prieteni. In 
apele oceanului este lumea lui Flipper, muntii si 
jungla insuiei lloka sunt locurile preferate ale lui 
Lopaka, in timp ce pe Nolo o vom gdsi pe ma- 
lui mdrii, in zona de coastd a insuiei. Cdte patru 
provocori, consland in patru probe de inteli- 
genld, imaginatie si indemdnare, vor Irebui tre- 
cute in fiecore din cele trei lumi, pentru a putea 
gasi toote cele 1 2 bucati ce lipsesc panoului 
de comondd ol vechiului submarin. 

The Three Worlds of Tlipper & Lopaka nu 
dezminte reputatia Ubisoft Tn ceeo ce priveste 
jocurile deslinote copiilor. Totul este foarte dis- 
tractiv, iar oceasto printr-o inspirotd combinatie 
dintre elementele educative si cele amuzanle, 
in care aspectul personajelor, onimotio lor, mu- 
zica si culorile reusesc so focd din The Three 
Worlds of Flipper & lopaka un joe deosebit 
de atractiv pentru cei mici. 

Marius Ghinea 
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EVOLUTION 

Va dorim un minunat 
sfarsit de lume!!! © 



X-Files <=> Dovid Duchovny este o relatie 
de echivalenfa! Toil, cand ne gandim la X- 
FILES, il vedem peagenlul Mulder, foarle 
serios, cautand „alienii" fn cele mai neobisnuite si 
ciudale situalii. In Evolution, un „wha! if" movie (ce 
or fi dac6 ...) il vom revedea pe „muldar", dar de 
aceasta data nu se va comporla in modul lui se- 
rios, ci vom asisla la o comedie sciece-ficlion diri- 
jala de nimeni altul decat Ivan Reitman (care a re- 
gizal comediile Chostbusters si Ghostbusters II). 

Un rneteoril lovesle desertul din Arizona, iar 
?n urma impaclului, niste microorganisme ce au 
calaioril cu acel „mijloc de transport", gasesc 
P5manul ca loc propice de a se dezvolta si in- 
mulli. Situalia nu prea pare roz pentru paman- 
leni! Doar palru oameni ar pulea fi 
capabili sa puna 
capat 



amenintorii; Ira (David Duch- 
ovny) - un profesor de 

colegiu, Harry (Orlando 
Jones) - un geolog excentric, 
Wayne (Seann William Scott] - 
ce vrea sa devina pompier si Alli- 
son (Julianne Moore) - om de stiinta. Profesorul Ira 
este conslient ca acesla este un eveniment istoric 
si incearca s5 analizeze cat moi de aproape 
fenomenul, dar intervine guvernul, care Ti cere nu 
doar sa cerceteze, ci sa conlroleze situaiia. Desi 
poale pflrea ciudat, Evolution nu a fost concepul 
ca o comedie sci-fi. Era vorbo despre o poveste 
foarle serioasa Tn care anumiti spori plutesc tn 
spaliu, aterizeaza undeva pe o planela, Tn- 
cep sa se Tnmulteascd dupa care, milioane 
de ani mai tarziu, acestia au pus stapanire 
totala pe respectiva ptaneta Ivan Reitman 
a modificat „un pic" scenariul, combi- 
nand aceasta poveste serioasa cu niste 
personaje cornice, aslfel incat la sfarsit 
sa iasa un Film omuzanl. A fost o 
muncd destul de grea, care a impli- 
cat foarte multe efecte speciole; 




practic, in 
acesl film noi putand fi 
martorii unei evolutii acceleraie Adica, 
ceea ce in mod normal se intompla in milioone 
de ani, in film ocupa o perioado foarte scurta, 
de numai cateva saptamani. Exista a multime de 
crealuri ciudale, insusi Ivan Reitman parlicipand 
la reolizarea designului lor. A fosl creal un eco- 
sistem complex, in care toale oceste forme de 
viola sa poata supravietui. Pornind de la oproa- 
pe nimic, echipa a creat un mediu, care e evolu- 
al foarte rapid pana lo o lume plina de vegetajie 
luxurianta, acestci lume dezvollandu-se in film cu 
o vileza uluitoare. Tolul este plin de coloril; se 
poate vedea clar influento unor mari artisti pre- 
cum H.R. Giger sou Wayne Barlow, care au 
facul parte din echipa de designed. 
Va doresc vizionare placula! 

Distribuitde: InterCom Film 
Data apari[iei: 20 iulie 2001 
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Lifestyle 



DRACULA 

PC PARTY 



Editia numdrul 5, Brasov 



Intre 19-20 mai (doua zile lungi) s-a desfasurat 
la Brasov cea de-a 5-a edille a de acum 
binecunoscufului domeparfy Dracula PC Porly. 
Trebuie sa spun ca am fosl de la incepul ex- 
Irem de interesal de aceasta inilialiva o unor tineri 
brasoveni de a realiza un evenimenl care sa adu- 
ne la un loc adeplii demoscene-ului din Romania 
si pe (ofi cei care sunt interesati cat de pujin de 
calculaloare, grafica si muzica digitals. 

Dupa ce am pierdut [din pacaie) ultima 
editie a Dracula PC Party desfasurala la Cluj (am 
aflal mull prea larziu de ea], mi-am propus sa nu 
tatez sub nici un pretext edifia de anul acesta din 
Brasov. Astfel ca sambata, 19 mai, am purees plin 
de speranta spre Sab Sporlurilor din Brasov, lo- 
cul de desfasurare a demoparly-ului. 

Sala asta a Sporturilor din Brasov este orice 
numai mica nu... aso ca prima mea surprizd ex- 
trem de placula a fosl sa vod oproape toata sala 
plina cu calculatoare si umplulo ochi de oameni. 
Nu exagerez... mi-a fost dat sa vad eel moi mare 
numor de calculatoare (211 Tn orele de vQrf) odu- 



Raz 98 



Cateva Tnlrebari penlru castigatorul 
la caiegorio grafica (si membru al gru- 
pului No Entrance, castigalor la cale- 
goria Demo] 

Mitza: Imaginea cu care ai 
castigot concursul este excelenl realiza- 
tQ, ce programe oi folosil si cat limp |i-a 
luat pand ai terminal lucrul la ea? 

raz98: Am modelal-o in Rihno 3D 
si am randal in 3D Studio cu un plugin 
de randare (Ghost). Am lucrat la ea in 
fur de o saptamana. 



note "ntr-un singur loc in Romania. Si asta spune 
multe... Desi pubiicilalea fdcula evenimentului nu a 
fost prea vizibila (majorilalea covarsitoare a celor 
prezenti erau brasoveni], Dracula PC Party-ul de 
anul ocesto s-a bucuratde un interes nemoi- 
pomenit din parlea publicului. 

Toate bune si frumoose... lume mulla, galagie, 
o sonorizare foarte bine pusa la punct... in gene- 
ral, o atmosfera excelenta. Asta eel pufin pentru Tn- 
cepul pentru ca, din pacate, organizatarii au fost 
oorecum depasiti de amploareo evenimentului. 
Problemele au inceput so se iveasca din prima 
seara. Odata cu cresterea numorului de calcula- 
toare refeauo interna o inceput sa dea semne de 
oboseala... switch-uri arse, coderi dese de curent, 
nemultumire in randul participantilor. Au aparut 
mai apoi probleme ceva mai grave, diverse com- 
ponente au inceput sa se vaporizeze ca prin 
minune (desi pozo a fost asigurata 24/24 de o 
firma specializoto) astfel ca s-a ajuns pana la in- 
lerzicerea accesului in sala a celor ce nu aveau 
un calculator. Noroc cu relatiile mele... 





... §i preferata mea 



Premiul intai la categoria grafica... 



Mitza: Ce parere ai despre demoscene-ul 
romflnesc, are vreun viiror? 

raz98: Dupo parerea mea EXISTA, dor este 
putin cam inconsistent. Sunt doar 2 demoparty-uri 

pe an, si demoparterii Tmbatranesc si nu prea vine 
mare lucru din urma, cu unele exceptii [ca in cozul 
grupului nostru). 

Oameni interesati sunt, dar mult prea pu|ini... iar 
publicitatea facuta in jurul unor astfel de evenimenle 




Cu toate aceste probleme, atmosfera a con- 
linuol sa fie excelenta. Parlicipanlii se dislrau in 
continuare, chiar daca oboseala incepea sa se 
faca simtila. 

Primul concurs desfasural la aceasla editie 
a Dracula PC Parly a fost eel de Mp3-uri. Cu o 
participare numeroasa si cu un nivel calilativ ex- 
Irem de ridicat, acest concurs a fost unul dinlre 
cele mai populare (ca sa nu mai vorbim de „cel 
mai ascultol" concurs). Concursul de grafica, 
desi cu introri moi putin numeroase, o prezentat 
unele dintre cele mai inleresonle realizari grafice 
vazute de subsemnatul... per total, impresiananl. 

Au urmat concursurile de Storcraft si Quake 
III Arena. Participarea a fosl inlr-atal de numeroa- 
sa incat a dal cu tolul pesle cop planurile orga- 
nizalorilor. S-a ajuns oslfel so se desfasoare me- 
ciuri far5 vreo supraveghere direcla, rezullatul fi- 
ind comunicat de parlicipanti (lotul s-a redus la 
bun simt, pana la urmo). 

Din pacate, concursul de Demo a arolat 
cum nu se poale mai bine situotia disperata in 
care se afla demoscene-ul romanesc. Participa- 
rea nu numai ca a fost slaba, a fosl de-o dreptul 
inexislento. Nu e vorba de calilatea demo-urilor, 
ci de faptul co au existal doar 2 introri... Incredi- 
bil, nu? Si asta in situatia Tn care premiul a fost 
unul deloc de neglijat... 1 milion de lei si olte ca- 
teva bunatati. 

A fosl Fnsa impresionanla reaclia casligo- 
torilor (un grup, No Entrance, format din lineri de 
16-17 ani) care au declaral foarte sincer ca or 
sa continue pe acelosi drum, chiar daca ar fi sa 
ramana singurul grup din demoscene-ul bastinas. 

Una pesle alto, Dracula PC Party a fost, to- 
tusi, un succes. A fost imbucurator faptul ca irc-ul 
a fosl deslul de putin folosil de parlicipanti 
(aceasta a fost dintotdeauna una dintre marile 
probleme ole aceslor tipuri de manifestarij, ma- 
|oritatea preferand un joe Tn releo unei 
canversatii de net-cofe. 

Aslepl cu interes si urmatoorele edifii ale 
Dracula PC Party, cu o organizare moi bine pu- 
sa la punct si cu o participare a demascene-ului 
romanesc mai numeroasa. 

Lo sfars-it nu pot decat so urez bafto si mult 
succes in conlinuare organizatorilor. Mai mulla 
atentie dola viilaare nu ar strica. 

Mitza 



Accesorii noi la timpuri noi 



Microsoft SideWinder - 
Force FeedBack 2 

Dupd luni intregi de asteplore, Microsoft 
SideWinder 2 a ajuns si la noi Tn redaclie. 
Avand experienla pldculd a primului model, la 
care adaugdm sutele de ore petrecule „ta 
mansd", ne-am holdrdt co prezentarea acestui 
produs sa fie o comparalie cu deja mull prea 
bdlrflnul si obosilul noslru joystick MS Force 
Feedback ( 1 ) din redaclie. Sa vedem dacd isi 
merila acesl „2" In coada si ce este imbundtalil 
fata de prima versiune. 

Dupa cum spuneam, spre deosebire de 
predecesorul lui, acesla are un nou design si 
cdteva calildti in plus (se observd ceva schimbdri 
In amplasamentul buloanelor - evidenl, pentru o 
ergonamie mai buna). In primul rand este de 
remarcatnoua iehnologie Farce Feedback 2 ce 
ofera a senzajie de control lotal Tn limpul 
actiunilar [sincer so fiu, in momenlul cand am 
aclival setarea „pulerii feedback" pe nivelul high, 
acesto a devenit de nesldpdnil). MS SideWinder 
acoperd o gama foarle mare de jocuri lo care 
pote fi folosi!, el fiind deslinal in special 
simulatoarelor de zbor, sau jocurilor de gen 
„pac-pac", sau lupta corp la corp. Conlrolul 
tola! esle dol si de noul design al bulonului de 
throttle - mull diferil, ca design, fold de 
predecesor, dandu-ti senzojii extraardinare Tn 
limpul jocurilor. Pe langd acesta se mai gdsesc si 
cele 6 butoane de actiune, core sincer sa fiu sunl 
arhisuficiente pentru a le descurca in universul 
creol de jocurile preferale, ele fiind 
progromobile. Din fericire pentru noi, pe CD-u! 
de instalare exisla foarle multe fisiere de 
configuratii presetale pentru cele mai cunoscule 
jocuri, nefiind necesare alte modificdri. Pe slick 
sunt prezenle alle 3 butoane plus nelipsitul 
trdgaci, care si el a suferil la randul sau ceva 
schimbdri (in bine), din punct de vedere al 
designului si al oderenlei, la Tmpdrlit „gloanle" Tn 
inamicii virluali care incearcd sa te ia prim 
surprindere. Ca o ultima precizare, esle de 
remarcat prezenla Tn vdrful joysiick-ului a unui bal 
care este foarle manevrabil doarece esle moi 
bine amplasal, putdnd fi foarle usor conlrolal pe 
loalecele 8 direclii. 

Instalorea se realizeazo destul de simplu, 
pe CD-ul de instalare fiind prezenle meniuri 
inleraclive, care va vor ajula borle mull, chiar si 
pe cei care sunleji mai pulin inilioli Tn acest 
domeniu. Coneclarea joyslick-ului la calculator 
se realizeaza printr-un port USB. 

Problema pe care am depislat-o [aceeasi 
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Microsoft SideWinder - 
Freestyle Pro 

Gamepad-ul Freestyle Pro de la Microsoft 
este un produs foarle reusit din toote punctele de 
vedere, el fiind deslinal mai mulror iipuri de jocuri 
cum or fi simulaloare, RPG-urile, sau FPS-urile sau 
cele de „batae". De la prima vedere se poate 




observo designul sau foarte interesant (acesta 
fiind modelol cu o Iehnologie laser), ce ofera 
ulilizalorului un mod foarte simplu si usor de 
manuire. In afara de cele 6 butoane de actiune 
si a celor 2 butoane de „lragere\ gamepad-ul 
mai este prevazut si cu un keypad manevrabil pe 
toole cele 8 directii, la care se mai odouga si un 
buton de scroll pentru funclio de throttle, de 
asemenea de foarte mare precizie. Punclul forte 
al aceslui produs esle 
functia bulonului 
„Sensor". La 
apdsarea acestui 
buton, se octiveaza 
senzorul oplic cu care 
acesla este prevazut, 
acesto conferind o 
precizie digitals cu o 
miscare mult mai find 
si mai rapidd. Adicd, 
Tn momentulTn care 
acesta esteTnclinal, 
efectul este Tnclinarea 
Tn aceeasi directie a 
navei, omuletului, 
mosinutei sou, ma rog, 
a acelui lucru care se 
monevreazaTn 
momenlul respectiv. 
Efectul resimlit astfel Tn 



www.level.ro 



timpul jocurilor devine mult mai realist La 
dezaclivarea aceslei functii, gamepadul se 
comporta ca un joystick analogic, controlul 
facandu-se cu ajutorul D-pad-ului si ol slick-ului. 
De asemenea, pe CD-ul ce con]ine kit-ul de 
instalare se mai gasesc si peste 30 de profile, 
penlru o performanla optima in cadrul jocurilor 
preferote. 

Punctul slab [daca ar fi so vorbim despre 



asa cevo) esle reprezenlat de lipso force 
feedback-ului, acest model neavand aceasfa 
caraclerislico. 

Conectarea gamepadului lo calculator se 
realizeazo fie lo gamepori-iul de pe placo de 
sunet fie prinlf-un port USB. 

TotTn cutia orignala [original package - 
dupa cum spun ei!j vom gasi un CD original 
Motocross Madness oferil cadou de Microsoft 



penlru a va iesta calitatea de pilot de off-road 

motorbike. 
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Logitech Cordless 
MouseMan Optical 

Un nou produs de la Logitech, o firma de 
renume In domeniul occesoriilor de genul mouse 
sau trackball. Acest lip de mouse, dupa cum ii 
spune si numele, esle unul ford fir si fara bila. De 
cale ori nu vi s-a inllmplat ca atunci cand folosiji 
un mouse normal, sa va ramana cursorul blocat 
pe ecron? Solutia era simpld. Se Tnloarcea 
mouse-ul invers, se desfacea si se curata. 
Problema se pune in felul urmdlor: daca sunteti 
un gamer inrait, acest lucru va trebui sa Tl faceti 
de vreo Irei, palru sau moi mulfe ori pe luna. O 
alia solulie ar fi acesl tip de mouse care nu are 
nici bila si nici cablu. Acesl lucru ofero gamerului 
o liberlate mai mare de miscare in timpul 
jocurilor. 

Optical Technology este o noua tehnologie 
implemenlata Tn acest tip de mouse. Acesl lucru 
presupune prezenta unui senzor optic ce include 
un dp DSP (Digital Signal Processor) si IAS 
[Image Acquision System). Acesle lucruri conferd 
mouse-ului o rezolutie de pana la 800 DPI cu o 
acurolete ultra-precisa. Acesl lip de mouse poale 



functiona pe o 
varielate foarle mare 
de suprafete, 
deoarece senzorul 
optic citeste texiura 
suprafetei, si aslfel 
determind miscarilece 
trebuie fdcute. 
Suprafelele cu cea 
moi mare „aderenla" 
la acest tip de mouse 
sunlcelecu texfura. 
Suprafelele care ar 
putea pune probleme 
sunl cele de lip 
oglindd, sticla, si 
cdleva tipuri de pad- 
uri cu iluslralii 3D. 

Conectarea la calculator se poate realize 
doar printr-un port USB [avdnd insa si un 
adaptor penlru PS/2], acest lucru fiind deslul de 
deranjanl penlru utilizatorii de calculatoare mai 
vechi. Mouse-ul mai vine Insolil si de un CD cu 
drivere pentru toale sistemele Windows cat si 
penlru Mac. 
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Castigatorii premiilor oferite 
in revista LEVEL 

HIRT MIHAI-OVIDIU (Cluj-Nopoco |ud. Cluj] a co s ti g ol 
jocul educo|iono! Stat Wots Early Learning Activity Centte 
oferil impteuna cu UbiSoft 



Cele 10 jocuti TOMBI 2 (PlayStation) vor poposi in 
consolele urmatorilor: ROGIA RADU GEORGE (Oradea, jud. 
Bltiorl. DRONCA VASILE (Oradea, jud. Bihor), MAIER IOAN 
(Catei, jud Salu Morel, COMAN RAZVAN |Ploie;ti, jud 
Prahovo), CONSTANTINESCU IONEI (Pite s li, jud. Argejl, 
OPRESCUDRAG05(Targovi;te,jud.Dambovi!a|,IONESCU 
RAZVAN (Bucuresti), CHIPER MARIUS ITatgu Mures, jud 
Mures], PADUREANU IOAN (Alba lulia, jud Alba], OROS 
MARIAN [To, Frumos, jud. Ia|i] 




Speed Wheel Force Feedback. 



T : ebuio co si Genius sa intre in randul lumii, nu? 
Ori, ce le lipsea penlru indeplinirea unui atare 
abiecliv? „Doar" un volan cu force feedback. 
Adica o bucata de hardware cu anumite pretentii, si 
care presupune caleva fineluri de conceptie cam greu 
de execulal pe genunchi, sau sub punte. Dar Genius 
ne arald ca au muschiul necesar unei asemenea Tntre- 
pfinderi, si iatd cum ajunge in moinile noastre si sub tof- 
pa piciorului Genius Speed Wheel Force Feedback. 

First look 

Prima impresie pe care tic lasa Genius Speed 
Wheel Force Feedback este, Firesle, una vizuald. Acest 
volon seamana foarte, foarte bine cu force Feedback-ul 
Sidewinder de la Microsoft. Atol In ceea ce privesle 
forma volanului propriu-zis, dispunerea buloanelor si a 
maierialului plastic cauciucal pentru priza mdinilor, cal 
si pedolele si consola aceslora, Genius Speed Wheel 
Force Feedback aduce bine cu Sidewinderu\. Asemd- 
nare implinita de prezento si chiar forma bulonului de 
camulare o volanului de pe modul force feedback pe 
eel neTorce feedback. Cursa volanului este de 240". 

Modul de prindere a volanului de masa nu esle 
insd la fel de solid, deci nu am fost incurajal sa-mi las 
mdinile cu toatd greulatea pe volan. Cu toate acestea, 
sislemul de prindere ol Genius Speed Wheel Force 
Feedback este unul bun, fixdnd perfect consola volanu- 
lui de masa calculatorului, aceasta operattune de fixo- 
re fiind si foarte ropidd si lejera. Coneclarea volanului 
se poale face alat la un port USB, cat si la unul serial. 



De talpa 



Pedalele sunl diferite ca aspect si dimensiuni si 
au cursa suficient de lunga pentru a realiza un conlrol 
fin al franei si accelera|iei, lucru la care ajutd si excelen- 
ta dozare a tdriei arcurilor pedalelor. Din pdcate, con- 
sola pedalelor esle foarte usoara, ceea ce exclude fo- 
losireo acesleia pe un covor sau pe suprofete alune- 
coase. Din fericire, dimensiunea aceslei console este 
suficient de more penlru ca pedalele sa poala fi actio- 
nale cu piciorul sprijinil de consola (chiar cu o usoorfi 




apasare in cdlcai), cand aceasto este pozilionafd pe 
o suprafata neteda si aderentd (precum linoleumul sau 
unele mochete), lucru la care ajuto si coleva sprijinitori 
din cauciuc. Praclic, modul de utilizore a pedalelor 
Genius Speed Wheel Force Feedback esle eel cu un 
singur piciar (pedalele sunl apropiole, precizare pen- 
tru domni] sprijinit in cdlcli pe consola. Atenfie inso, bu- 
na aderentd a materialului plaslic din core esle faculd 
consola si suprafata cu rizuri a pedalelor, lo randul lor 
aderenle, rr>ou adus rapid la concluzia ca este moi 
bine sa ma descalt, penlru a permile o olunecore 
usoara a talpii pe pedale. Greulatea micd a consolei 
pedalelor nu permite aclionarea cu piciorul nesprijinit. 

Force feedback (I) 

Apoi, brce esle moi pufin. Genius Speed Wheel 
Force Feedback nu este construit in asa fel incal sa ofe- 




re forta de care dau dovoda volanul de la Thrustmas- 
ter (redutabil co putere) sou eel produs de Microsoft. 
Forta Genius Speed Wheel Force Feedbock este insa 
suficienta pentru o da senzatia necesara intain joe 
aulo, mai ales dacd esle nevoie si de finete in pilotaj. 
Sub ospectul Force feedback-HjIui, volonul mi so parut 
reolizat onesl, aslfel incol veli „resimti" toate evenimen- 
tele din Iraseu (coliziuni, probleme de oderento, can- 
ditii de ruloj, denivelari). In plus existo si posibililalea se- 
tarii din drivere a iniensitcilii fortelor, ceeo ce da bine la 
user. Cu alat mai mult cu cat Genius Speed Wheel 
Force Feedback ofera o functie de force feedback 
foarle utila In simulatoorele aulo In care se pune ac- 
centul pe acurateleo conducerii, pentru a smulge inca, 
si inca o fractiune de secunda traseului strabatut. Esle 
vorba de Wlieel Spring. Dor, sa vo iau un pic mai de 
de parte. 



Wheel Spring 



volanului, ceea ce duceo uneori lo accesarea dificila 
a dapelor de schimbare a vitezelor. lar aceasta sihj- 
alie se inlampla locmai la exlremele cursei volanului, 
alunci cand, in disperare de cauzo daco virajul nu so 
slrans suficient, dai sa cobori cu o lreapt<>doua de 
vitezo co sa accentuezi virajul. 

Solulia era sa umbli la seiarile pcurilor, ca sa re- 
duci cursa virluala o volanului. Numoi co, pono te obis- 
nuies-ti cu limilele virtuale ale acestei curse, i!i ia a grama- 
do de timp, in care plulesti in incertiludine - cand am 
ajuns lo capdlul cursei volanului? Rezullalul esle uneori 
masurabil in secunde pierdute pentru redresari in extre- 
mis, sau chiar pentru exlragereo din decor. 

Ceea ce ingreuneaza la unele volanele force 
feedback „simtirea" limitelor virtuale ale cursei volonului 
esle lipsa unei forte care sa „intoarcd" volanul in po- 
zijia cenlrala dupa execularea virajului. Lipsa unei ase- 
menea forte face dificilo si revenirea din viraj la pozitia 
„drept inainte". Toate acesle probleme nu exisla la un 
volan lipsit de farce feedbock, unde resorlurile elastice 
ole volonului asigura in mod natural revenirea volanu- 
lui in pozitie fundamentals. De aceeo, am considerat 
de mare ulilitole faplul ca Genius Speed Wheel Force 
Feedback oferd o funclie de Wheel Spring, core con- 
std Inlocmoi in exislenta unei forte ce aclioneaza 
■pentru oducereo volanului la pozitia initialo, lucru 
care ajuta foorte mult in invalarea limitelor virtuale 
ale cursei volanului. 

Problema 

Pana la urma, nu am ai reprosa Genius Speed 
Wheel Force Feedback deed! un singur lucru. Calibra- 
reo pe core acesta shd face automol nu este locmai 
foarle reusitd Deseori veli consiata ca pozitia de cenl- 
ru a volonului este putin intr-o parte. Nu mult, cam cu 
10", ignorobil prin mdrirea zonei cenlrale de dead- 
zone, dar... Uneori, aceasta pozilie se poale modifica 
chiar in limpul cursei. Deci, pand lo urma, desi am cu- 
vinle de laudd lo adresa Genius Speed Wheel Force 
Feedback, nu sunt mullumil de calibrarea ocestuia si nu 
va pot oferi dote incurajalaare despre felul in core 
ocest inconvenient evolueaza in limp. Lo momenlul ac- 
lual, inso, consider Genius Speed Wheel Force Feed 
back un volan de calitale medie, core ofero ceea ce 
spune pe culie si in manual, si care poale fi interesont 
pentru cei dornici de un force feedback moderal la un 
prel pe mosurd. 

MariusGhinea 



Daca vd mai aduceli ominle, una din chesliunile 
pe care le consideram negative la unele force feed- 
back-uri era faplul ca aveau o cursd foarte mare a 
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Tombola LEVELS* 





computers 

Continuam tombola organizata impreuna cu 

Best Computers, oferindu-va ca premiu jocul 

Fallout Tactics. 

Ce gen de joe este Fallout Tactics? 
4 a) Role Playing Game b) Adventure c) Squad Based Tactical Game 



Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola LEVEL §i b^t 

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 

Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Brasov. Jm -/r__J 



Nume, Prenume: 




-§•«- 



Tombola LEVEL 

Intercom Film 

Aveti posibilitatea sa castigati la tombola din 
acest numar doua tricouri „Evolution". 

Cine este actorul principal al filmului „Evolution"? 
a) Brad Pitt b) David Duchovny c) Nicholas Cage 

Raspunsul il gasiti fn rubrics Lifestyle din acest numar. 



Tombola LEVEL InterCom Film 



Raspundeti la tntrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 
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7/2001 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 








LEVEL 
Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
Legend of the Dragoon. 



E 



-*♦■ 



Cum se numeste agentul secret din jocul 
1 „Time Crisis: Project Titan"? 

a) James Bond b) John McLane c)Richard Miller 

Raspunsul Tl gasiti in articolul din acest numar dedicat jocului. 



Tombola LEVEL Si Sony 

Raspundeti la Tntrebarea alaturata, 

decupati talonul si expediafi-l pe *f I I 

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 f 

2200 Brasov. 7/2001 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 
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talon de 

abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
Tmpreuna cu dovada pla(ii 
pe adresa loana Badescu, 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 
Taloaneie care nil sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fi LUATE fN CONSIDERAREI 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
plata Tn contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

In contul nr. 50691099507 deschis 

la Trezoreria Brasov. 



talon de 

comanda 



Atentie! 

tnainte de a efectua plata 

va rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele sollcitate. 
(068/415158,418728) 



LI VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



□ 6 luni, la pretul de 180.000 lei 

□ 1 an, la pretul de 360.000 lei 



Incepand cu luna \_ 


Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 







Si 



m 



Am platit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de plata nr. . 

_] Am mai fost abonat, cu codul . 



7/01 



□ DA, doresc 



a ; 

% 



Nu expediem reviste ramburs! 

Taloaneie care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR FI LUATE iNCONSIDERARE! ' 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov 

sau prin ordin de plata in contul Vogel 

Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Brasov 



Revista 


Pret Bucati 


Total 


CHIP nr. 4-12/2000 


20.000 lei/buc. 




LEVEL nr. 4-12/2000 


20.000 lei/buc 






Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod Judet 




Telefon: 


E-mail: 





Am platit lei in data d 



mandatui postal nr. . 




Tombola LEVEL 



a„^_ 

Tombola LEVEL si 



Raspundeti la intrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expediati-l pe 4 f 

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 f I 

2200 Brasov. 



Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
jocul de strategie „The Settlers IV". 

7 Gate tipuri de populatii sunt in joe? 
a) 2 b) 3 ' c) 4 
Raspunsul it gasiti in articoulul dedicat jocului din numarul de aprilie. 



) 



7/2001 



Nume, Pren 


ume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 
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Trouble = necaz, shooting = impuscare 

Daca Tmpusti necazul, acesta n-ar mai trebui 
sa apara, nu? Hmm... teoretic! 



Se pare ca. numarul acesta placile 
video mana In mina cu modemurile tnvart 
hora problemelor pe calculaloarele noastre! 
Hai ca inlm in hora sa Incerc sa va ajut 
cumva. 



Sabau Liviu - Brasov 



Am un AMD K6 233 MHZ, 64 RAM, HDD 2 
GB, si un ATI de 32MB (RAGE FURY PROAPERT 
2000 PRO}. Pdnd aid tolul este clar... Problema este 
ca jocurile care necesita DIRECT 3D (SWA T3, DF2, 
DP3, NFS5 etc] nu merg. Imi intra in joe, iar cane! 
dou sa ma joe, imi iese din joe in WINDOWS. 
OPEN GL (Soldier of Fortune, QUAKE 3... I merge. 
Care este problema???? 

R: solutie or fi sa cauti alte drivere (mai noi) 
penlru placa la video, sau incearca o alia versiune 
de DireclX (de preferinta mai mare de 6.0], ori incerci 
o reinslalare de Windows. 



Andrei 



Ce configuratie imi Irebuie ca sa nu-mi mai dea 
frame-uri la Giants; Citizen Kabuto? Pentru cd eu am 
un Duron la 750 MHz cu 128 MB RAM PC 100, 
una bucata TNT 2 M64 la 32MB! Si imi merge 
aproape cum imi mergeo pe AMD K6 2 la 450 
MHz. Daca as avea GeForce 256 sau Voodoo 
3300 crezi ca mi-ar merge bine? 

R: Configuralio pe care o ai e destul de buna, 
problema se pune in felul urmalor: pentru Duron Ire- 
buie instable driverele corecte de iip Via 4in 1 de pe 
CD-ul care a venit cu placa de baza. Un alt lucru 
care or pulea sa te ajute ar fi placa video. Cu Ge- 
Force 256 sau Voodoo 3300 nu vad ce probleme 
ar pulea sa aparo (dupa ce inslalezi driverele cored), 
dor cea mai buna solutie ar fi un GeForce 2 MX. Are 
un roport destul de bun inire prel/performanto. 



r 



/ 1 Recent mi-am bat un harddisk de 30 GB 
5400 Quantum Fireball nou si dadea erori de genul: 
Disk write error Data maybe lost (BDOSj, dupa 
care slatea vreun minut, mai copia vrea 5- 10 MB la 
o viteza mica (cam ca la dischetaj si numai la hard- 



disk-ul noul Si scandisk-ul zice ca ore erori fizice, dar 
acuma nu mai am problemel Cand era gol se intam- 
pla asta (aproape golf Acuma cand e plin vreo 
jumatale nu mai face asa, dar tot la viteza cam mica 
copiaza. 

Core orputea fi problema? Precizez ca am 2 
hardvri Quantum Fireball 30+13 = 43, 5400 , 2 
drive-uri CD: CDXOM 48 Sony si CD-RW 8-8-32 
Samsung si carcasa de 200 W, cred. Oare asta ar 
fi problema? Si de ce acum nu o mai am? 

R: Mdo, problema principals la tine tine de 
sursa. 200 W nu sunt suficienli. Un harddisk neali- 
mentat corespunzalor poale crea probleme de acest 
gen, sau chiar mai rau. Ar putea fi insa si o alta" 
cauza, care tine de modul de Eormatare al hdd-ubi. 
(Depinde cum l-ai formatatsi partilionot.) 

2} Ce monitor de 15" imi recomandati core sa 
suporte rezolutii de I280x 1024? De preferinta de la 
o firma din Chj-Nopoco cum ar fi Flamingo. 

R: Orice tip sau rnarca de monitor prefer! tu. 
Majoritalea monitoarelor de 15" suporta acesta 
rezolulie. Daca tu preferi din Cluj, eu nu am nimic Tm- 
potrive. Fa si tu o trecere Tn revisla la toate firmele (se- 
rioase) care exista prin Cluj-Napoca. 

3) Core e diferenta dintre un modem intern si 
unul extern in ofara de pre!? Am auzit ca eel extern 
are ceva procesor. Eadevaral? 

R; Depinde ce inlelegi tu prin „ceva procesor". 
Modemurile funtioneazo pe doua principii: Hard- 
ware si Software. Modemurile externe sunt numai 
„hordware", iar cele interne pot fi de ambele tipuri 
(lesne de inteles de ce], 

O alta diferenla esle aceea cfl mademul ex- 
tern nu are nevoie de o intore IRQ (se conecteaza la 
portul seriol al calculatoruluij, la care se mai adauga 
si o olimentare proprie la sursa de curenl. 

4j Am un modem Motorola SM 58 Pel fax 
Modem si cand dau un telefon respectivul nu aude 
nimic. Oare Irebuie sd bag microfonul in modem? 
Acuma e bagat in placa de sunet. 

R: Poti so incerci si acest lucru, dar mai intai de 
toate, verifica opliunile legale de comunicorea mo- 
dem - placa de sunel, si vezi daca funclioneaza fara 
a mai baga microfonul In modem. 



Costin-Ploiesti 



Am o mare problema! Am Windows 2000 si 
problema este ca obsolut mereu cand mo apuc so 
deschid vreun program, vreun joe etc. imi apare o 
NENOROCITA de fereastra in core-mi spune cd: 
„ Some software (ActiveX Controls j on this page 
might be unsafe. It is recommended that you not run it. 
Do you want to allow it to run?" si aid am de ales in- 
ire : „ Yes " si „No ". Daca dau „ Yes " dispare nenoroci- 
ta de fereastra dor nu pentru mult limp... si daca dau 
„No" imi apare altd fereastra: ,, This page provides 
potentialy unsafe information to ActiveX control. Your 
current security settings prohibit running controls in this 
manner. As a result, this page may not display cor- 
rectly. " fntr-un numdr al revistei CHIP a oparut la rubri- 
ca „ Tips & Tricks " o posibilo rezolvare a acestei 
probleme. Precizez cd am urmat intocmoi cum sa 
spus acolo... 1201 so aiba valoarea dupa care 
am reslartal calculator^, dar nici astazi nu am scd- 
pai de aceasta problema. Tot la ocel arlicol se pre- 
cizeazd cd este numai penlru Explorer 5.01 (eu cred 
ca am 5. 0j, dar, normal, fiind aceste mid modificari 
in Registry, trebuiau sa mearga! VA HOG MULTDE 
TOT AJUTATI-MA (sincersa flu calculatorul merge 
foarte bine, dar m6 dispera problema aceastoj. 

R: O solufie ar fi urmatoarea: Instaleaza Inter- 
net Explorer 5.5, dupa care cauli CD-ul CHIP din 
ianuarie 2001, de unde inslalezi Service Pock 1. 
Acesla ar trebui sa-li instaleze toote java applel- 
urile complet. Sper sa te ajute. 



Gheorohe Cristi - Colarost 



Am si eu un computer bunicel care e com asa: 
8088 la 8 MHz, I MB RAM, placa video CGA, 
monitor 4inch, Floppy 20inch, mouse Buttonless log- 
itech, boxepe baza de carbune, casti anti-ger, tastat- 
ura in congoleza. Am Windows '64 si cand ma ju- 
cam un joe interesont: Pacmon in retea cu vecinu' m6 
gandeam so va scriu sa vd intreb daca aveti o dis- 
cheta Wolfenstein 3D sa mi-l dali si mie sau un CS 
daca se poote. A! Mai era ceva. As vreo sa-mi foe 
un upgrade, vol ce-mi recomandati? Stiom ca-mi 
recomandati un Pentium 5 dar nam marunt la mine 
ca-mi cumparam unul. Pa_Pa! 

R: O dischela poaie gosim, dar nu garontez 
ca voi gasi si Wolfenstein 3D pe ea, iar lo porteo 
CS ?nca nu am primit versiunea pe floppy. 
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The Napster service will be down tor 2 hours tonight 1 

{between 11pm PSTantfSam PST) tor scheduled 

maintenance and upgrades. Thank you for your patience, m 



Se pare ca cei de la Napster au o alta valoare a timpului, 2=7 ? 
imagine primita de la Razvan Danaila 





Asta da eroare! 
imagine primita de la 
SchClau 



Eils £(B y>w Playback Pfflpei 
Add Eile to Playtil 
AddFoJdmloPlaulisI 




Oare cum poti sa stergi niste fisiere care lipsesc? 
imagine primita de la Focsa Mircea 



J[j This vaioW shows how you 4we|rL stnage adoploli J an 
^y oU# de-ice? m 4 Wtcel Wndom system 
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Cu HDD-ul pe care-l ai, nu cred ca trebuie 
sa-ti faci griji Tn privinta perimarii morale! 
imagine primita de la Sorocian Andrei 




E BB j 



Soooo many options! 

imagine primita de la Fruja Lucian 



Activity 




Eiasrng CD -Rewritable . 


Elapsed liine: 




00:28 mti 


Remaining time. 




tat-tsntiloii 


Activity 




Etasing CD -ReWtslaWe.. 


Elapsed lime' 




03:18 mir. 






tathtT.1.* 




Ac,iv*y 




Erasing CD-ReWrilabte. 


Elapsed Time: 




11:96 n* 


Remainng lime: 




kWlhoTtlfntn 





Minute ce dureaza o eternitate! 
imagine primita de la Miahi 



AJTOSOm 
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Alt-? produse j 



Cu adevarat neasteptata eroarea! 
imagine primita de la Ciprian Vaida 



Castigatorul de luna aceasta este: Miahi (pentru rabdarea cu care a asteptat!) 



www.level.ro 




MEGATOMBOLA 
BONAMENTELOR 
LEVEL 

din numerele 
12/2000, 01/2001 ?i 02/2001 



Castigatorii premiilor 

oferite de LEVEL 
mpreuna eu UBISOFT 

GAVRIS ADRIAN (Oradea, jud. Bihor] - 

un volon Thrustmaster Formula Charger 

BRUSTUC MIHAIUOAN (Bucuresti] -o 
placa video Guillemo! Cougar Video Edition 

MOGA MIHAI (Alba-lulia, jud, Alba] - un 
joe original Heroes Of Might And Magic 
Trilogy 

GYORFI ATTILA IMosnila Noua, jud. 
Timis) - un accesoriu Thrustmaster Frogmaster 
(happy (roggin'l] 

COJOCARU ALEXANDRU (Timisoara, 
jud. Timis) - un joystick Thrustmaster Millenium 
3D Inceplor 

CARABA MARIUS (Cluj-Napoca, jud. 
Cluj) - un accesoriu Thrustmaster Attack Throttle 

RADULESCU DRAGOS (Deva, jud. 
Hunedoara) - un gamepad Thrustmaster Rage 



Castigatorii premiilor 

oferite de LEVEL 

Tmpreuna cu Sony 

Overseas (30 de jocuri 

PlayStation) au fost 

castigate de: 



PARASCHIVCLAUDIO(Buzau), 
IONICA ROBERT (Vdlenii de Munte, jud. 
Prahova), FULOP DANIEL (Baia Mare, jud. 
Maramures], DRAMBAU MIRELA ICarei, jud. 
Sotu Mare), NEACSU RAZVAN (Focsani, jud. 
Vrancea), TUDORIE MOISE (Slobozia, jud. 
lalomita), NEDELCU MARIAN [Bucuresli), 



CORNEA CLAUDIU (Timisoara, jud, Timis), 
POIENAR MIHAI (Deva, jud. Hunedoara), 
GHEORGHE ANDREI (Bucuresli), 
IONESCU GABRIEL (Magurele, jud. Ilfav), 
LUCA MARIUS (Roman, jud, Neam(], 
STOICA MIRCEA (Mangalia, jud. Constanfal, 
LUCA MAGDALENA (Bucuresli), CRAIU 
ADRIAN (Cdlarasi), POPA CORNEL 
ICoslesti, jud. Vrancea), BAHNARU MIRCEA 
(Husi, jud. Vaslui), COSTANDACHE LUCIAN 
(Resita, jud. Coras Severin), GAVRILA SABIN 
(Brad, jud. Hunedoara), GIURESCU ANDREI 
(Bucuresti), VLAD DUMITRU (Sonmartin, jud, 
Bihor], DRONCAVA5ILE (Oradea, jud, Bihor], 
CAZAN FELIX (Sibiu|, PARAGINA MIRCEA 
(Bucuresti], GUTA RADU (Bucuresli), CSATI 
IOAN (Timisoara, jud. Timis), ZARNESCU 
NICOLAE (Galati), SAVU PAUL IJidvei, jud. 
Albo), EFTIMIE ANDREI (Sighisoaro, jud. 
Mures], ROVENJA DAN-FLORIN (Turnu 
Magurele, jud. Teleorman] 



Castigatorii premiilor 
oferite de LEVEL: 

CUCURINGU MIHAI (Braila) - Blade 
Runner 

TIMOFTE CIPRIAN (Barlad, jud. Vaslui) - 
Driver 

TURAI ERVIN [Oradea, jud. Bihor) 
EURO 2000 (PlayStation) 

ROPOT FLORIN DAN (Bucuresti) - Sled 
Storm (PlayStation) 

CALIN MIHAI (Galati) - Die Hard 
(PlayStation] 

ANDREIAS VICTOR (Bucuresti] - Pong 
(PlayStation] 

DUMITRIU BOGDAN (Brasov) ■ The 
Next Tetrisl PlayStation ] 

SMOC SORINA (Arad) - Centipede 



(PlayStation) 



Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie (068-415158, 
068-418728) pentru a intra Tn posesia premiilor 




raspunsuri, mtrebari... 

Chalroom-ul din acest numor al revistei 
LEVEL va fi unul ceva mai special. De 
ce? Permiteli-mi so va explic... 

Principala problema cu care ma confrunt 
eu, ca si „matl man" este numdrul FOARTE ma- 
re de scrisoti care trateazd aceleasi si aceleasi 
subiecte, care de altfel si-au gdsil locul in aire 
numere ole revistei. Este slresant sd mo vdd 
nevoit in fiecore lund sd citesc aceleasi scrisori 
si sa Tncerc so dau aceleasi raspunsuri (desi 
Tncerc sd evil astfel de situatii cat de des pot)... 
si, probabil, nu sunt singurul. Dacd as fi un sim- 
plu cititor al revistei as fi lo rdndul meu plictisil 
dupd cdleva numere dacd as vedea aceleasi 
Tntrebdri si aceleasi raspunsuri. 

Pe de alia parte, om avut de mulie ori sur- 
priza (aproape la fiecare numdr] sd primesc 
mai multe scrisori ce olacd o problema comund; 
si multe dinlre ele sunt foarte, foarte bine scrise. 

Astfel cd am decis ca de acum Tnainte 
subsemnatul sd vd dea la sfarsilul fiecdrei editii 
a Chatroom-ului cafe un nau subiect pe care 
sd-l „disecati" in scrisorile voastre. Cu un pic de 
ajutor din partea voastrd putem dinamiza 
aceastd rubricd si o pulem face mult, mult mai 
interesantd. 

Asta nu inseamnd ca nu voi primi scrisorile 
ce irafeazd alte subiecte... nici pe departe! Voi 
continua sd rdspund la oricare oltd Tnlrebare 
(inleresantd), dar voi pune accentul pe sub- 
iectul ce trebuio discutatfn acea lund. 

Ca sd nu vd mai tin in suspans: pentru 
Chatroom-ul de luna viitoare v-os ruga sa vd 
gdndili lo problema pirateriei in Romania. Da- 
cd aveti ceva de spus, orice in legdlurd cu 
acesl subiecl aveli sansa sd vd faceti auzitd 



mutCc, 



pdrerea. Trebuie door sd Irimiteti o scrisoare 
pe adresa redactiei sou un e-mail pe adresa 
milza@level.ro. Si nu uitali! Trebuie sa vd grdbiti 
dacd vreti ca scrisoarea vostrd sd fie publicota 
in Chatroom. Succes! 

Vlad aka K2K 

[...] Gota cu opiniile! Tree la intrebdri si 
sugestii; 

1 . Puneti Chalroom-ul pe CD, cd doar pu- 
teti trimite vreo 20 MB. Asa puleti rdspunde la 
mai multe scrisori, si economist spaliu in revistd 
si bani (din cdte stiu, hdrtio imprimatd e mai 
scumpd ca un document Word). Aceeasi ob- 
servotie penlru Troubleshooting! 

2. In ultimul LEVEL (mai) ou fast 8 pagini 
doar cu poze si reclame...Tnteleg cd din re- 
clame trditi, dar ce rost avea sd irosili 2 pogini 
cu B&W si incd doud cu referire la LEVEL (C3 
si Pons Camp, care se putea pune la News). 
Spuneoti cd trditi greu, dar irositi pagini cu ima- 
gini in loc sd le umpleli cu articole [dacd aveti) 
sou so ie scoateli. Treaba voastrd, sunt banii 
vostri care se pierd. 

3. Fiji si voi mai activi pe mIRC, in special 
seoro, dupd 22.00, cd alunci se strange lu- 
mea. Ultima oard cand am intrat pe #level si 
am incercot sd vorbesc cu Mitzah nu mi-a rds- 
puns nimeni, Oare de ce? 

4. Dati si odresele de Web oficiale pentru 
jocurile prezenlate in revistd. Sou dati ceva adre- 
se de unde se pot luo skinuri (pentru G3A, de 
exemplu) sau hdrti (pentru RA2, de exemplu). 

5. Nu sunt de acord cu nota primitd de 
CS! De fapt, nu sunt de acord cu nota de lo 



graficd. Cum se poate da atat de mult unui joe 
Tn care ormele intra prin perelj, gardurile devin 
invizibile vdzule din acelasi unghi, si alte bug-uri 
nosoale? Engine-ul insusi este deposit (fata de 
B&W, de exemplu). Eu unul nu i-as fi dat mai 
multde 15. 

6. Md bucur sd cilesc cd Snake s-o intors 
si am o multime de intrebdri si penlru el, dor 
mai larziu (doar vorbesc cu Milza). Ce vroiam 
sd vd propun este sa faceti un chatroom co- 
mun - ori sa Tmpartifi scrisorile jumi-juma [sau 
fifty-fifty) ori sd faceji comenlariu comun, fie- 
care In felul sou. Your choice, dor nu stiu cum 
sd vd spun... imi este dor de Snake, dar Tmi 
placi si tu, si decdl sd oleg intre voi, mai bine 
sd vd om pe amdndoi, nu? Oricum, sper sd vd 
placd ideea... 

7 O ultima rugdminte: terminoti cu Life- 
style! It's all oboul GAMES. Am inteles hard, 
am inteles soft, dar filme? Ce naiba! Moi zic, 
are nevoie gameru' de o placd video moi bu- 
nd, un program de downloadat mai eficient, 
dar filme? N^vem TVMania, sou televizorul? 
Trebuie sd moi ocupdm 1-2 pagini cu reclame 
lo filme (sau mobile)? 

Sperand cd scrisoarea a ajuns unde tre- 
buie si cd o fost cilitd, inteleasd si rdspunsd (da- 
cd nu chiar publicota), vreou sd stiti toti cei de 
acolo din redactje - Claude, K'Shu, Milza, Se- 
bah, Wild Snake, Dr. Pepper, Mike, Marius 
Ghinea, Toshy, Decibelu' si Hertzu' - veti avea 
un loc special In inima mea, impreund cu minu- 
nata publicatie pe care o faceti, si pe core mi-o 
cumpar in fiecore luna cu acelasi tremur de 
inima cond vdd IT'S ALL ABOUT GAMES. 

/. Chiat dacd as avea la dispozitie 10 
CD-uri pe care sa pot pune Chatroom-ul, tot nu 
os face asta... pentru ca nu exisla destule scri- 
sori core sa merite un raspuns (cum om spus si 
moisus, majohtatea pun aceleasi intrebdri 
vechi de cand lumeaj. Acesta este crudul ade- 
var... crede-ma, toate scrisorile core meritd pu- 
blicate hi gasesc locul lor in Chatroom. 

2. In principiu, cu cat o revistd are moi 
multe pogini de reclama fn ea, cu atat e moi 
profitabila. Paginile de reclama pe care le go- 
sesti tu in IEVEL reprezinta minimul necesar 
pentru a ne putea continua munca. In momentul 
in care o sa vezi din ce in ce mai putine recla- 
me pop incepe sa te ingrijorezi pentru noi. Desi- 
gur, or fi frumos sa avem o revistd de 200 de 
pogini fara pic de reclama in ea... door cd e 
imposibil. Gandeste-te asa: cu cat vom oveo 
mai multe pagini de reclama cu atat mai mult 
ne vom putea extinde revista (cdteva pagini in 
plus luna asta, doud CD-uri luna celalaltd... etcj. 
Tot raul spre bine pand la urmd, crede-md pe 
cuvant. 

3. De obicei, noi lucr&m la revistd com 
pond lo ora 17 in fiecare zi... dupd core moi 



www.level.ro 



mergem si noi acoso, mai iesim cu prietenii etc 
Asffel se explica prezenta noastra destui de 
slobo in orele mai larzii ale zilei. Dar, de obi- 
cei, dacd doi de mine pe canolul nostru de ire 
pulem purio o conversatie... otdto limp cat 
ovem ce discuto. 

4. E o idee interesanta... vom vedea ce 
pulem lace. 

5. Probobil cd ai dreptote... dar trebuie sa 
imi ierti eventuaia „scdpare". Crede-md, dupa 
otatea zed de ore de jucat Counter-Strike en- 
gine-ul sou grofic ti se pore eel mai frumos lu- 
cruce ti-a fostdatsa vezi... 

6. Hehehe... nu. Tin totusi mult la aceasta 
rubrica si nu stiu cum m-as descurca daca or 
trebui so o imparl cu oltcineva (chiar dacd este 
vorba de Snake}. 

7. Am discuiat de atatea ori problemo 
asta inedt... uf! Uite, nu o sa iti rospund eu, ci un 
alt citiior, core ne-o sen's ostfel: « Vreou sa ras- 
pund ocelora care nu-i gasesc rost rubricii „ Life- 
style". Aceasta a fost introdusa in revista pentru 
a le reaminti gomerilor ca mai exista si altce'vo 
in afora de computer. Acelasi lucru este vala- 
bil si pentru mine, so nu credeti oltcevo!" - 
Anonymouse... si sunt perfect de acord cu el. 

Pistol-Constandache Mihai 
aka Fox 

De ce ali scos Scrisoarea Lunii si Bubo Lu- 
nii? Din cauza celor care nu sou prins co Buba 
Lunii nuinseamna cea mai proasta scrisoare? 
Mie unuia imi place ideea... 

In principiu ai ghicif bine... Practic, in 90% 
din cazuri poporul cititor a luat Buba Lunii ca pe 
a rubrica in core este pusa la zid cea mai proas- 
la scrisoare a lunii. Si erau atat de deporte de 
odevar... Buba lunii era o rubricd in core se dis- 
cuta despre problema cea mai arzdtoare din 
ocea luna... so vedem cum o sa mearga acum 
cu noul concept de Chotroom. 

Ares 

Ce inseamnd sa fii beta tester? 

In mod normal nu as fi rdspuns la o scrisoare 
atat de scurta, dor m-am gondii ca intrebarea (si 
implicit si rQspunsulj intereseaza pe multi. Orice 
joe trece prin mai multe stodii in procesul de cre- 
are. Unul dinlre stadiile incipiente este acela de 
Belo... baza jocului este terminate, dar mai raman 
a fi gasite eventualele bug-uri si de a se face ul- 
limele modificari. Pentru a gdsi col mai repede 
aceste bug-uri si cat mai eficient, produedtorii ape- 
leazd moiinto/deauna la sprijinul jucatorilor. Aslfel, 
cdtivo norocosi vor fi alesi pentru a testa jocul (de 
unde si termenul de beta-tester) si de a gdsi even- 
tualele bug-uri... cam asta or fiiot... multumit? 



Limbidis Razvan 

Hello LEVEL! 

ERASER la post (again) si gata de critica. 
Hei, hei, baietii mosului... v-aji lenevit si... sa 
spun drepl, la Fel am fdcul si eu. 

Inchipuiti-va ca am luat revista (adicfl aia 
cu tigrul ala hiperpoligonal) si... n-avea CD!!! 

„Bai, HALT!" fac eu la vanzotoare. „Da va 
CD! Snel, Snel!!". Primesc alta |cu CD, In 
sfarsit). „Haraso". 

Fuga more so fl instalez. Pun eu CS, ca 
deh, este full, gratis [omul-gansac sa fraiasca) si 
mai cum vreti voi. 

„He! He! Prepare to meet... bai! Da' 
unde-i executabilul, hmmm?" 

Poate vi se pare ciudot, dar CS-ul n-ore 
execurabil, nu mai spun de bofi [pe care i-am 
vozut totusi intr-o versiune pirat). 

Black&White... ahh... oaia neagra (si 
alba?) a jocurilor. Cred ca e eel mai controver- 
sat joe de pana acum. 

Sincer sa fiu, pregatisem o critica (BLACK) 
lo odresa lui. Dar intre limp m-a tampit unul sa 
mi-l iau- Si desi am crezut ca sunt stupidul stupi- 
zilor, l-am ascultat. 

Nu-mi venea nici sa-l deschid, data fiind 
imaginea si impresia pe care mi-o creasem 
referitor la joe. 

Dar... surpriza... l-am jucat si, fir-ar el sa fie, 
mi-a placut. Daca stau sa ma gandesc, sea- 
mana putin cu seria Populus, adusa la zi. 

E bun, dar nota... totusi. Un 89 ar fi fost 
maiabiectiv. 

Mo rog... eu inchei spunond ca daca tot 
IT'S ALL ABOUT GAMES! nu mai Tnnebunifi 
lumea cu incapobilul ala dejarjor. 

Ciao! 

Counter-Strike NU ore executobil... dor 
(am impresia ca e cazul sa reomintesc asta... 
din pacotej ai nevoie de Hotf-Life-ul instalat pe 
calculatorul tau. In cazul in care ai Half-Life in- 
stalat pi tot nu ip merge Counter-Strike ift reco- 
mand sa pornesti jocul cu urmatoarea linie de 
comandd: "hl.exe -game cstrike"... nu uiia, CS-ul 
trebuie instalat in directorul Half-Life-ului. 

Cu Black&White nu potsd iti spun decat 
co fiecare are dreptul la propria sa parere... 
co nu ai fost de acord cu nota data de mine si 
Claude asta e un lucru normal... eel putin dife- 
renfa dintre cele doud note nu e CHIAR atat 
de mare. 

jar jar? Dar unora le place de Individ... 



Stoicescu Vlad 

A letter from Jack 

„Nu-mi voi Tncepe scrisoarea cu o forumu- 
la de adresare, deoarece nu-mi plac, sunt stupi- 
de si nici nu mi-a venit fn minte una care so fie 



cat mai potrivitd," gandeam eu in timp ce as- 
ternam pe hartie... aaa...adica pe ecran... aaa... 
ma rog... niste frumoase litere ale „Noului Timp 
Roman" (aici ar trebui sa radeti:ha!ria!ha!). 

Gata, ali rds destui. Acum sa Irecem la lu- 
cruri mai mult sau mai putin serioase. 

Stiti ce mo gandeam? So introduceli cu 
mare grija si atentie un joe full pe CD-ul atat de 
drag noua, gamerilor din toata lumea (lara). 
Just joking... Be calm! AAA... don't kill me! 

Acum, sa fim seriosi [moment de recule- 
gere). Nu sunt unul dintre aceio care vor cu dis- 
perare un joe full pe CD-ul LEVEL Bine, acum 
eu nu zic sa nu Tncercati sa puneti acest joe, 
mdcar o data pe an, dar cred ca atat CD-ul si 
revista sunt bune si interesante asa cum sunt. 

Cumpdr revista voastra din luna septem- 
brie, anul 1998. Dupa parerea mea, din punct 
de vedere califativ, a avut si suisuri si coborasuri. 
Poate ca ati putea sa adaugati vreo zece pagini 
in plus la revista, pagini in care sa publicati mai 
multe scrisori, sa prezenlati programe de grafica 
gen Truespace, 3D Studio Mox, sau sa foceti 
teste la diverse componente ale PC-ului (ploci 
video, pldci de sunel, monitoore etc). 

Bai fratilor, m-ali dot gata cu rubrica Patch 
(Peci). De fiecare data cand cumpar revista, ochi- 
sorii mei nu pot sa reziste si se opresc exact in 
fata rubricii mai sus mentionate. 

Ce s-a intamplat cu rubrica Walkthrough? 
Nu zic ca dadea indicatii perfecte la jocurile 
care erau prezentote, dar putea evolua, se 
putea extinde... 

Am si o mica sugestie: la prezentarea 
confinutului CD-ului in codrul poginilor revistei, 
ati putea adauga si un mie comentariu pentru 
fiecare joe si program existent pe CD. 

O alta intrebore: Ce-as puteo face daca 
in cea mai veche versiune de DLH pe care a 
am nu exista coduri la un joe mai vechi? De 
unde as puteo procure o versiune mai veche a 
DLH-ului? 

In concluzie, deci si prin urmare, stiu cd 
am scris aceasta scrisoare degeoba si ca ea 
nu va fi publicata niciodala In minunotele pagi- 
ni ale revistei (ce lingusitor sunt!). 

De aceea, voi sta linistitin fata calcublorului, 
ma voi calma cand voi observe ca nu sunt inclus 
nici la rubrica „Ne-au mai scris", si voi scrie pana 
laoddnci bdtraneti. 

Rubrica Patch ne place si noua... mai putin 
otunci cand devenim din simpli privitori, partici- 
pant! directi (mai dam peste o eroare in Win- 
dows sou alte probleme}. 

Rubrica Walkthrough... dar aceasta con- 
tinue! so exisle in fiecare numar... 

Adresa de unde poll lua orice versiune 
de DLH, oricat de veche ar fi eo este 
www.dlh.net . desi nu ti-as recomanda so 
folosesti cheat-uri. 



Urmeazd cdlevo reoctii la subiectele ce 
s-au disculatin ultimul Chalroom...afi 
sau o nu fi gamer. Ce esle un gamer? 
Conteaza diferenla de vdrstd sau faplul cd esli 
fald si nu baiot? lata cdleva din cele mai Im- 
portanle reacjii... 

Andraevs 

Hullo! 

Va citesc revisla de mult limp, de fapt de 
cdnd mi-om lual „ordinateur" cool, si de atunci 
lot vreau sd va scriu. De ce va scriu acum? 
Well, in primul rand penlru a-mi da si eu opinio 
la scrisoarea unui * * " * * si Tn al doilea rand 
penlru a Iduda rdspunsul lui Mitza [sper cd nu 
e corect Mitzei). 

Cum poate so spuna acel individ (So- 
rescu Andrei] cd nu rdmdi cu nimic de pe urma 
jocurilor, ca sunt o pierdere de timp? Dor de 
pe urma caror chestii din viafd rdmai cu ceva? 

Cicd jocurile te Idmpesc! Normal ca te 
tdmpesc dacd esti deja tampit! Fdcdnd un mic 
bilantal micii mele vieti |17ani) am ojuns la con- 
cluzia ca singurele lucruri care m-ar fi putut „ldmpi" 
au fost miile de ore (da, foceti un simplu calcul) 
de tocitin disperare lecfii stupide si NEFOLOSI- 
TOARE. Ce este o pierdere de timp moi more, 
gasirea de solutii inovaloare, organizarea, con- 
centrorea din RTSuri,TBS-uri, challenge-ul mintii din 
quest-uri sau memorareo resurselor naturole ale 
Mongoliei, declinarea a IV-a ale substanlivelor 
din lalind si alte mii de proslii? 

In aceastd privinld, jocurile acoperd man 
lipse din sistemul de invdldrnani romdnesc, stiut fi- 
ind faptul cum se sttmuleazd invenlivitatea si spi- 
ritul de orgonizore In scolile din Vest. Or „impor- 
ta" slrdinii specialisti dar managerii sunt lot ei I 

Cicd jocurile dduneazd sdndtdtii! Nu zic 
nu! Dor si mancalul de homburgeri, slatul in fata 
lelevizorului si, de ce nu?, cititul DAUNEAZA 
sdndtatii! Ce so moi zic de cei care ?si rup pi- 
cioarele jucdnd folbal In fata blocului? 

„Primul venit" le crede „ticnit" cdnd vor- 
besti numai de jocuri! Tu nu vorbesti cu „primul 
venit" ci cu prietenii Idi, de care ie leagd pasi- 
uni comune, cum alt grup din closd vorbeste nu- 
mai de folbal sau de muzicd. lar eu, desi mo 
consider un gamer inrdil, cu siguranjd nu vor- 
besc„doar"de jocuri! 

Cicd le dezechilibreazd jocurile, te foe so 
crezi cd poti sd impusli lumea de pe strodd! 
Mai mult filmele foe asta iar eu personal m-am 
simtit eel mai afectai dupd ce am citit „Moro- 
metii"! In plus jocurile lli dau sansa sd ifi des- 
carci furia, dacd poale fi cazul, intr-un mod ino- 
fensiv, co sd nu furi un AK47 si sd cureti cartieru'. 
Bune raspunsuri i-ai dat, Mitza, desi merila 
mai mull (sau mai putin), Sper cd era ultimul. 
Acum pot sd iau munitia si sd-mi Irag sufletul... 
Oh nu! S-ou respawn-atin spate... si in fatal Si 



sunt si de-dia mici care sar si expladeazd... 
Bine cd am salvat... [n.r. Greselile de ortogrofie 
si exprimore au fost pastrote intentional: poate 
autorul scrisorii isi mai revizuieste un pic atitudi- 
nea fata de „ tampeniile ° din scoala.j 

Vlad aka K2K 

Salut there! 

Desi am descoperit revista LEVEL de cdnd 
a apdrut, nu am inceput sd mi-o cumpdr decdt 
de un on incoace, iar de scris... vezi bine! Ori- 
cum, better loler Inon never. Vod cd o temd lot 
mai dezbdlutd prin scrisorile pe care le primesti 
este notiunea de Gamer. Ce ar fi gomerul? 
Cineva care se joacd la PC, chiar docd asto 
inseamnd maf mult de 5 ore pe zi sau doar o 
ora pe sdptdmdnd. Fiecare dintre noi ascunde 
un gamer, mai mic sau mai mare. Se pare Insd 
cd totul se Tmparle in doud tabere: cei care 
sustin ca gamerii sunt cei care joacd Infocati un 
anumil joc/mai mulie jocuri de acelasi gen, si 
cei care suslin cd gamerii sunt cei care au 
vechime, le-au trecut prin mdnd tot felul de jo- 
curi de la cele mai vechi pdnd la cele mai noi 
apdrute. Eu unul md pot numi Gamer dupd nici 
una din definitii! Joe infocot CS si Shootere In 
general jfdrd sd ma dau la o parte de la un 
RA2 sau NFS5), dar se pare cd acest lucru 
mo face un gamer mediocru. Adied, eu cunosc 
persoane eare sunt asi la un singur joe si care 
sunt cu mult mai bune decot mine. Dar cred cd 
eea de-a doua definitie mo poale ridica la ran- 
gul de gomer superior. Incd din pruncie buto- 
nam la HC-ul latalui meu (stilt voi, ocelo cu ca- 
sete pe TV), dupd care mi-am lual primul PC in 
'92 si am jucat toate jocurile posibile (cine isi 
mai aduce aminfe de Golden Axe, Prehistorik 
2 sau Volfield...) pana azi (am terminat Serious 
Sam In 5 ore], Dar nu am scris acestea ca sd 
ma laud. Am vrut sd-i fac pe cei care se cred 
cei mai adevdrati si cei mai tari sd se gdndeas- 
cd si la cei mai... neadevaroti. Adicd, dacd ll 
scol pe unu' lo StorCraft in 15 min, Tl felicit, 
spundndu-i cd a jucat lotusi bine. Nu fac ca stiu- 
eu-cine, care incepe sd-i rddd in nos, sd-l facd 
in loate felurile etc. Cei mai important lucru pe 
care ar trebui sd-l faci este sd Ti ajuti si pe allii 
sd ajunga la fel de buni ca tine (cu alte cu- 
vinte... nu fi egoist!) 



Mad Tiger 



Salut! 

Uite care e Ireaba. Citesc revista de mult 
timp jde prin moi '99) si lo rubrico Chatroom 
am vdzut misive din parlea unoro care se auto- 
inlitulau „gameri", crezdnd cd nu mai e nimeni 
co ei Tn toatd tara. Intotdeauna mi-au repugnot 
astfel de persoane. Sd fim seriosi! Eu consider 
cd orice om care joocd un anumtt joe si a ajuns 



sd fie cu adevdrat bun esle mai „gomer" decdt 
unul care „termina" in doud zile 3 jocuri (prob- 
abil cu un mic ajulor din partea unei aplicatii 
denumite foarle sugestiv Dirty Little Helper - 
stiti voi la ce ma refer). Personal nu cunosc nici 
un individ care sd termine RA2 in doar doud 
zile (poale tutorialul). 

Cred cd vdrsta nu are legdtura cu jocurile 
(stiu un pusti de 7 ani core v-ar face pe mulji la 
SoF] precum nu conteaza nici dacd esli de sex 
feminin sau masculin. 

X-Raptor are dreplale In legdturd cu non- 
gamerii ce vor sd para ceea ce nu sunt. Am 
intalnit de multe ori intrebarea „ce Ire' sd fac?" 
precum si persoane ce stau toald ziua in 
l-Cafe-uri dar nu stiu ce esle dla un RTS. 

Una peste alio, nu stiu de ce omul a adus 
vorba despre Gunman. Nu stiu de ce un ase- 
menea joe a ajuns sd fie jucat pe la not. Per- 
sonal, prefer „Science and Industry", ca sd nu 
mai zic de CS (doar loate 3 sunt mod-uri de 
Half-Life, nu?). 

In alta ordine de idei, tot pentru X-Roplor 
am o Inlrebare: „Care crezi cd este couza 
crizei PG-istice, dacd nu lot noi gamerii?". 

li compdtimesc pe cei care de acum inco- 
lo intrd In examene si vor trebui sd lose joaca 
cu prietenul de nedespdrtit, calculalorul, penlru 
la vara, calegorie in care intru si eu si consider 
asta cu adevdrat o crizd PG-isticd (apropo, 
misto termen ai inventat). 

Acum imt inchei scrisoarea, spundndu-vd 
ce treabd bund faceti voi, acolo, in creierii 
munfilor." 

La final am sa amintesc doua scrisori ce, 
coincidenta sou nu, au otacot acelasi subied 
pe care w I-am propus penlru luna viitoare... 
sunteti de ocord cu ei sau nu? Puteti sa des- 
crieti situatia din Romania mai bine... aveti alte 
idei sau paten? Atunci nu trebuie decat sd imi 
scrieti... Nevedem in numarul viitor. 



Villy 



[...]Dtn punctul meu de vedere, la preturile 
actuale pirateria face peste 95% din cifra to- 
told o vanzdrilor de jocuri. Singuro solutie ar fi 
reducerea preturilor la puterea de cumpdrare 
a romdnilor. Asta ar insemna circa 400 mii de 
lei pentru un joe. 

Evident ar fi ceva de genul; „Only for 
sale in Romania". [...] 

Vlad aka K2K 

[,..]Cred cd Daniel Vass are dreptote. Eu 
unul nu mo due sd-mi iou CD-uri piral decdt de 
la cineva care mi le da cu garantie si, in orice 
coz, stiu dupd ee md due! Si dacd imi iau jocuri 
piral, ce? Mi-am cumpdral cu mare pldcere 



www.level.ro 



Tonic Trouble, pentru c6 era ieftin, dor om 
reolizot, mai apoi, ca puleam sa-mi iau, cu 
aceeasi bani, Irei jocuri lo fel de bune, pi- 
rot. Inainle erou jocuri care merilau cumpo- 
role original, dor ocum, cand ili da jocul cu 
manual pe CD, cu CDKey propriu si abso- 
lul tot ce-ti poji dori de la un joe original, nu 
inteleg de ce sa nu-mi iau vreo 15 jocuri 
pirat la preful unuia singur, original. Inteleg, 
dacd am fi Tn SUA, unde ie duci la tuns de 
iarbd la vecinu' si ili da ala 20$, ifi mai da 
si mami 5$ si te duci ji-li iei ce joe vrei de 
la col), nici nu s-ar mai pune problema de 
pirarerie.[...] 



Ne-au mai scris: 

Nedelcu Razvan din Salaj, 
Stoicescu Vlad din Ploiesti, 
Graur Alexandru din Bucuresti, 
Andreea din Bucuresti, Joifa 
Betty din Bucuresti, Popescu 
Raul din Brasov, Garoseanu An- 
drei-Razvan din Ploiejti, Matis 
Teodor Daniel din Ploiejtl, Bar- 
bulescu Mircea din Bucuresti, 
Cojocariu Theodor Bogdan din 
Borosani, Mihai Mudure din 
Brasov, Moraru Catalin din 
Buzau, Carauleanu Razvan din 
Dolj, Craciun $tefan din Roman, 
Stolem loan din Constanfa, 
Salan Adrian Lucian din 
Orastie, M.M din Bucuresti, 
Mike din Bucuresti, Ghenade 
ionuf din Bacau, Simionescu Tu- 
dor din Bucuresti, Voicu Cosmin 
din Bucuresti, Mazilu Traian din 
Brosteni, Andrei Stanusel din 
Constanfa, Stegaru Valentin Mi- 
hai din Bucuresti, Gheorghiu 




Cristi din Caiarasi, Cristian Nufa din 
Bucuresti, Sasu Victor din Bucuresti, 
Costache Vadim din Bucuresti si ur- 
matorii care au fost ataf de amabili 
meat sa Tmi trimita e-amil-uri: Ceangu 
Vlad, Daniel Vass, Chereji Florin, Ste- 
fan Nicu, Archon Blade, Daniela, Raul 
Alexe, Aradoaiei Chris, Tipisca Vlad, 
Aloha, Powerplay din Pitesti, Slagean 
din Timisoara, Costin din Ploiesti, Lu- 
cian Mogosanu aka Spike din 
Bucuresti. 
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Gangsters 2 

Dupa blocurile 
GRAY! 







Un nou logo: 
CHIP Computer & Communications 




TEST: 

AMD Athlon 1.3 GHz 



Computer & Communications 

j Transfer mai Un ban in plus 

entru grafica 




rapid de fisiere 



Solutii pentru FTP 
clietiti ii serwere 




Windows 2000 

Service Pick : 

OpenOffice 



Instruments 
j muzicale 



- Confruntarea 
pret/performanta 
in arena 3D 



Office XP 




- Sa vedem daca noile 
facilitate justifies migrarTa 

Mai putin zgomot! 



- Cum putem 
face calculate! 



virtuale 

- Un sintetizator 
Yamaha original 
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iva pentru desktop-til Linux 



un nou layout 

mai multe pagini 
dedicate Internetului 

mai multe pagini de 
practica 

mai multe pagini 
dedicate comunicatiilor 



Am pastrat doar competenta, profesionalismul 
§i obiectivitatea. 

§i CD-Ul. §i testele hardware Si Software. Si topurile de monitoare, placi de baza, 
unitati DVD, CD-RW §i CD-ROM. §i actualitatile. si i n «r»iuni.. , 



Revista de iulie se gase§te 
fn chio§curi Tncepand cu 23 iunie. 




• memorie interna 64MB, 
SmartMedia Card 

• interfata: naralela 

• autonomic: 9 ore 

Radio portabil: 

• 15 statii presetate 

Repbrtofon: 

• k ore de inregislrare de voce 

Agenda telefonica: 

• 500 de numere in 
agenda telefonica 

Camera foto digitala: 

• port de date 

• rezolutie 640/480 



BRINDE Mf^'Urlle AC 



Flamingo Computers Tti ofera o gamS complete de playere MP3 portabile, cu toate functiile pe care le-ai visat! 

Prin gama de playere cu facilitSti multiple, cum este jazPiper MVR64, player de fi^iere MP3, tuner radio, reportofon ?i agenda telefonica 

sau Sony CRX 10U-RP, player de MP3-uri, cititor ?i inscriptor de CD-uri, Flamingo Computers TJi transforms visele in realitate! 

fn plus pot,i folosi o gamiS variatS de medii de stocare, Tncepand cu Clik!-ul de 40 MB de la Iomega 51" terminand cu hard-disk-ul de 6 GB al Juke-Box-ului de la Creative! 



jazPiper 




MCD650A MVR 64P 



MP3/CD Player 
audio portabil 

• medii: CD, CD-R, CD-RW 

» formate audio; MPS, CD audi 

• autonomic: 4/5 ore 

• programarea melodiilor 



MP3 player, tuner radio, 
reportofon si agenda telefonica 

• medii: memorie interna 64MB, 
Sin.m.Mcdia Card 

• interfata: paralela 



Player audio portabil 
cu medii Clik! 
» mediu: Clik! 40MB 
t> interfata: USB 
• formate audio: MP3 si WMA 
">. ore (lithium-ion) 
:r de date 



Player audio 
portabil 

• hard disc 6GB 

• interfata: USB 

• formate audio: MP3, WMA i 
posibilitate de update 

acumulatori 

• transfer de date 



CRX10U-RP 



Player audio portabil 
si unitate CD-RW USB 

• medii: CD, CD-R, CD-RW, CD am 

• interfata: USB 

• formate audio: MP3 si CD audio 

• autonomie: 2 ore (CD-RW]/ 
2.30 ore audio (InfoLithium) 



r FLAMINGO 

V COMPUTERS 
www.flamingo.ro 
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